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本 书 详细 介绍 了 SolidWorks 2013 曲面 造型 的 设计 方法 。 着 重 讲解 了 曲面 的 
基本 造型 方法 、 高 级 曲面 的 造型 方法 、 曲 面 的 编辑 和 修改 、 自 由 曲面 、 曲 面 与 
实体 的 关系 、 曲 面 的 辅助 功能 等 知识 。 

本 书 突出 实用 性 和 技巧 性 ,使 学 习 者 可 以 很 快 地 和 车 握 SolidWorks 2013 中 曲 
面 的 造型 方法 ， 同 时 还 可 以 学 习 到 曲面 在 造型 设计 中 各 方面 的 技巧 和 方法 。 

本 书 除 传统 的 纸 质 讲解 内 容 外 ， 随 书 配 送 了 多 功能 学 习 光 盘 。 光 租 中 包 
含 全 书 讲解 实例 和 练习 实例 的 源 文 件 桑 材 。 并 制作 了 全 程 实例 动画 同步 录 首 讲 
解 AVI 文件 .利用 作者 精心 设计 的 多 媒体 界面 , 读者 可 以 形象 直观 地 学 习 本 书 。 

本 书 适合 广大 的 技术 人 员 和 机 械 工 程 专业 的 学 生 学 习 使 用 ， 也 可 以 作为 各 

大 中 专 学 校 的 教学 参考 书 。 
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有 言 


SolidWorks 是 Windows 原创 的 三 维 实体 设计 软件 ， 全 面 支持 微软 的 OLE 技术 。 它 支 
持 OLE 2.0 的 API 后 继 开 发 工具 , 并且 已 经 改变 了 CAD/CAE/CAM 领域 传统 的 集成 方式 ， 
使 不 同 的 应 用 软件 能 集成 到 同一 个 窗口 ， 共 享 同 一 数据 信息 ， 以 相同 的 方式 操作 ， 没 有 文 
件 传输 的 烦恼 。“ 基 于 Windows 的 CAD/CAE/CAM/PDM 桌面 集成 系统 ”贯穿 于 设计 、 分 
析 、 加 工 和 数据 管理 整个 过 程 。SolidWorks 因 其 在 关键 技术 的 突破 、 深 层 功 能 的 开发 和 工 
程 应 用 的 不 断 拓 展 ， 而 成 为 CAD 市 场 中 的 主流 产品 。SolidWorks 内 容 博 大 精深 ， 基 本 涉 
及 到 平面 工程 制图 、 三 维 造 型 、 求 逆 运 算 、 加 工 制造 、 工 业 标准 交互 传输 、 模 拟 加 工 过 程 、 
电缆 布线 和 电子 线路 等 应 用 领域 。 
一 、 本 书 特色 
@ 作者 权威 
本 书 作者 有 多 年 的 计算 机 辅助 设计 领域 工作 经 验 和 教学 经 验 。 本 书 是 作者 总 结 多 
年 的 设计 经 验 以 及 教学 的 心得 体会 , 历时 多 年 精心 编 音 ,力求 全 面 细致 地 展现 出 Solid 
Works 在 曲面 造型 应 用 领域 的 各 种 功能 和 使 用 方法 。 
@ 实例 专业 
本 书 中 有 很 多 实例 本 身 就 是 工程 设计 项 目 案例 ， 经 过 作者 精心 提炼 和 改编 。 不 仅 
保证 了 读者 能 够 学 好 知识 点 ， 更 重要 的 是 能 帮助 读者 掌握 实际 的 操作 技能 。 
@ 提升 技能 
本 书 将 工程 设计 中 涉及 的 专业 知识 融 于 其 中 , 让 读者 深刻 体会 到 利用 Solid Works 
进行 工程 设计 的 完整 过 程 和 使 用 技巧 。 真 正 做 到 以 不 变 应 万 变 。 为 读者 以 后 的 实际 工 
作 做 好 技术 储备 ， 使 读者 能 够 快速 掌握 工作 技能 。 
@ 内容 精 彩 
全 书 以 实例 为 绝对 核心 ， 透彻 讲 解 各 种 类 型 案例 ， 书 中 采用 的 案例 多 而 且 具 有 代 
表 性 ， 经 过 了 多 次 课堂 和 工程 检验 ;案例 由 浅 入 次 ， 每 一 个 案例 所 包含 的 重点 难点 非 
稍 明确 ， 读 者 学 习 起 来 会 感到 非常 轻松 。 
@ 知行 合 一 
结合 大 量 的 实例 详细 讲解 SolidWorks 知识 要 点 , 让 读者 在 学 习 案 例 的 过 程 中 潜 移 
默 化 地 黎 握 SolidWorks 软件 操作 技巧 ， 同 时 培养 了 工程 设计 实践 能 
二 、 本 书 的 主要 内 容 
本 书 是 以 最 新 的 SolidWorks 2013 版 本 为 演示 平台 ， 着 重 介绍 SolidWorks 软件 在 机 械 
设计 中 的 应 用 方法 。 全 书 分 为 9 章 ， 分 别 介绍 : SolidWorks 2013 概述 ; 创建 曲线 ; 创建 曲 
面 ; 编辑 曲面 ; 生活 用 品 造 型 实例 ; 电器 产品 造型 实例 ; 机 械 产品 造型 实例 ; 电子 产品 造 
型 实例 ; 航天 飞机 和 火箭 建 模 。 
三 、 本 书 源 文 件 














本 书 所 有 实例 操作 需要 的 原始 文件 和 结果 文件 以 及 上 机 实验 实例 的 原始 文件 和 结果 
文件 都 在 随 书 光盘 的 “ 源 文件 ”目录 下 ， 读 者 可 以 复制 到 计算 机 硬盘 中 参考 和 使 用 。 

四 、 光 盘 使 用 说 明 

本 书 随 书 配送 了 多 媒体 学 习 光 盘 。 光 盘 中 包含 全 书 讲解 实例 和 练习 实例 的 源 文件 素 
材 ， 并 制作 了 全 程 实例 动画 同步 AVI 文件 。 利 用 作者 精心 设计 的 多 媒体 界面 ， 读 者 可 以 随 
心 所 欲 ， 像 看 电影 一 样 轻 松 愉悦 地 学 习 本 书 。 

光盘 中 有 两 个 重要 的 目录 和 希望 读者 关注 ,“ 源 文件 ”目录 下 是 本 书 所 有 实例 操作 需要 
的 原始 文件 和 结果 文件 以 及 上 机 实验 实例 的 原始 文件 和 结果 文件 。 "动画 演示 ”目录 下 是 
本 书 所 有 实例 的 操作 过 程 视频 AVI 文件 ， 总 共 时 长 360 分 钟 。 

如 果 读 者 对 本 书 提供 的 多 媒体 界面 不 习惯 ,也 可 以 打开 该 文件 夹 ， 选 用 自己 喜欢 的 播 
放 嚣 进行 播放 。 

提示 : 由 于 本 书 多 媒体 光盘 插入 光驱 后 自动 播放 ， 有 些 读者 不 知道 怎样 查看 文件 光盘 
目录 。 有 具体 的 方法 是 退出 本 光盘 自动 播放 模式 ， 然 后 在 单 击 计算 机 采 面 上 的 “我 的 电脑 ” 
图 标 ， 打 开 文 件 根 目 录 ， 在 光盘 所 在 盘 符 上 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 打开 的 快捷 菜单 中 选择 “ 打 
开 ” 人 命令， 就 可 以 查看 光盘 文件 目录 。 

五 、 读 者 学 习 导 航 

本 书 突出 了 实用 性 及 技巧 性 , 使 学 习 者 可 以 很 快 地 掌握 SolidWorks 中 曲面 造型 的 方法 
和 技巧 ， 可 供 广 大 的 技术 人 员 学 习 使 用 ， 也 可 作为 各 大 中 专 院 校 的 教学 参考 书 。 

本 书 由 胡 仁 喜 和 刘 昌 丽 主 要 编 写 ， 李 鹏 、 周 冰 、 董 伟 、 李 珊 、 王 人 敏 、 张 俊生 、 王 玮 、 
孟 培 、 王 艳 池 、 阳 平 华 、 责 涛 、 上 关 聪 聪 、 王 培 合 、 路 纯 红 、 王 义 发 、 王 玉 秋 、 杨 雪 静 、 张 
日 晶 、 户 园 、 万 金 环 、 王 渊 峰 、 王 兵 学 、 康 士 廷 等 参与 了 部 分 章节 的 编写 。 

由 于 时 间 仓 促 , 作者 水 平 有 限 , 疏漏 之 处 在 所 难免 ,希望 广大 读者 登录 网 站 www.sjzsan 
weishuwu.com 或 发 邮件 ( win760520@126.com ) 提出 宝贵 的 批评 意见 。 
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SolidWorks 2013 概述 


SolidWorks 是 创新 的 易学 易 用 的 标准 的 三 维 设计 软件 ,具有 
全 面 的 实体 建 模 功能 ,可 以 生成 各 种 实体 ,广泛 应 用 在 各 种 行业 。 
它 采 用 了 大 家 所 熟悉 的 Microsoft Windows 图 形 用 户 界 面 。 使 用 
这 套 简 单 钨 学 的 工具 , 机械 设计 工程 师 能 快速 地 按照 其 设计 思想 
绘制 出 草图 ， 并 运用 特征 与 尺寸 ,绘制 模型 实体 、 装 配 体 及 详细 
的 工程 图 。SolidWorks 将 产品 设计 置 于 3D 空间 环境 中 进行 ， 可 
以 应 用 于 机 械 零 件 设 计 、 装配 体 设计 、 电 子 产 品 设 计 、 角 金 设计 、 
模具 设计 等 中 。 应 用 范围 广泛 ， 如 机 械 设计 、 工 业 设计 、 飞 行 器 
DR 

本 章 简要 介绍 了 SolidWorks 的 一 些 基本 操作 ， 是 用 户 使 用 
SolidWorks 必须 要 掌握 的 基础 知识 。 主 要 目的 是 使 读者 了 解 
SolidWorks 的 系统 概况 ， 以 及 建 模 前 的 系统 设置 。 
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1.1 基本 操作 


SolidWorks 公司 推出 的 SolidWorks 2013， 不 但 改善 了 传统 机 械 设计 的 模式 ， 而 且 具 有 
强大 的 建 模 功能 、 参 数 设计 功能 。 在 创新 性 、 使 用 的 方便 性 以 及 界面 的 人 性 化 等 方面 都 得 到 
了 增强 。 大 大 缩短 了 产品 设计 的 时 间 ， 提 高 了 产品 设计 的 效率 。 

SolidWorks 2013 在 用 户 界 面 、 草 图 绘制 、 特 征 、 零 件 、 六 配 体 、 工 程 图 、 出 详 图 、 饭 
金 设 计 、 输 出 和 输入 以 及 网 络 协同 等 方面 都 得 到 了 增强 ， 比 原来 的 版 本 增强 了 250 个 以 上 的 
用 户 功 能 ， 使 用 户 可 以 更 方便 地 使 用 该 软件 。 


1.1.1 启动 SolidWorks 2013 


SolidWorks2013 安装 完成 后 ， 就 可 以 局 动 该 软件 了 。 在 Windows 操作 环境 下 ,执行 “ 开 
始 ” 一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks2013” 菜 单 命 令 ， 或 者 双击 桌面 上 的 SolidWorks2013 
的 快捷 方式 图 标 国 ， 就 可 以 启动 该 软件 。 图 1-1 所 示 是 SolidWorks2013 的 启动 画面 。 
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图 1-1 启动 画面 
启动 画面 消失 后 ， 系 统 进入 SolidWorks2013 初始 界面 ， 初 始 界 面 中 只 有 几 个 表单 栏 和 
快速 工具 栏 ， 如 图 1-2 所 示 。 





1-2 SolidWorks2013 初始 界面 


1.1.2 新 建文 件 


建立 新 模型 有 前 ， 需 要 建立 新 的 文件 。 新 建文 件 的 操作 步骤 如 下 : 

(1) 执行 命令 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ”菜单 俞 令 ， 或 者 单 击 “快速 ”工具 柱 中 的 “新 
建 ” 图 标 按钮 口 ， 执 行 新 建文 件 命令 。 

(2) 选择 文件 类 型 。 此 时 系统 弹出 如 图 1-3 所 示 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 。 
在 该 对 话 框 中 有 和 零件、 装配 体 及 工程 图 三 个 图 标 。 单 击 对 话 框 中 需要 创建 文件 类 型 的 图 标 ， 
然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 就 可 以 建立 相应 类 型 的 文件 。 




















预览 

















[确定 ] [ 取消 ] [ 帮助 |] 
1-3 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 

不 同类 型 的 文件 ， 其 工作 环境 是 不 同 的 ，SolidWorks 提供 了 不 同文 件 的 默认 工作 环境 ， 
对 应 不 同文 件 模 板 ， 当 然 用 户 也 可 以 根据 目 己 的 需要 修改 其 设置 。 

在 SolidWorks 2013 中 ， 新 建 SolidWorks 文件 对 话 框 有 两 个 版 本 可 供 选 择 ， 一 个 是 高 
级 版 本 ， 男 一 个 是 新 手 版 本 。 

局 级 版 本 在 各 个 标签 上 显示 模板 图 标的 对 话 框 ， 当 选择 攻 一 文件 类 型 时 ， 模 板 预 究 出 现 
在 预览 框 中 。 在 该 版 本 中 ， 用 户 可 以 保存 模板 添加 目 己 的 标 丛 ， 也 可 以 选择 tutorial 标签 
来 访问 指导 教程 模板 ， 如 图 1-3 所 示 。 

单 击 图 1-3 中 的 “新 手 ” 按 钮 束 会 进入 新 手 版 本 显示 模式 ， 如 图 1-4 所 示 。 该 版 本 中 使 
用 较 人 简单 的 对 话 框 ， 提 供 和 零件 、 装 配 体 和 工程 图 文档 的 说 明 。 








单一 设计 零 部 件 的 3D 展现 


零件 和 /或 其 它 装配 体 的 3D 排列 
装配 体 


2D 工程 制图 ， 通常 属于 零件 或 装配 体 
工程 图 


图 1-4 新手 版 本 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 





全 
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1.1.3 打开 文件 


在 SolidWorks2013 中 ， 可 以 打开 已 存储 的 文件 ， 对 其 进行 相应 的 编辑 和 操作 。 打 开 文 
件 的 操作 步骤 如 下 : 

(1) 执行 命令 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “打开 ” 染 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “ 打 
开 ” 图 标 按 钮 区 ， 执 行 打开 文件 命令 。 

(2) 选择 文件 类 型 。 此 时 系统 弹出 如 图 1-5 所 示 的 “打开 ”对 话 框 。 在 对 话 框 中 的 “ 文 
件 类 型 ”下 拉 荣 单 用 于 选择 文件 的 类 型 ， 选 择 不 同 的 文件 类 型 ， 则 在 对 话 框 中 会 显示 文件 夹 
中 对 应 文件 类 型 的 文件 。 选 择 “ 预 览 ” 选 项 日 ， 选 择 的 文件 就 会 显示 在 对 话 框 中 “预览 ” 窗 
口中 ， 但 是 并 不 打开 该 文件 。 

选取 了 需要 的 文件 后 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “打开 ”按钮 ， 就 可 以 打开 选择 的 文件 ， 对 
其 进行 相应 的 编辑 和 操作 。 

在 “文件 类 型 > 下 拉 菜 单 中 ， 并 不 限于 SolidWorks 类 型 的 文件 ， 如 x*. sldprt、*. sldasm 
和 x*. slddrw。SolidWorks 软件 还 可 以 调用 其 他 软件 所 形成 的 图 形 对 其 进行 编辑 ， 图 1-6 所 示 
就 是 SolidWorks 可 以 打开 其 他 类 型 的 文件 。 








SolidWorks 文件 (*.sldprt' *.sldasm' *.sldd 愉 。 
委 件 (*.prt:*.sldprt) 

装配 体 (*.asm'*.sldasm) 

工程 图 (*.drw'*.slddrw) 

DXF (*.dxf) 

DWG (*.dwg) 

Adobe Photoshop Files (*.psd) 

Adobe Illustrator Files (*.al) 

Lib Feat Part (*.lfp;*.sldlfp) 

Template (*.prtdot;*.asmdot;*.drwdot) 
Parasolid (*.x t:*.x_b;*.xmt txt:*.xmt_bin) 
IGES (*.igs;*.Iges) 

STEP AP203/214 (*.step;*.stp) 

IFC 2x3 (*,fc) 

ACIS (*.sat) 上 
VDAFS (*.vda) 

VRML (*.wrl) 

STL (*.stl) 

CATIA Graphics (*.cgr) 

CATIA V5 (*.catpart:*.catproduct) 
ProE/Creo Part (*.prt,*.prt.*,*.xpr) 
ProE/Creo Assembly (*.asm;*.asm.*;*.xas) 
Unigraphics/NX (*.prt) 

Inventor Part (*.ipt) 

Inventor Assembly (*.iam) 

Solid Edge Part (*.par;*.psm) 





GO < 源 文件 ， 2 -| 全 | 散 才 2 Fe 
组 织 ”新 建文 件 夫 上 >v 团 @ 
加 图 片 ^ 和 名称 和 修改 日 其 兰 弄 一 











2.1.2 实例 -椅子 建 模 2010/12/10 16:49 SolidWorks Part... 
= 
言 乐 j 2.8 综合 实例 一 一 茶杯 2011/9/9 11:14 SolidWorks Part... 











模式 : | 人 3 显示 状态 : ~ 
| 


快速 过 污 器 : 
文件 名 (N): *.SLDDRW'*SLDPRT'*SLDASM 下 








Solid Edge Assembly (*.asm) 
CADKEY (*.prt*.ckd) 
Add-Ins (*.dIl) 

IDF (<*emn'*.brd.*.bdf*idb) 








到 1-5 “打开 ”对 话 框 1-6 打开 文件 类 型 列表 


1.1.4 保存 文件 


己 编 辑 的 图 形 只 有 保存 起 来 ， 在 需要 时 才能 打开 该 文件 对 其 进行 相应 的 编辑 和 操作 。 你 
存 文 件 的 操作 步骤 如 下 : 
(1) 执行 命令 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “保存 ” 荣 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “你 


存 ” 图 标 按钮 回 ， 执 行 保存 文件 命令 。 

(2) 设置 保存 类 型 。 此 时 系统 弹出 如 图 1-7 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 在 对 话 框 中 的 
“保存 为 ”一 栏 用 于 选择 文件 存放 的 文件 夹 ;“ 文 件 名 ”一 栏 用 于 输入 要 保存 的 文件 名 称 ;“ 保 
存 类 型 ”一 栏 用 于 选择 所 保存 文件 的 类 型 。 通 常情 况 下 ， 在 不 同 的 工作 模式 下， 系统 会 自动 
设置 文件 的 保存 类 型 。 

在 “保存 类 型 > 下 拉 荣 单 中 ,并 不 限于 SolidWorks 类 型 的 文件 ， 如 x*. sldprt、*. sldasm 
和 x*. slddrw。 也 就 是 说 ，SolidWorks 不 但 可 以 把 文件 保存 为 自 映 的 类 型 ,还 可 以 保存 为 其 他 
类 型 的 文件 ， 方 便 其 他 软件 对 其 调用 并 进行 编辑 。 图 1-8 所 示 是 SolidWorks 可 以 保存 为 其 
他 文件 的 类 型 。 





零件 (*.prt:*.sldprt) 
Lib Feat Part (*.sldlfp) 
Part Templates (*.prtdot) 
Form Tool (*.sldftp) 
Parasolid (*.x t) 
Parasolid Binary (*.x_b) 














组 织 新 建文 件 去 


图 图 片 2 2.1.2 实例 -椅子 建 模 2.8 综合 实例 一 茶杯 GES ("9s) 
国 文档 SolidWorks Part Document SolidWorks Part Document STEP AP203 (step' stp) 
n a 
由 ee 313 KB 隐 360 KB STEP AP214 (*.step;*.stp) 
pga IFC 2x3 (*.fc) 
LE ACIS (*.sat) 
关 计算 机 VDAFS (*.vda) 
色 系统 (C3 oo 7 i 
,5 
6 本 地 磁盘 (D;) BE eDrawings (*.eprt) 
a 本 地 磁盘 (E:) Adobe Portable Document Format (*.pdf) 


E 色 本 地 磁盘 (F:) Universal 3D (*.u3d) 

9 3D XML (*.3dxml) 

Adobe Photoshop Files (*.psd) 
Adobe Illustrator Files (*.al) 


文件 名 (N): 零件 1 


RFT): Microsoft XAML (xam)) 


CATIA Graphics (*.cgr) 
ProE/Creo Part (*.prt) 


= ee JPEG (*Jpg) 
存 备份 档 


Description: Add a description 


HOOPS HSF (*.hsf) 
Dxf (dxf 
bps 
Tif Ca 
1-7 “另存 为 ”对 话 框 1-8 保存 文件 类 型 





在 图 1-7 所 示 的 “为 存 为 ”对 话 框 中 ， 可 以 将 文件 保存 的 同时 你 存 一 份 备份 文件 。 你 存 
备份 文件 ， 需 要 预先 设置 保存 的 文件 目录 。 设 置 备份 文件 保存 目录 的 步骤 如 下 : 

(1) 执行 命令 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “选项 ”菜单 命令 。 

(2) 设置 你 存 目录 。 系 统 弹出 如 图 1-9 所 示 的 “系统 选项 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 
“备份 /恢复 ”选项 ， 在 右 侧 “备份 ”中 可 以 修改 保存 备份 文件 的 目录 。 


1.1.5 退出 SolidWorks 2013 


在 文件 编辑 并 保存 完成 后 ， 就 可 以 退出 SolidWorks 2013 系统 。 执 行 “文件” 一 “退出 ” 
菜单 命令 ， 或 者 单 击 系统 操作 界面 右上 角 的 “退出 ”图 标 按钮 骂 ， 可 直接 退出 。 

如 果 对 文件 进行 了 编辑 而 没有 保存 文件 ， 或 者 在 操作 过 程 中 ， 不 小 心 执 行 了 退出 命令 ， 
则 系统 会 弹出 如 图 1-10 所 示 的 提示 框 。 如 果 要 保存 对 文件 的 修改 ， 单 击 提示 框 中 的 “是 ?” 
按钮 ， 系 统 会 保存 修改 后 的 文件 ， 并 退出 SolidWorks 系统 。 如 果 不 保 存 对 文件 的 修改 ， 则 
单 击 提 示 框 中 的 “不 保存 ”按钮 ， 系 统 不 保存 修改 后 的 文件 ， 并 退出 SolidWorks 系统 。 单 
击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 则 取消 退出 操作 ， 回 到 原来 的 操作 界面 。 


1.2 
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图 1-10 


新 建 一 个 零件 文件 后 ，SolidWorks2013 的 用 户 界 面 如 图 1-11 所 示 。 
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1-11 
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视图 《前导 》 
工具 栏 





SolidWorks 界面 





快速 工 


仿 制作 我 的 第 一 个 零件 
仿 制作 我 的 第 一 个 工程 图 








装配 体 文件 和 工程 图 文件 与 零件 文件 的 用 户 界面 类 似 ， 在 此 不 再 一 一 罗列。 

用 户 界 面包 括 沫 单 栏 、 工 具 栏 以 及 状态 栏 等 。 荣 单 栏 包含 了 所 有 的 SolidWorks 命令 ， 
工具 栏 可 根据 文件 类 型 “零件 、 装 配 体 、 或 工程 图 ) 来 调整 和 放置 并 设 定 其 显示 状态 ， 而 
SolidWorks 窗口 研 部 的 状态 栏 则 可 以 提供 设计 人 员 正 执行 的 功能 有 关 的 信息 。 





1.2.1 菜单 栏 


菜单 栏 显示 在 标题 栏 的 下 方 ， 默 认 情 况 下 菜单 栏 是 隐藏 的 ， 它 的 视图 是 只 显示 工具 栏 按 
钮 ， 如 图 1-12 所 示 。 
蕊 soupwoRks 由 口 - 色 - 园 - 包 - 甸 - 国 ]8 禁止 - 
图 1-12 ”默认 菜单 栏 





要 显示 菜单 栏 需 要 将 鼠标 移动 到 SolidWorks 徽标 次 souawonks 成 单 击 它 , 如 图 1-13 所 示 ， 


若 要 始终 保持 菜单 栏 可 见 ， 需 要 将 “图 钉 ” 图 标 国 更改 为 钉 住 状态 鹏 I， 其 中 最 关键 的 功能 
集中 在 “插入 ”与 “工具 ” 染 单 中 。 


六 soLIDwQRKS 卓文 件 F 编辑 E) 视图 WV) 插入 () 工具 (7) Photoview 360 窗口 (W) 帮助 H) 如 





1-13 ”菜单 栏 


通过 单 击 工具 按钮 劳 边 的 下 移 方 癌 键 ， 可 以 扩展 以 显示 带 有 附加 功能 的 弹出 菜单 ， 如 图 
1-14 所 示 。 这 使 您 可 以 访问 工具 栏 中 的 大 多 数 文件 末 单 命令 。 例 如, 保存 弹出 末 单 包括 你 存 、 
为 存 为 和 保存 所 有 。 

SolidWorks 的 菜单 项 对 应 于 不 同 的 工作 环境 ， 相 应 的 菜单 以 及 其 中 的 选项 会 有 所 不 同 。 
在 以 后 应 用 中 会 友 现 ， 当 进行 一 定 任务 操作 时 ， 不 起 作用 的 亲 单 命令 会 临时 变 灰 ， 此 时 将 无 
法 应 用 该 染 单 命令 。 

如 果 选 择 你 存 文 档 捉 示 ， 则 当 文 档 在 指定 间隔 《分 钟 或 更 改 次 数 ) 内 保存 时 ， 将 出 现 一 
个 透明 信息 框 ,其 中 包含 保存 当前 文档 或 所 有 文档 的 命令 , 它 将 在 几 秒 后 淡化 消失 , 如 图 1-15 
所 示 。 








辕 且 多: 9 :加 -4 
园 全 


辆 ”号 存 为 未 保存 的 文档 通知 : 
tj 至 少 还 未 保存 文档 20 分 神 ， 
保存 文档 


邱 保存 所 有 
注 | 出 版 eDrawings 文件 





图 1-14 弹出 菜单 1-15 未 保存 文档 通知 


各 菜单 项 的 主要 功能 如 下 : 

> “文件 ” 主要 包括 新 建 、 打 开 和 关闭 文件 ， 页 面 设置 和 打印 、 近 期 使 用 过 的 文件 列 
表 以 及 退出 系统 等 。 

> “编辑 ”主要 包括 复制 、 剪 切 、 粘 贴 、 压 缩 与 解除 压缩 、 外 观 设置 以 及 自 定义 荣 间 


A 入 
等 。 


> “视图 ”主要 包括 视图 外 观 显 示 、 视 图 中 注解 显示 、 章 图 几何 关系 以 及 用 户 界 面 中 


> 66 工具 2 


截面 属性 等 。 


> “和 窗口 
> 66 帮助 2 





: 主要 包括 零件 的 特征 建 模 、 饭 金 、 焊 件 、 模 具 的 编辑 以 及 工程 图 中 的 注解 


主要 包括 草图 绘制 实体 、 草 图 绘制 工具 、 标 注 尺 寸 、 几 何 关 系 以 及 测量 和 


主要 包括 文件 在 工作 区 的 排列 方式 以 及 显示 工作 区 的 文件 列表 等 。 
主要 包括 在 线 帮 助 以 及 软件 的 其 他 信息 等 。 
可 以 根据 不 同 的 工作 环境 目 行 设 定 符合 个 人 风格 的 菜单 项 。 目 定义 菜单 操作 步骤 如 下 : 
(1) 执行 命令 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “ 目 定 义 ”菜单 命令 ， 或 者 右键 单 击 任何 工具 栏 ， 在 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 目 定 义 ” 选 项 ， 如 疼 1-16 所 示 。 
(2) 设置 染 单 。 此 时 系统 弹出 “ 目 定 义 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 沫 单 ” 标 签 ， 如 图 1-17 所 示 。 
根据 需要 对 荣 单 进行 修改 。 
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重 改 什么 菜单 去 件 三 ] 


菜单 上 位 置 (P): 
命令 名 称 呈 ) : 


讽 明 
创建 新 的 文件 。 





自 定义 ( 〇 .… 





自 定义 某 羊 (M) 








图 1-16 右键 系统 快捷 荣 单 





新 建 Wi) 
新 建 am .. 


确定 


取消 | | 帮助 中 | 


A 


图 1-17 “ 目 定 义 ”对 话 框 


(3) 确认 设置 。 单 击 “ 目 定义 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 染 单 设 置 。 
“ 目 定 义 ” 对 话 框 中 的 “ 染 单 ”选项 卡 可 以 实现 对 深 单 的 重新 命名 、 移 除 或 者 讨 加 。 各 


> “类 别 ” 指定 要 改变 菜单 的 类 别 。 

> “命令 ”: 选择 想 要 添加 、 重 新 命名 、 重 排 或 者 移 除 的 命令 。 

> “要 改变 什么 菜单 ” 显示 所 选择 末 单 的 编码 名 称 。 

> “ 沫 单 上 的 位 置 ” 选择 所 设置 的 命令 在 菜单 位 置 ， 包 括 目 动 、 在 项 站 或 者 在 撒 站 3 
个 位 置 


> “命令 名 称 ”显示 所 选择 命令 的 编码 名 称 。 
“说 明 ”， 显示 所 选择 命令 的 说 明 ， 


> 
的 扩 症 关东 


自 定 义 菜 单 时 ， 必 须 有 SolidWorks 文件 被 激活 ， 否 则 不 能 定义 菜单 栏 。 


1.2.2 特征 管理 区 


特征 管理 区 主要 包括 特征 管理 设计 树 (FeatureManager )、 属 性 管理 器 (Property 
Manager ) 以 及 配置 管理 器 (ConfigurationManager) 等 3 部 分 。 

FeatureManager 设计 树 位 于 SolidWorks 窗口 的 左 侧 ， 提供 了 激活 的 和 零件、 装配 体 或 工 
程 图 的 大 纲 视 图 ， 从 而 可 以 很 方便 地 查看 模型 或 装配 体 的 构造 情况 ， 或 者 查看 工程 图 中 的 不 
同 图 样 和 视图 。FeatureManager 设计 树 是 按照 零件 和 装配 体 建 模 的 先后 顺序 ， 以 树 状 形式 记 
录 特 征 ， 可 以 通过 该 设计 树 了 解 零 件 建 模 和 装配 体 钱 配 的 顺序 ， 以 及 其 他 特征 数据 。 
FeatureManager 设计 树 和 图 形 区 域 是 动态 链接 的 ， 可 以 在 任何 窗 格 中 选择 特征 、 草 图 、 工 程 
视图 和 构造 几何 线 等 。 

属性 管理 器 (PropertyManager) 主要 是 查看 某 一 实体 或 者 修改 其 属性 ， 当 开始 执行 命 
令 或 者 在 图 形 区域 中 选择 各 种 实体 时 ， 属 性 官 理 右 (PropertyManager) 出 现在 图 形 区 域 左 
侧 窗 格 中 的 属性 管理 器 (PropertyManager) 标签 茵 | 上 上， 并 且 自 动 打开 。 

ConfigurationManager 主要 用 来 显示 零件 以 及 装配 体 的 实体 配置 ， 是 生成 、 选 择 和 得 看 
一 个 文件 中 零件 和 装配 体 多 个 配置 的 工具 。 

在 特征 管理 设计 树 中 包含 三 个 基准 面 ， 分 别 是 前 视 基 准 面 、 上 视 基 准 面 和 右 视 基准 面 。 
这 三 个 基准 面 是 系统 目 市 的 ， 用 户 可 以 直接 在 其 上 绘制 章 网 。 





1.3 系统 设置 


系统 设置 用 来 根据 用 户 的 需要 自 定义 SolidWorks 的 功能 ，SolidWorks 系统 包括 了 系统 
选项 和 文档 属性 两 部 分 ， 并 强调 了 系统 选项 和 文档 属性 之 间 的 不 同 。 





全 


a 


系统 设置 将 选项 对 话 框 从 结构 形式 上 分 为 “系统 选项 ”和 “文档 属性 ”两 个 标签 ， 每 个 
标签 上 列 出 的 选项 以 树 形 格式 显示 在 对 话 框 左 侧 。 单 击 其 中 一 个 项 目 时 ， 该 项 目的 选项 出 现 
在 对 话 框 右 侧 ， 可 以 对 相应 的 选项 进行 设置 。 

在 设置 中 需要 注意 的 是 ， 系 统 选项 的 设置 保存 在 注册 表 中 ， 它 不 是 文件 的 一 部 分 ， 这 些 
设置 的 更 改 会 影响 当 前 和 将 来 的 所 有 文件 。 文 档 属性 仪 应 用 于 当前 的 文件 ,“ 文 档 属性 ” 标 
签 仅 在 文件 打开 时 可 用 。 


1.3.1 系统 选项 设置 


系统 设置 用 于 设置 与 性 能 有 关 的 系统 默认 设置 ， 如 系统 的 颜色 设置 〈 包 括 系统 中 各 部 分 
的 颜色 、PropertyManager 颜色 、PropertyManaget 外 过 颜色 及 其 他 相关 联 的 颜色 设置 )、 文 
件 的 默认 路 径 、 是 人 否 备份 文件 及 备份 文件 的 路 径 等 。 所 以 在 使 用 该 软件 前 ， 都 要 进行 系统 选 
项 设置 ， 以 便 设 置 适合 自己 喜欢 的 使 用 方式 。 

利用 菜单 命令 设置 系统 选项 的 操作 步骤 如 下 : 

(1) 执行 命令 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “选项 ”六 时 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 1-18 所 示 的 “ 系 
统 选项 ”对 话 框 。 











系统 选项 GE) | 文档 属性 OD) | 国 搜索 选 页 | 





启动 时 打开 上 次 所 使 用 的 文档 (D): 从 不 
可 输入 尺寸 值 四 

每 选择 一 个 命令 俱 一 次 有 效 (5) 

采用 上 色 面 高 高 显示 人 U) 

















忆 | 在 资源 管理 强 中 显示 缩 略 图 (D) 
局 为 尺寸 使 用 系统 分 隅 符 O) 

回 使 用 英文 菜单 (M) 

器 使 用 英文 特征 和 文件 名 称 (N) 
激活 确认 角落 人) 











过 自动 显示 PropertyManager 
避 | 在 分 割 面板 时 自动 调整 PropertyManager 大 小 (N) 


中 录制 后 自动 编辑 宏 (A) 
在 退出 宏 时 停止 VSTA 语 i 式 器 (5) 





启用 FeatureXpert(E) 

站 启用 冻结 栏 (6) 

如 果 出 现 重建 错误 : 提示 
自 定义 属性 作为 零 部 件 描述 : 

可 在 任务 窗 格 中 显示 最 近 的 新 闻 源 () 
禁用 其 它 焊 件 配置 说 明 字 符 串 (G) 








异型 孔 向 导 /Toolbox 








see 加 自用 soidworks 事件 的 声音 


SolidWorks 客户 经 历 改 进 计划 
为 我 详细 介绍 。 





挫 索 

协作 

言 生 /错误 /敬告 
回 通 过 自动 将 您 的 日 志文 件 发 送 到 DS SolidWorks Corporation 来 帮助 进一步 改进 SolidWorks 产品 人 F) 








1-18 “系统 选项 ”对 话 框 
(2) 设置 选项 。 单 击 “系统 选项 ”标签 中 左 侧 需 要 设置 的 项 目 ， 该 项 目的 选项 出 现在 
对 话 框 右 侧 ， 然 后 根据 需要 勾 选 需要 的 选项 。 
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(3) 确认 设置 。 单 击 对 话 框 中 的 右 下 侧 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 系统 选项 的 设置。 

下 面 介绍 几 种 常用 的 系统 选项 设置 。 

(1) 设置 菜单 和 特征 的 语言 类 型 。 对 于 中 文 版 本 的 系统 来 说 ， 系 统 默认 的 菜单 和 文件 
特征 为 中 文 语言 类 型 。 如 果 要 改变 菜单 和 文件 特征 的 语言 类 型 ， 单 击 “系统 选项 ”标签 中 的 
“普通 ”选项 ， 然 后 匀 选 右 侧 的 “使 用 英文 菜单 ”和 “使 用 英文 特征 和 文件 名 称 ” 复 选 杠 ， 
则 表示 使 用 英文 菜单 类 型 和 英文 文件 特征 类 型 。 如 果 不 勾 选 这 两 个 复 选 框 ， 则 使 用 中 文 菜单 
类 型 和 中 文 文件 特征 类 型 。 











SP 技巧 从 蔡 


对 于 中 文 版 本 的 软件 系统 ， 安 效 后 系统 默认 的 为 中 文 菜单 ， 但 可 以 设置 为 类 文 菜单 ， 勾 
选 “ 使 用 英文 菜单 ” 复 选 框 ,可 以 设置 系统 为 英文 菜单 ,但 必须 退出 并 重新 启动 SolidWorks， 
该 设置 才能 有 效 ， 其 他 选项 设置 不 必 重 新 启动 软件 系统 即 可 生效 。" 使 用 英文 特征 和 文件 名 
称 ” 复 选 框 时 ,，“FeatureManager 设计 树 ” 中 的 特征 名 称 和 自动 创建 的 文件 名 都 会 以 英文 
显示 ， 如 果 原 来 是 英文 的 ， 则 选择 此 选项 时 特征 和 文件 名 不 会 被 更 新 。 

(2) 设置 颜色 。 设 置 闫 色 主 要 用 来 设置 软件 操作 界面 的 颜色 ， 包 括 “ 系 统 颜 色 ” 中 的 
各 区 域 颜色 的 设置 、PropertyManager 颜色 、PropertyManager 外 壳 颜 色 及 其 他 相关 联 的 颜 
色 设 置 。 访 设置 主要 是 为 了 个 性 化 的 操作 界面 。 单 击 “ 系 统 选 项 ”标签 中 的 “ 闫 色 ” 选 项 ， 
如 图 1-19 所 示 。 根 据 需 要 设置 “系统 颜色 ”中 各 区 域 的 其 色 、PropertyManager 闫 色 、 
PropertyManager 外 党 磊 色 及 其 他 相关 联 的 颜色 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 即 可 完成 设置 。 


系统 选项 (S) | 文档 属性 人) 国 搜索 选项 与 | 




















当前 的 颜色 方案 (C): 
7] [| WM) | 
颜色 方案 设置 


区 有 三 让 二 从 
顶部 新 交 凌 色 同 
斌 部 新 变 颜 色 mi 
动态 高 之 显示 














il 
名 
dl 











背景 外 观 (B): 
加 使 用 文档 布景 有 景 (推荐 )(U) 
局 素 色 ( 视 区 月 景 颜色 在 上 )(p) 
外 新 变 ( 顶 部 /底部 渐变 颜色 在 上 )(6) 
加 图 象 文件 人 : 


smoke.png 








| 将 颜色 重 设 到 黑 认 值 O)| 。 | 另存 为 方案 (5) “| 














划 为 工程 图 纸张 颜色 使 用 指定 的 颜色 (在 图 纸 背 景 中 禁用 图 象 )p) 
站 为 带 边 线 上 色 模 式 使 用 指定 的 颜色 (5S) 

当 在 装配 体 中 编辑 零件 时 使 用 指定 的 颜色 (E) 

在 打开 时 为 更 改过 的 工程 图 尺寸 使 用 指定 颜色 





























封套 : | 半 透 明 
查看 文件 颜色 (G) 

















[ 达 ] BR 消 ]( 都 助 | 








1-19 “颜色 ”选项 设置 对 话 框 
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es 


(3) 设置 草图 几何 关系 /捕捉 。 设 置 草 图 绘制 中 的 “几何 关系 /捕捉 ”对 于 能 否 智 能 地 
捕 欣 到 绘制 点 的 位 置 很 和 关键， 对 于 提高 绘 几 效 率 很 重要 。 单 击 “ 系 统 选项 ”标签 中 的 “ 理 图 ” 
选项 的 下 一 级 “几何 关系 / 捕 提 ”选项 ， 如 图 1-20 所 示 。 这 是 系统 默认 的 设置 ， 一 般 进 行 设 
置 时 不 选择 “自动 几何 关系 ”因为 对 于 设计 者 来 说 ， 需 要 添加 目 己 的 几何 关系 ， 如 末 和 系 
统 目 动 添加 的 几何 关系 有 冲突 ， 容 易 形 成 过 定义 。 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 即 可 完成 设置 。 





肚 搜索 选项 pp 


系统 选项 (5) | 文档 属性 D) 








回 激活 捕捉 人 @) 
捕捉 到 模型 几何 体 (/) 
自动 几何 关系 (U) 
草图 捕捉 
端点 和 草图 点 (P) 
可 中 心 点 ( 〇 ) 
回 中 点 M) 
回 象 限 点 (Q) 
加 交叉 点 外 
回 靠近 人 
相 切 0m) 
回 午 直 全 ) 
回 平 行 fR) 
加 水 平 点 直 (H) 
与 点 水 平 / 坚 直 QV) 
回 长 度 () 
回 网 格 (9) 
只 在 网 格 绪 显示 时 捕捉 (WwW) 
回 角 度 (A) 
捕捉 角度 : 。 45.00 度 “| 侍 | 








图 1-20 “几何 关系 /捕捉 ”选项 设置 对 话 框 
(4) 设置 文件 位 置 。 该 选项 主要 用 来 定义 组 成 设计 文件 的 一 些 系 统 文件 ， 如 “文件 模 
板 尖 “材料 明细 表 模 板 ” 等 。 单 击 “ 系 统 选项 ”标签 中 的 “文件 位 置 ”选项 ， 如 儿 1-21 所 
示 。 通 过 该 选项 可 以 将 系统 默认 的 “文件 模板 和 “材质 数据 库 尖 “纹理 “设计 库 天 “图 纸 
格式 ”和 “材料 明细 表 模 板 ” 等 的 存放 位 置 设置 为 目 定 义 的 位 置 。 





系统 选项 (5) | 县 扫 索 选项 | 


显示 下 项 的 文件 夹 G): 
[图 文件 模板 
“ 旺 文件 夹 


号 C:\ProgramData\solidWorks\SsolidWorks 2013\templates\ 添 i 
D:\Program Files\solidWorks Corp\solidWorksYang\chinese-simplified\Tutori Hn(D) 
旺 除 {E) 
上 移 (U) | 
下 移 W | 











异型 孔 向 导 /Toolbox 
文件 探索 器 





1-21 “文件 位 置 ” 选 项 设置 对 话 框 
(5) 设置 备份 文件 。 该 选项 主要 用 来 自动 备份 保存 文件 。 单 击 “ 系统 选 项 ”标签 中 的 
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“备份 /恢复 ”选项 ， 如 图 1-22 所 示 。 通 过 该 选项 可 以 设置 目 动 保存 的 时 间 间 隔 、 备 份 份 数 
及 备份 文件 的 存放 位 置 ， 从 而 防止 系统 死机 时 丢失 设计 文件 。 

SET 国 本 二 有 

和 10 所 | 分 钟 一 次 保存 自动 恢复 信息 (s) 

自动 恢复 文件 来 : C:Wsers\ganweishuwuWppDataVocalempSwW 备 份 E [| 

















备份 

加 每 个 文档 的 备份 数 (N): 1 辆 

图 备份 交 件 夹 (6): C:WUsersganweishuwuWppDataVocalempSW 备 份 目 [| 
将 备份 文件 保存 在 与 原文 件 相同 的 位 置 从 

可 移 除 备份 R) -如 果 I 上 于 “|7_ 辐 天数 

保存 通知 

回 显 示 提 醒 ， 如 果 文档 未 保存 (H): 20 向 分 名 


之 后 自动 解除 : 5 图 录 











1-22 “备份 /恢复 ”选项 设置 对 话 杠 


1.3.2 文档 属性 设置 


文档 属性 设置 主要 用 来 设置 与 工程 零件 详 图 和 工程 装配 详 图 有 关 的 尺寸 、 注 释 、 零 件 序 
写 、 箭 头 、 虚 拟 交 点 、 注 释 显 示 、 注 释 字 体 、 单 位 、 工 程 图 颜色 等 设置 。 需 要 注意 的 是 ,“ 文 
档 属 性 ”设置 仅 能 应 用 于 当前 打开 的 文件 ， 并 且 “ 文 档 属 性 ”标签 仅 在 文件 打开 时 可 用 。 新 
建立 文件 的 文档 属性 从 文件 的 模板 中 获取 。 

利用 沫 单 命 令 设 置 文档 属性 的 操作 步骤 如 下 : 

(1) 执行 命令 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “选项 ” 沫 单 命 令 ， 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 单 击 “ 文 
档 属性 ”标签 ， 如 图 1-23 所 示 。 








| 上 县 搜索 选项 29| 





| | 重新 命名 | | ”复制 星 除 “| 


从 外 部 文件 装载 … 


保存 到 外 部 文件 … 

















图 1-23 “文档 属性 ”对 话 框 

(2) 设置 选项 。 单 击 “ 文 档 属性 ”标签 中 左 侧 需 要 设置 的 项 目 ， 该 项 目的 选项 出 现在 
对 话 框 右 侧 ， 然 后 根据 需要 义 选 害 要 的 选项 。 

(3) 确认 设置 。 单 击 对 话 框 中 的 右 下 侧 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 文档 属性 的 设置 。 

下 面 介 绍 几 种 利用 的 文档 属性 设置 。 

(1) 设置 零件 序号 。 主 要 用 来 设置 单个 零件 序号 、 成 组 零件 序号 、 零 件 序号 文字 及 目 
动 零件 序号 布局 等 ， 该 选项 主要 用 来 设置 装配 图 中 零件 序号 的 标注 样式 。 单 击 “ 系 统 选项 ” 
标签 中 “注解 ”选项 的 下 一 级 “和 零件 序号 ”选项 ， 如 图 1-24 所 示 ， 根 据 序 号 选择 各 选项 的 
设置 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 即 可 完成 设置 。 
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国 搜索 选项 > 





总 给 图 标准 


基本 零件 序号 标准 








0.18mm 


4 
[ol| 
当 
3 








三 一 -0.18mm 
mn 

















引线 显示 

人 直线 R) ”日 折 变 (6) 

口 使 用 文档 引线 长 度 
引线 长 度 (D): [Sa 








图 1-24 








单 零件 序号 

Hate Ne 
大 om 
填充 : 0.000mm < 

成 组 的 零件 序号 

样式 (S) | 用 户 定义 : 

大 小 (2Z) 2 个 字符 | 10.160mm < 
填充 : 0.000mm = 

自动 零件 序号 布局 

国 廊 1 | 大 | 上 部 大 

多 本 | 宣王 右 


(2) 设置 尺寸 。 对 于 一 个 高 级 用 户 来 说 ， 工 程 图 尺寸 标注 设置 非常 重要 ， 主 要 用 来 设 
置 太 十 标注 时 文字 是 否 加 括号 、 位 置 的 对 齐 方式 、 等 距 距 离 、 咎 头 样式 及 位 置 等 参数 。 单 击 
“系统 选项 ”标签 中 “尺寸 ”选项 ， 图 1-25 所 示 是 系统 默认 的 设置 。 





国医 ZSIS 





总 绘图 标准 

ISO 

文本 

century Gothic 
滩 制 尺寸 

双 制 尺寸 显示 (U) 


© 十 加 下 © 右 

又 精度 
-01 

过 


主要 精度 
点 区 
Ea 


分 数 显 示 


st 四国 团 加 x 


显示 骏 对 主要 标记 7): 
为 小 于 工 的 数值 包括 引 头 稚 值 
水 平 折线 


回 为 显示 显示 单位 
@@ 磊 


国 加 





引 续 长 度 D): 。 1l2mm 


尾随 和 值 (N): 
显示 尺寸 单位 (S) 

添加 默认 括号 人) 

置 中 于 延伸 线 之 间 (C) 

在 基本 公差 框 内 包括 前 幼 

在 一 个 框 中 显示 双 制 基本 尺寸 





| =29 





时 扩展 到 文本 


引 汰 零 值 (D): 标准 = 


园 搜索 选项 le 





5.99mm | 
11.99mm 


以 尺寸 高 度 洞 整 比 例 (8) 
样式 6): 一 FE > 污 


等 距 距 高 





于 


径 向 /尺寸 引线 捕捉 角度 : 15 度 


由 应 用 已 更 新 规则 


“ 斥 二 ”选项 设置 对 话 杠 


(3) 设置 出 详 图 。 访 选项 用 来 设置 是 否 在 工程 图 中 显示 装饰 螺纹 线 、 基 准点 


、 其 * 准 日 


标 等 选项 ,还 可 以 进行 其 他 方面 的 设置 。 单 击 “ 系 统 选项 ”标签 中 “出 详 图 ”选项 ， 如 图 1-26 
所 示 ， 色 选 其 中 选项 即 可 进行 相应 的 设置 。 














如 搜索 选项 AD 





显示 过 滤器 

回 装 讳 螺纹 绪 ( 同上 色 的 装饰 螺纹 线 (D) 
周 基 准点 (CD) 园 形 位 公差 (G) 

加 基 准 目标 (1) 回 注 释 (N) 

同 特 征 尺寸 (F) 加 表面 粗 粹 度 (5) 

回 参 考 尺 寸 晶 园 焊 接 (wW) 

辐 DimXpert 尺寸 回 显示 所 有 类 型 (Y) 








文字 比例 (*)， | 411 ”| 
始终 以 相同 大小 显示 文字 (2) 

你 在 生成 此 项 的 视图 上 显示 项 目 (V) 
显示 注解 (P) 

| 为 所 有 零 部 件 使 用 装配 体 设 定 (U) 
隐藏 县 空 尺 寸 和 注解 (H) 








图 1-26 “注解 显示 ”选项 设置 对 话 框 
(4) 设置 单位 。 主 要 包括 设置 单位 系统 、 长 度 单 位 、 角 上 度 单 位 、 双 制 单 位 及 小 数位 数 
等 。 单 位 系统 设置 主要 是 针对 各 个 国家 的 使 用 的 标准 不 同 而 设置 的 ， 有 5 个 选项 。 单 击 “ 系 
统 选项 ”标签 中 “单位 ”选项 〈 如 图 1-27 所 示 )， 根 据 需 要 选择 设置 即 可 。 


[ 国 搜索 选项 2| 





文档 属性 D) 





同 IPs 英寸、 磅 、 私 )(D 
加 自 定 X(U) 











1-27 “单位 ”选项 设置 对 话 框 
系统 默认 各 单位 的 小 数位 数 为 2， 如 末 将 对 话 框 中 “长 度 单位 ”一 栏 中 的 “小 数位 数 ” 
设置 为 0， 则 图 形 中 尺寸 标注 的 小 数位 数 将 改变 。 图 1-28 所 示 为 设置 前 后 的 图 形 比较 。 


1.4 工作 环境 设置 


要 见 练 地 使 用 一 套 软 件 ， 必 须 先 认识 软件 的 工作 环境 ， 然 后 设置 适合 目 己 的 使 用 环境 ， 
这 样 可 以 使 设计 更 加 便捷 。SolidWorks 软件 同 其 他 软件 一 样 ， 可 以 根据 目 己 的 需要 显示 或 者 
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隐藏 工具 栏 ， 以 及 添加 或 者 删除 工具 栏 中 的 命令 按钮 。 还 可 以 根据 需要 设置 零件 、 疤 配 体 和 
工程 图 的 工作 界面 。 


ss4 
© 
SS 
有 


设置 单位 前 的 图 形 设置 单位 后 的 图 形 
1-28 设置 单位 前 后 图 形 比 较 





1.4.1 设置 工具 栏 


SolidWorks 系统 默认 的 工具 栏 是 比较 常用 的 ，SolidWorks 有 很 多 工具 栏 ， 由 于 绘图 区 
域 限制 ， 不 能 显示 所 有 的 工具 栏 。 在 建 模 过 程 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 显示 或 者 隐藏 部 分 工具 
栏 ， 设 置 方法 有 两 种 : 


1. 利用 采 单 命令 设置 工具 栏 
(1) 执行 命令 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “ 目 定 义 ”菜单 命令 ， 或 者 在 工具 栏 区 域 单 击 妇 标 右 
键 ， 在 快捷 染 单 中 选择 “ 目 定 义 ” 选 项 ， 系 统 弹出 如 图 1-29 所 示 的 “ 目 定 义 ” 对 话 框 。 


-全 -证 本 














激活 CommandWanager 大 图 标 (6) 
使 用 带 有 文本 的 大 按钮 0) 显示 工具 提示 0 
使 用 大 工 县 提示 CL) 


关联 工具 栏 设 定 

在 选取 内 容 上 显示 @) 

< 示 (I) 
任务 窗 格 (N) 回 在 快捷 键 荣 单 中 显示 
回 : 然 参考 几何 体 (G) 
回 。 图 层 Mm 








重 设 到 默认 名) 


A 


1-29 “ 目 定 义 ” 对 话 框 
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(2) 设置 工具 栏 。 选 择 对 话 框 中 的 “工具 栏 ”标签 ， 此 时 会 出 现 系 统 所 有 的 工具 栏 ， 
勺 选 需要 的 工具 栏 。 

(3) 确认 设置 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 操 作 界 面 上 会 显示 选择 的 工具 栏 。 

如 果 要 隐藏 已 经 显示 的 工具 栏 ， 单 击 已 经 勾 选 的 工具 栏 ， 则 取消 勾 选 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 此 时 操作 界面 上 会 隐藏 取消 勺 选 的 工具 栏 。 

2. 利用 鼠标 右键 设置 工具 栏 

(1) 执行 命令 。 在 操作 界面 的 工具 栏 中 单 击 鼠 标 右 键 ， 系 统 会 出 现 设置 工具 栏 的 快捷 
菜单 ， 如 图 1-30a 所 示 。 如 在 工具 栏 的 标签 上 单 击 鼠标 右键 ， 系 统 会 出 现 设置 工具 栏 标签 的 
快捷 末 单 ， 如 图 1-30b 所 示 。 


六 soupwoRks 朋 文件 F) 编辑 E) 视图 W 插入 
扫描 


























网 : 有 证 出 
拉 坤 屿 ”旋转 凸 放样 四 人 台 / 基 体 | 拉 伸 切 异型 也 旋转 
台 / 量 体 各/ 基体 一 | 
\ CommandManager 
特征 ”六 草图 | | | 使 用 带 有 文本 的 大 按钮 | 
pp i —— | pe 
$ 下 | Dimx 
pert 
隐 中 季 件 3 莱 MotionManager 
弓 网 传感器 围 Solidworks Office 
> 国人 狗 本 加 上 = 
S 2 前 视 基 | 参考 几何 体 (G) 了 曲面 
1 ld bi 所 全 
和 - 疹 右 机 基 名 | 块 B) 焊 件 
哟 去 (M) 模具 工具 
本 |E | 对 FIN) . 引 数据 壬 移 
曙 他 | 尺寸 /几何 关系 (R) -4 直接 编辑 
3 间 | 工具 m 回 ; 
国 | 工程 图 (D) | 
下 -| |Y | 泻 染 工具 
ed ¥ | 办 公 室 产品 
爷 仙 | 扣 合 符 征 (T) 使 用 带 有 文本 的 大 按钮 (A) 
显示 状态 (p) 自 定 义 CommandManager… (B) 
a) b) 


图 1-30 “工具 栏 ? 快捷 菜单 


(2) 设置 工具 栏 。 单 击 需要 的 工具 栏 ， 前 面 复 选 框 的 需 色 会 加 深 ， 操 作 界 面 上 会 显示 
选择 的 工具 栏 。 

如 果 单 击 已 经 显示 的 工具 栏 ， 前 面 复 选 框 的 颜色 会 变 浅 ， 操 作 界 面 上 会 隐藏 选择 的 工具 
性 

为 外 ， 隐 藏 工具 栏 还 有 一 个 简便 的 方法 ， 即 将 界面 中 不 需要 的 工具 ， 用 鼠标 将 其 拖 到 绘 
图 区 域 中 ， 此 时 工具 栏 上 会 出 现 标 题 栏 。 图 1-31 所 示 是 拖 到 绘图 区 域 中 的 “注解 ”工具 栏 ， 
然后 单 击 工具 栏 右上 角 “ 关 闭 ” 图 标 按钮 畏 ， 操 作 界 面 中 会 隐藏 该 工具 栏 。 
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全 


a 


技巧 共 茜 


当选 择 显示 或 者 隐藏 的 工具 栏 时 ， 对 工具 栏 的 设置 会 应 用 到 当前 激活 的 SolidWorks 文 
件 类 型 中 。 


1.4.2 ”设置 工具 栏 命令 按钮 


系统 默认 工具 栏 中 的 命令 按钮 ， 有 时 不 是 所 用 的 命令 按钮 ， 可 以 根据 需要 添加 或 者 删除 
他 令 按 钮 。 

设置 工具 栏 命令 按钮 的 操作 步骤 如 下 : 

(1) 执行 命令 。 执行“ 工具 ”一 “ 自 定 义 ”菜单 命令 ， 或 者 在 工具 栏 区 域 单 击 鼠 标 右 
键 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “ 自 定义 ”选项 ， 此 时 系统 弹出 “ 自 定义 ”对 话 框 。 

(2) 设置 命令 按钮 。 单 击 选择 对 话 框 中 的 “命令 ”标签 ， 此 时 会 出 现 如 图 1-32 所 示 的 
“命令 ”标签 的 类 别 和 按钮 选项 。 


或 














菜单 “| 键盘 “| 鼠标 笔 势 | 选项 | 








[中 的 下 直 和 按钮 
Dimi¥pert 避 萌 反 丰 吕 图 of 和 本 中 国 上 m 
SolidWorks Office B/ 回 云 点 国 顾 洛 @@ 回 
吧 暗 次 于 网 咎 锰 人 祖国 渔 
信人 些 口 沪 园 仿 国 它 、N 
De@OAMAONND 和 Ss 
少 罗 国信 测 色 分 上 引 
史 鸭 7 懂 匡 尺 对 并 

全 











TT 
一 | 





- 





选择 一 范畴 ， 然 后 单 击 按 馈 来 观 阅 其 说 明 。 扼 动 按钮 到 任何 工具 栏 。 
说 明 








A 


1-32 “ 目 定 义 ” 对 话 框 


(3) 在 “类 别 ” 选 项 选择 命令 所 在 的 工具 栏 ， 此 时 会 在 “按钮 ”选项 出 现 该 工具 栏 中 
所 有 的 命令 按钮 。 

(4) 在 “ 控 钮 ”选项 中 ， 用 鼠标 左 键 单 击 选择 要 增加 的 命令 按钮 ， 按 住 左 键 拖 动 该 按 
钮 到 要 放置 的 工具 栏 上 ， 然 后 松 开 鼠标 左 键 。 

(5) 确认 添加 的 命令 按钮 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 工 具 栏 上 会 显示 添加 的 命 
令 按 钮 。 

如 果 要 删除 无 用 的 命令 按钮 ， 只 要 打开 “ 目 定义 ”对 话 框 的 “命令 ”选项 ， 在 要 删除 的 
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按钮 上 用 鼠标 左 键 拖 动 到 绘图 区 ， 束 可 以 删除 该 工具 栏 中 的 命令 按钮 。 

例如 ， 在 “ 齐 图 ”工具 栏 中 添加 “椭圆 ”命令 按钮 。 首 先 执行 “工具 ”一 “ 目 定 义 ” 采 
单 命令 ， 进入“ 目 定义 ”对 话 框 ,然后 选择 “命令 ”标签 ,在 左 侧 “类 别 ” 选 项 一 栏 选择“ 草 
图 ”工具 栏 。 在 “ 控 钮 ”一 栏 中 用 局 标 左 键 选择 “椭圆 ”命令 按钮 9， 按 住 孔 标 左 键 将 其 拖 
到 “草图 ”工具 栏 中 合适 的 位 置 ， 然 后 松 开 左 键 ， 该 命令 按钮 束 添 加 a 到 工具 栏 中 。 图 1-33 
所 示 为 添加 前 后 “ 草 图 ”工具 栏 的 变化 情况 。 








巴 . 
Re 
Ja 
半 
中 
回 





添加 命令 按钮 前 添加 命令 按钮 后 


图 1-33 添加 命令 按钮 图 示 





< 技巧 共 森 


对 工具 栏 添 加 或 者 删除 命令 按钮 时 ， 对 工具 栏 的 设置 会 应 用 到 当前 激活 的 SolidWorks 
文件 类 型 中 。 


1.4.3 ”设置 快捷 键 


除了 使 用 菜单 栏 和 工具 栏 中 命令 按钮 执行 命令 外 , SolidWorks 软件 还 可 以 通过 自行 设置 
快捷 键 方式 来 执行 命令 。 步 又 如 下 : 

(1) 执行 命令 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “ 目 定 义 ” 菜 单 命令 ， 或 者 在 工具 栏 区 域 单 击 鼠 标 右 
键 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “ 目 定 义 ” 选 项 ， 此 时 系统 弹出 “ 目 定义 ”对 话 框 。 

(2) 设置 快捷 键 。 选 择 对 话 框 中 的 “键盘 ”标签 ， 此 时 会 出 现 如 图 1-34 所 示 的 “键盘 ” 
标签 的 类 别 和 命令 选项 。 

(3) 在 “类 别 ” 选 项 选择 采 单 类 ， 然 后 在 “命令 ”选项 选择 要 设置 快捷 键 的 命令 。 

(4) 在 “快捷 键 ” 一 栏 中 输入 要 设置 的 快捷 键 ， 输 入 的 快捷 键 残 出 现在 “快捷 键 ” 一 
栏 中 。 

(5) 确认 设置 的 快捷 键 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 快 捷 键 设置 成 功 。 


SP 技巧 从 蔡 
(1) 如果 设置 的 快捷 键 已 经 被 使 用 过 ， 系 统 会 提示 该 快捷 键 已 经 被 使 有 用， 必须 更 改 要 设 
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人 


a 


置 的 快捷 键 。 


(2) 如 果 要 取消 设置 的 快捷 键 ， 在 对 话 框 中 选择 “快捷 键 ”一 栏 中 设置 的 快捷 键 ， 然 后 
单 击 对 话 框 中 的 “ 移 除 快捷 键 ”按钮 ， 则 该 快捷 键 就 会 被 取消 。 


类 别 () 
显示 0 所 有 命令 
搜索 (3): 


重 训 到 默认 0D) 


移 除 快捷 键 R) 


1 
aH Wm ci 
XH BO oo | 
XH 区 关上 O: cmw | 
文件 中 | 各 人 要件 制作 I 和 图 B. | | | 
文件 以 从 要 伯 制 人 半生 村 
文人 国人 cne | 
文 f 虽 加 PHzhA 
文人 忌 保 RD | 
文人 | WR | | 
由 打 Fp 预 品 W)… ===== = 
文人 EE CG | 
x mw | 
XN | 出 版 到 30VAcm | | 
一 
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1-34 “ 目 定 义 ” 对 话 框 
1.4.4 ”设置 背景 


SolidWorks 中 ， 可 以 更 改 操 作 界 面 的 背景 及 颜色 ， 以 设置 个 性 化 的 用 户 界 面 。 
背景 的 操作 步 又 如 下 : 
me 执行 命令 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “选项 ”有 末 单 命令 ， 系 统 弹 出 “系统 选项 ”对 话 框 。 
(2) 设置 闫 色 。 在 对 话 框 中 的 “系统 选项 ”一 栏 中 选择 “ 闫 色 ” 选 项 ， 如 图 1-35 所 示 。 
(3) 在 右 侧 “系统 颜色 ”一 栏 中 选择 “ 视 区 背景 ”， 然 后 单 击 “编辑 ”按钮 ， 此 时 系统 
弹出 如 图 1-36 所 示 的 “ 闫 色 ” 对 话 框 ， 在 其 中 选择 设置 的 闫 色 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 
可 以 使 用 该 方式 ， 设 置 其 他 选项 的 颜色 。 
(4) 确认 背景 颜色 设置 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 系 统 育 景 凑 色 设置 成 功 。 
在 图 1-35 所 示 的 对 话 框 中 ， 义 选 下 面 4 个 不 同 的 选项 ， 可 以 得 到 不 同 背景 效 末 ， 用 户 
可 以 自行 设置 ， 在 此 不 再 袭 述 。 图 1-37 所 示 为 一 个 设置 好 背景 颜色 的 效果 图 
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昧 认 布 最: 00 3 point faded 
背景 外 观 (6): 
回 使 用 文档 布景 背景 (推荐 )(U) 


同 素 色 ( 视 区 背景 颜色 在 上 )(P) 
局 新 变 ( 顺 部 /底部 新 变 颜 色 在 上 )(G) 
加 图 象 文件 (0): 


|smoke.png | 长 | 


将 颜色 重 设 到 慰 认 值 D) 








为 工程 图 纸张 颜色 使 用 指定 的 颜色 (在 图 纸 背 景 中 禁用 图 象 )(P) 
为 带 边 线 上 色 模 式 使 用 指定 的 颜色 人 S) 

当 在 装配 体 中 编辑 零件 时 使 用 指定 的 颜色 (E) 

在 打开 时 为 更 改过 的 工程 图 尺寸 使 用 指定 颜色 


封套 : 。 | 半 透 明 到 


查看 文件 颜色 (G) 





图 1-35 “系统 选项 ”对 话 框 
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添加 到 自 定义 颜色 以) 


< 下 
Nas MMM | le 











图 1-36 “颜色 ”对 话 杠 
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图 1-37 设置 背景 后 的 效果 图 
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1.4.5 ”设置 实体 颜色 


系统 默认 的 绘制 模型 实体 的 颜色 为 灰色 。 在 零 部 件 和 装配 体 模型 中 ， 为 了 使 图 形 有 层次 
感 和 真实 感 ， 通 第 改变 实体 的 颜色 。 下 和 面 以 具体 例子 说 明 设 置 实 体 的 步 骆 。 图 1-38a 所 示 为 
系统 默认 颜色 的 零件 模型 ， 图 1-38b 所 示 为 设置 颜色 后 的 零件 模型 。 





a) 系统 默认 颜色 的 零件 模型 b) 设置 颜色 后 的 零件 模型 
图 1-38 设置 实体 颜色 图 示 

设置 实体 凑 色 的 操作 步骤 如 下 : 

(1) 执行 命令 。 在 特征 管理 器 中 选择 要 改变 闫 色 的 特征 ， 此 时 绘图 区 域 中 的 相应 的 特 
征 会 改变 闫 色 ， 表 示 已 选中 的 特征 ,， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 出 现 的 菜单 中 用 羽 标 左 键 单 击 “ 外 观 ” 
选项 ， 如 图 1-39 所 示 。 

(2) 设置 实体 烦 色 。 此 时 系统 会 辜 出 “颜色 ”属性 管理 器 ， 设 置 需 要 的 闫 色 。 蛙 击 属 
性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 实体 特征 颜色 的 设置 。 


[人 估 












FeatureWorks... 
转 到 ... (U) 
生成 新 文件 夫 (W 
隐藏/ 显示 树 项 目 .… 0 
折 秋 项 目 IJ 
















图 1-39 系统 快捷 菜单 
在 零件 模型 和 装配 体 模型 中 , 除了 可 以 对 特征 的 颜色 进行 设置 外 , 还 可 以 对 面 进行 设置 ， 


22 


面 一 般 在 绘图 区 域 中 进行 选择 ， 然 后 再 单 击 右键 ， 在 其 快捷 菜单 中 进行 设置 ， 步 骤 与 设置 特 
人 征 磊 色 类 似 。 

在 猴 配 体 模 型 中 还 可 以 对 整个 零件 的 颜色 进行 设置 ， 一 般 在 特征 管理 豆 中 选择 需要 设置 
的 和 零件， 然后 对 其 进行 设置 ， 步 又 与 设置 特征 闫 色 类 似 。 


Oi 


对 于 单个 零件 而 言 ， 设 置 实体 颜色 可 以 浑 染 实 体 更 加 接近 实际 情况 。 对 于 疙 配 体 而 言 ， 
设置 零件 颜色 可 以 使 浴 配 体 具有 层次 感 ， 方 便 观测 。 
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绘制 三 维 草图 


投影 曲线 





wh 


守 





创建 曲线 


三 维 曲 线 的 引入 使 SolidWorks 的 三 维 草图 绘制 
能 力 显著 提高 。 用 户 可 以 通过 三 维 操作 命令 ， 绘 制 各 
种 三 维 曲 线 ， 也 可 以 通过 三 维 样 条 曲线 ， 控 制 三 维 空 
间 中 的 任何 一 点 ， 从 而 直接 控制 空间 草图 的 形状 。 三 
维 草 图 绘制 通常 用 于 创建 管 路 设计 和 线 绕 设计 ， 以 及 
作为 其 他 复杂 的 三 维 模型 的 扫描 路 径 。 


螺旋 线 和 涡 状 线 


分 割 线 


2.1 绘制 三 维 草 图 


在 学 习 曲 线 生成 方式 之 前 ， 首 先 要 了 解 三 维 草图 的 绘制 ， 它 是 生成 空间 曲线 的 基础 。 
SolidWorks 可 以 直接 在 基准 面 上 或 者 在 三 维 空间 的 任意 点 绘制 三 维 草 图 实体 , 绘制 的 三 
维 草 图 可 以 作为 扫 拉 路径、 扫描 的 引导 线 ， 也 可 以 作为 放样 路 径 、 放 样 中 心 线 等 。 


2.1.1 三 维 草 图 绘制 步 又 


[0 外 设置 视图 方向 。 单 击 “视图 前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 量 ， 设 置 视 
图 方向 为 等 轴 测 方向 。 在 该 视图 方向 下 ， 坐 标 X、Y、2 三 个 方向 均 可 见 ， 可 以 比较 方便 地 给 
制 三 维 草图 。 

40 如 执行 3D 草图 命令 。 执 行 “插入 ”一 “3D 草图 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 
中 的 “3D 草图 ”图 标 按钮 区 |， 进 入 三 维 草图 绘制 状态 。 

10 引 选择 草图 绘制 工具 。 单 击 “ 草 图 ”中 需要 绘制 的 草图 工具 ， 本 例 单 击 “ 直 线 ” 图 
标 按钮 以 ,开始 绘制 三 维 空间 直线 , 注意 此 时 在 绘图 区 域 中 出 现 了 空间 控 标 , 如 图 2-1 所 示 。 

104 生 绘制 草图 。 以 原点 为 起 点 绘制 草图 ， 基 准 面 为 控 标 提示 的 基准 面 ， 方 向 由 鼠标 拖 
动 决 定 ， 图 2-2 所 示 为 在 XY 基准 面 上 绘制 草图 。 








X 
2-1 控 标 显 示 2-2 ”在 XY 基准 面 绘制 草图 

105 由 改变 绘制 的 基准 面 。 上 一 步 是 在 XY 的 基准 面 上 绘制 直线 ， 当 继续 绘制 直线 时 ， 控 
标 会 显示 出 来 。 按 Tab 键 ， 会 改变 绘制 的 基准 面 ， 依 次 为 XYY、YZ、7ZX 基准 面 。 图 2-3 所 示 
为 在 YZ 基准 面 上 绘制 的 草图 。 按 Tab 键 依 次 绘制 其 他 基准 面 上 的 草图 ， 绘 制 完 的 三 维 草图 
如 图 2-4 所 示 。 

[0 退出 三 维 草 图 绘制 。 再 次 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “3D 草图 ”图 标 按钮 豆 |30 草图 ， 
或 者 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 单 击 “ 退 出 草图 ”选项 ， 如 图 2-5 所 
示 ， 退 出 三 维 草图 绘制 状态 。 


i 


在 绘制 三 维 草 图 时 ， 绘 制 的 基准 面 要 以 控 标 显示 为 准 ， 不 要 人 为 主观 判断 ， 要 注意 实时 
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按 Tab 键 ， 变 换 视 图 的 基准 面 。 





56. 39, 180° 
六 安 惠 二 
图 2-3 在 YZ 基准 面 绘制 草图 图 2-4 绘制 的 三 维 章 图 


二 维 草图 和 三 维 草图 既 有 相似 之 处 ， 义 有 不 同 之 处 。 在 绘制 三 维 草图 时 ， 二 维 草 图 中 的 
所 有 圆 工 具 、 所 有 弧 工 具 、 所 有 先 形 工具 、 直 线 、 样 条 曲线 和 点 等 工具 都 可 用 ， 只 有 曲面 上 
的 样 条 曲线 工具 只 能 在 三 维 革 图 上 可 用 。 在 添加 几何 关系 时 ， 二 维 草图 中 大 多 数 儿 何 关 系 部 
可 用 于 三 维和 草图 中 ， 但 是 对 称 、 阵 列 、 等 距 与 等 长 线 例外 。 

为 外 需要 注意 的 是 ， 对 于 二 维 革 图 ， 其 绘制 的 至 图 实体 是 所 有 几何 体 在 要 绘制 草图 的 基 
准 面 上 投影 ， 三 维 草 图 是 空间 实体 。 

在 绘制 三 维 章 图 时 ， 除 了 使 用 系统 默认 的 坐标 系 外 ,用户 还 可 以 定义 目 己 的 坐标 系 ， 此 
坐标 系 将 同 测 量 、 质 量 特性 等 工具 一 起 使 用 。 

以 设置 图 2-6 中 人 A 处 的 坐标 系 为 例 ， 说 明 建 立 坐 标 系 步骤 。 操 作 步 又 如 下 : 


TEXT 














-* 加 2 ?3526@Q OO 
3 | 





a 











] 2 
2 四 


图 2-5 ”右键 快捷 菜单 2-6 ”添加 坐标 系 前 的 图 形 
01 自 执行 坐标 系 命令 。 执 行 “插入 ”一 “参考 几何 体 ”一 “坐标 系 ” 菜 单 命令 ,或 者 
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单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “坐标 系 ” 图 标 按钮 出， 此 时 系统 弹出 “坐标 系 ” 属 性 管理 器 。 

02 昌 设置 属性 管理 器 。 单 击 “ 坐 标 系 ” 属 性 管理 器 中 图 标 几 右 侧 的 “原点 ”显示 框 ， 
然后 在 图 2-6 中 单 击 点 A， 设 置 A 点 为 新 坐标 系 的 原点 ， 单 击 属性 管理 器 中 X 轴 下 面 的 “X 
轴 参 考 方向 ”显示 框 ， 然 后 单 击 图 2-6 中 的 边线 1， 设 置 边线 1 为 X 轴 ; 依次 设置 图 2-6 中 
的 边线 2 为 Y， 边 线 3 为 Z 轴 , 此 时 属性 管理 器 如 图 2-7 所 示 。 

03 确认 设置 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饮 ， 完 成 坐标 系 的 设置 。 结 果 
如 图 2-8 所 示 。 





| 
选择 (S) 众 
小 


XxX 轴 : 
可 | 
ek 轴 : 
a 
zZ 轴 : 


图 2-7 “坐标 系 ” 属 性 管理 器 图 2-8 添加 坐标 系 后 的 图 形 


人 


在 设置 坐标 系 的 过 程 中 ， 如 果 坐 标 轴 的 方向 不 是 用 户 想 要 的 方向 ， 可 以 单 击 属性 管理 器 
中 设置 轴 前 面 的 反 转 方向 图 标 世 进行 设置 。 

在 设置 坐标 系 时 ，X 轴 、Y 轴 和 2Z 轴 的 参考 方向 可 为 以 下 实体 : 

> “顶点 、 点 或 者 中 点 ”: 将 轴 向 的 参考 方向 与 所 选 点 对 齐 

> “线性 边线 或 者 草图 直线 ”: 将 轴 疝 的 参考 方向 与 所 选 边线 或 者 直线 平行 

> “ 非 线性 边线 或 者 草图 实体 ”: 将 轴 向 的 参考 方向 与 所 选 实体 上 的 所 选 位 置 对 齐 

> “平面 ": 将 轴 疝 的 参考 方向 与 所 选 面 的 垂直 万 向 对 齐 




















2.1.2 ”实例 


椅子 模型 如 图 2-9 所 示 ， 由 椅 腿 、 支 撑 架 和 椅 面 三 部 分 组 成 。 绘 制 该 模型 的 命令 主要 有 
放样 曲面 、 曲 面 填充 、 圆 周 阵列 、 拉 伸 实 体 和 拉 伸 曲面 等 命令 。 

[01 有 启动 SolidWorks 2013， 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命令 ,或 者 单 击 “ 快 速 ” 
工具 栏 中 的 “新 建 ” 图 标 按钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”属性 管理 器 中 选择 “ 零 
件 ” 图 标 按钮 [ 别 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

[02 绘制 椅子 路 径 草图 。 设 置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ” 
按钮 蝇 ， 将 视图 以 等 轴 测 方向 显示 。 

有 绘制 3D 草图 。 执行 “插入 ”一 “3D 草图 ”菜单 命令 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 


2 





“直线 ”图 标 按钮 必 ， 并 按 Tab 键 ， 改 变 绘制 的 基准 面 ， 绘 制 如 图 2-10 所 示 的 3D 草图 。 


p 4 





图 2-9 椅子 
和 04 和 标注 尺寸 及 添加 几何 关系 ， 结 果 如 图 2-11 所 示 。 








冲 
图 2-10 ”绘制 的 草图 图 2-11 标注 的 草图 


和 05 有 绘制 贺 角 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “绘制 圆 角 ”图 标 按钮 吕 ， 此 时 系统 弹出 如 图 
2-12 所 示 的 “绘制 圆 角 ”属性 管理 器 。 依 次 选择 如 图 2-11 中 每 个 直角 处 的 两 条 直线 段 ， 绘 
制 半径 为 20 的 圆 角 ， 结 果 如 图 2-13 所 示 。 





团 保持 损 角 处 约束 条 件 (X) 
口才 每 图 角 的 R 寺 





图 2-12 “绘制 圆 角 ” 属 性 管理 器 图 2-13 圆 角 后 的 图 形 
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(用 二 证 


在 绘制 3D 草 图 时 ， 首 先 将 视图 方向 设置 为 等 轴 测 。 另外， 空间 坐标 的 控制 很 关键 。 空 

间 坐 标 会 提示 视图 的 绘制 方向 ， 还 要 注意 ， 在 改变 绘制 的 方向 时 ， 要 按 Tab 键 . 

[06 添加 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “ 右 视 基准 面 ”， 
单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 全 ， 此 时 系统 弹出 如 图 2-14 所 示 的 “基准 面 ” 
属性 管理 器 。 在 “等 距 距 离 ” 一 栏 中 输入 值 40。 按 照 图 示 进 行 设置 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 
按钮 饼 ， 结 果 如 图 2-15 所 示 。 

U07 有 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 用 鼠标 选择 上 一 步 添加 的 
基准 面 ， 然 后 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按 钮 由 ， 将 上 一 步 添加 的 基 
准 面 设置 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

08 昌 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 名， 绘制 一 个 圆 ， 原 点 自动 捕 
获 在 直线 上 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 妙 , 标注 圆 的 直径 ,结果 如 图 2-16 























所 示 。 
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第 一 参考 S| 
Ds 
N55 
山 蕴 
K| se 
[名 9ooo 放 
本 40.00mm 入 

对 反 转 

% 1 人 
| 三 | 两 出 对 称 
第 二 全 考 A 
虽 上 和 | 
图 2-14 “基准 面 ” 属 性 管理 器 图 2-15 设置 的 基准 面 图 2-16 绘制 的 草图 


109) 设置 视图 方向 。 单 击 “视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 蝇 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 2-17 所 示 。 然 后 退出 草图 绘制 。 

10 生成 轮 廊 实体 ,执行 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “扫描 ”菜单 命令 , 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 面 板 中 的 “扫描 ”图 标 按钮 及 ， 此 时 系统 弹出 如 图 2-18 所 示 的 “扫描 ”属性 管理 器 。 
在 “ 轮 廊 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 故 08 量 绘制 的 圆 ， 在 “路 径 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 第 夏 05 朋 步 
圆 角 后 的 3D 草图 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饼 ， 结 果 如 图 2-19 所 示 。 

1 人 昌 绘 制 椅 垫 。 湛 加 基准 面 。 在 元 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 
视 基 准 面 ”， 然 后 单 击 “特征 ”面板 中 “基准 面 ” 图 标 按钮 党 |， 此 时 系统 弹出 如 图 2-20 所 示 
的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 在 “等 距 距离 ” 一 栏 中 输入 值 95， 此 时 视图 如 图 2-21 所 示 。 单 
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击 “确定 ”图 标 按钮 饼 






































图 2-17 等 轴 测 视图 图 2-18 “扫描 ”属性 管理 器 图 2-19 ”扫描 后 的 图 形 
< 7 
尖刀 
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| 第 二 参考 > | 
| 第 三 参考 x-| 
2-20 “基准 面 ” 属 性 管理 器 2-21 添加 的 基准 面 


412 了 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 用 鼠标 单 击 上 一 步 添加 的 
基准 面 ， 然 后 单 击 “视图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 由 ， 将 该 基准 面 作为 给 
制图 形 的 基准 面 。 

&13) 绘制 草图 。 单 击 “草图 ”面板 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 口 ， 绘 制 一 个 矩形 ， 然 
后 单 击 “ 中 心 线 ” 图 标 按钮 ij， 绘 制 通过 扫描 实体 中 间 的 中 心 线 ， 结 果 如 图 2-22 所 示 。 

&14 朋 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 甩 ， 标 注 图 2-22 中 和 矩形 
两 条 边线 的 尺寸 ， 结 果 如 图 2-23 所 示 。 

&15】 添加 几何 关系 。 执行“ 工具 ”一 “几何 关系 ”一 “添加 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 草 
图 ”面板 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标 按钮 出 ， 此 时 系统 弹出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 。 
依次 选择 图 2-23 中 的 直线 1、3 和 中 心 线 2， 注 意 选 择 的 顺序 ， 此 时 这 三 条 直线 出 现在 “ 添 
加 几何 关系 ”属性 管理 器 中 ， 如 图 2-24 所 示 。 单 击 属 性 管理 器 下 面 的 “对 称 ” 图 标 按钮 回 。 
按照 图 示 进 行 设置 后 ， 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 则 图 中 的 直线 1 和 3 关于 
中 心 线 2 对 称 。 重 复 该 命令 ， 将 图 2-23 中 的 直线 4 和 直线 5 设置 为 “ 共 线 ”几何 关系 ， 结 
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果 如 图 2-25 所 示 。 





图 2-22 绘制 的 草图 图 2-23 标注 的 草图 
添加 几何 关系 
































| = | 相等 (Q) 
| 厢 | 对 称 @) 
| 嫉 | 固 证 
2-24 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 2-25 ”添加 几何 关系 后 的 图 形 


16 用 拉 伸 实体 。 执行“ 插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 在 “ 深 
度 ” 一 栏 中 输入 值 10。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 军 ， 实 体 拉 伸 完毕 。 

17 有 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 罚 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 2-26 所 示 。 

18 绘制 森 育 。 添 加 基准 面 。 在 元 侧 的 “FeatureManaget 设计 树 ” 中 用 昭 标 选择 “ 右 
视 基准 面 ”， 然 后 单 击 “特征 ”面板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 半 ， 此 时 系统 弹出 “基准 面 ” 
属性 管理 器 。 在 “等 距 距 离 ” 一 栏 中 输入 值 75。 单 击 属 性 管理 器 中 的 图 标 按钮 饮 ， 结 果 如 图 
2-27 所 示 。 

19， 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 用 鼠标 单 击 上 一 步 添加 的 
基准 面 ， 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 卉 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 
形 的 基准 面 。 

20 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 品 ， 绘 制 一 个 矩形 。 单 
击 “ 中 心 线 ”图 标 按钮 .ij, 绘制 通过 扫描 实体 中 间 的 中 心 线 。 标注 草图 尺寸 和 添加 几何 关系 ， 
具体 操作 可 以 参考 椅 垫 的 绘制 ， 结 果 如 图 2-28 所 示 。 
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图 2-26 等 轴 测 视图 图 2-27 添加 的 基准 面 

21 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 备 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 。 

22 朋 拉 伸 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 唱 ， 此 时 系统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 在 “ 深 
度 ” 一 栏 中 输入 值 1 0， 由 于 系统 默认 的 拉 伸 方向 是 坐标 的 正方 向 ， 则 需要 改变 拉 伸 的 方向 ， 
单 击 属性 管理 器 中 给 定 深度 前 面 的 按钮 ， 拉 伸 方 向 将 改变 ， 如 图 2-28 所 示 。 单 击 属性 管理 
器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 ， 实 体 拉 伸 完 毕 ， 结 果 如 图 2-29 所 示 。 





图 2-28 绘制 的 草图 图 2-29 拉 伸 后 的 图 形 
23 有 贺 角 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 板 
中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 外， 此 时 系统 弹出 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 。 在 “半径 ”一 栏 中 输入 值 为 
20， 然 后 依次 选择 椅 热 外 侧 的 两 条 竖 直 边 ， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 。 
重复 执行 圆 角 命令 ， 将 椅 背 上 面 的 两 条 直 边 圆 角 ， 半 径 也 为 20。 





2.2 投影 曲线 


在 SolidWorks 中 ， 投 影 曲线 主要 由 两 种 方式 生成 。 一 种 方式 是 将 绘制 的 曲线 投影 到 模 
型 而 上 来 生成 一 条 三 维 曲 线 。 为 一 种 方式 是 ， 前 和 完 在 两 个 相交 的 基准 面 上 分 别 绘 制 草 图 ， 此 
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时 系统 会 将 每 一 个 草图 治 所 在 平面 的 垂直 方 癌 投影 得 到 一 个 曲面 ， 最 后 这 两 个 曲面 在 空间 中 
相交 而 生成 一 条 三 维 曲线 。 


2.2.1 投影 曲线 选项 说 明 


执行 “插入 ”一 “曲线 ”一 “投影 曲线 ” 沫 单 命 令 ， 








或 者 单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 中 的 “投影 曲线 ”图 标 按钮 加 
此 时 系统 弹出 “投影 曲线 ”属性 管理 器 ， 如 图 2-30 所 示 。 vx 
选项 说 明 如 下 : Bt 
(1)“ 面 上 草图 ” 将 绘制 的 曲线 投影 到 模型 面 上 。 = 
“(2)“ 草 图 上 草图 ”生成 代表 草图 自 两 个 相交 基准 EC 
面 交叉 点 的 曲线 。 


(3)“ 要 投影 的 草图 ”号 ， 在 图 形 区 域 或 Feature 
Manager 设计 树 中 选择 曲线 。 

(4) “投影 面 ” 国 ; 选择 模型 上 想 投影 草图 的 圆柱 面 。 i 

(5)“ 反 转投 影 ”， 勾 选 此 复 选 框 ， 改 变 投 影 方向 。 SE 

图 2-30 “投影 曲线 ”属性 管理 器 











2.2.2 投影 曲线 创建 步骤 


0 全 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 ， 选 择 “ 上 视 基 准 面 ”作为 绘制 

J 

绘制 样 条 曲线 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ”菜单 命令 ， 或 
本 人 面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 护 ， 在 上 一 步 设置 的 基准 面 上 绘制 一 个 样 条 
曲线 ， 结 果 如 图 2-31 所 示 。 

0 四 拉 伸 曲 面 。 执 行 “ 揪 入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”图 标 按钮 噶 ， 此 时 系统 弹出 如 图 2-32 所 示 的 “曲面 - 拉 伸 ” 属 性 管 
TA 

04 确认 拉 伸 曲面 。 按 照 图 示 进 行 设置 ， 注 意 设置 曲面 拉 伸 的 方向 。 然 后 单 击 属性 管 
理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 等 ， 完 成 曲面 拉 伸 ， 结 果 如 图 2-33 所 示 。 

05 添加 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 ， 选 择 “ 前 视 基 准 面 ” 然后 执 
行 “ 揪 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 击 “特征 ”面板 中 的 “基准 面 ” 
国标 接 外 国 此 时 系统 弹出 如 图 2-34 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 在 “等 距 距离 ”一 栏 
中 输入 值 50mm， 并 调整 设置 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 将 ， 添 加 
一 个 新 的 基准 面 ， 结 果 如 图 2-35 所 示 。 

.06 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 单 击 上 一 步 添加 的 基准 面 ， 然 后 
单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 证 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 
面 : 

绘制 样 条 曲线 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 失 ， 绘 制 如 图 2-36 
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所 示 的 样 条 曲线 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 














= 
| 50.00mm 羡 
Cl 
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封底 
2-31 绘制 的 样 条 曲线 图 2-32 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 
:| 2 
wp 并 -加 
信息 和 


























图 2-33 拉 伸 的 曲面 图 2-34 “基准 面 ”属性 管理 器 
图 2-35 添加 的 基准 面 图 2-36 绘制 的 样 条 曲线 


和 08 和 设置 视图 方向 。 单 击 “视图 (前 导 )” 工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 国 ， 将 视图 


以 等 轴 测 方 癌 显示 ， 结 果 如 图 2-37 所 示 。 
和 Lo09 肯 生成 投影 曲线 。 执 行 “ 揪 入 ”一 “曲线 ”一 “投影 曲线 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 
线 ” 工 具 栏 中 的 “投影 曲线 ”图 标 按钮 国 ， 此 时 系统 弹出 “投影 曲线 ”属性 管理 器 。 
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010 设置 投影 曲线 。 在 属性 管理 器 的 “投影 类 型 ”一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “草图 到 
面 ” 选项 ; 在 “要 投影 的 草图 ”一 栏 中 ， 选 择 图 2-37 中 的 样 条 曲线 1， 在 “投影 面 ”一 栏 中 ， 
选择 图 2-37 中 的 曲面 2; 在 视图 中 观测 投影 曲线 的 方向 ,是 否 投影 到 曲面， 勾 选 “ 反 转 投影 ” 


选项 ， 使 曲线 投影 到 曲面 上 。 设 置 好 的 属性 害 理 占 如 图 2-38 所 示 。 








ii 报 影 曲线 7 
wR 
选择 (5S) 众 
投影 类 型 : 
记 面 上 草图 (K) 
全 草图 上 草图 (E) 





| i 








怪 转 投影 (R) 








: 2-37 ”等 轴 测 视图 2-38 “投影 曲线 ”属性 管理 器 
&L11 确认 设置 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 生 成 所 需要 的 投影 曲线 。 
投影 曲线 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 2-39 所 示 。 





中 零件 2 ”供认 《供认 > 显示 状态 
传感器 

由 .网 注解 

用 -| 名 曲面 实体 (1) 
= 材质 “未 指定 > 


由 - 窜 曲面 - 拉 伸 1 
站 基准 面 1 


由 曲线 2 





2-39 投影 曲线 及 其 FeatureManager 设计 树 
2.3 组 合 曲线 


SolidWorks 可 以 将 多 段 相互 连接 的 曲线 或 模型 边线 组 合成 为 一 条 曲线 。 


(1) 单 击 “ 曲 线 ”工具 栏 上 的 “组 合 曲 线 ”图 标 按钮 抽 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲线 ” 
一 “组 合 曲 线 ”3 亲 蛙 命令 。 


(2) 在 图 形 区 域 中 选择 要 组 合 的 曲线 、 征 线 或 模型 边线 (这 些 线段 必须 连续 )， 则 所 选 


项 目 在 “组 合 曲线 ”属性 管理 器 中 的 “要 连接 的 实体 ” 栏 中 的 显示 框 中 显示 出 来 ， 如 图 2-40 
所 示 。 


(3) 单 击 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 生 成 组 合 曲线 。 
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(9 


ear 


生成 组 合 曲线 时 ， 所 选择 的 曲线 必须 是 连续 的 ， 因 为 所 选择 的 曲线 要 生成 一 条 曲线 ， 而 
且 生 成 的 组 合 曲线 可 以 是 开 环 的 ， 也 可 以 是 财 合 的 。 





wx 





2-40 “组合 曲 线 ” 属 性 管理 器 


2.4 螺旋 线 和 油状 线 


螺旋 线 和 涡 状 线 通 币 用 在 绘制 螺纹 、 弹 贰 、 及 条 等 零 部 件 中 。 图 2-41 显示 了 这 两 种 曲 
线 的 状态 。 


2-41 螺旋 线 〈 左 ) 和 涡 状 线 〈 碳 ) 


2.4.1 螺旋 线 和 涡 状 线 选 项 说 明 


单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 上 的 “螺旋 线 ” 图 标 按钮 呈 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲线 ”一 “螺旋 
线 / 涡 状 线 ” 菜单 命令 ， 弹 出 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 2-42 所 示 。 

选项 说 明 如 下 : 

1 “定义 方式 ”选项 组 

(1)“ 螺 距 和 圈 数 ” 指定 螺 距 和 圈 数 创建 螺旋 线 ; 

(2)“ 高 度 和 圈 数 ” 指定 螺旋 线 的 总 高 度 和 圈 数 创建 螺旋 线 ; 

(3)“ 高 度 和 螺 距 ” 指定 螺旋 线 的 总 高 度 和 螺 距 创建 螺旋 线 ; 

(4)“ 涡 状 线 ” 指定 螺旋 线 的 螺 距 和 圈 数 创建 涡 状 线 。 

2.“ 参 数 ” 选 项 组 

(1)“ 恒 定 螺 距 ” 生成 带 恒定 螺 距 的 螺旋 线 。 

(2)“ 可 变 螺 距 ”生成 带 有 所 指定 的 区 域 参数 而 变化 的 螺 距 的 螺旋 线 。 

(3)“ 反 向 ” 对 于 螺旋 线 来 说 是 从 原点 开始 往 后 延伸 螺旋 线 。 对 于 涡 状 线 来 说 生成 向 
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内 涡 状 线 。 
(4)“ 起 始 角 度 ”: 在 绘制 的 圆 上 在 什么 地 方 开始 初始 旋转 。 
(5)“ 顺 时 针 / 逆 时 针 ”: 设置 螺旋 线 / 涡 状 线 的 旋转 方向 为 人 











顺 时 针 / 逆 时 针 。 | 
3.“ 锥 形 螺 纹 线 ”选项 组 参数 (p) A 
色 选 此 复 选 框 ， 创 建 螺旋 线 ， 在 “ 锥 角 角 度 ” 中 输入 锥 角 pr 
角度 ， 勾 选 “ 锥 度 外 张 ” 复 选 框 ， 将 螺纹 线 锥 度 外 张 。 ee 
同 反 向 WV) 
图 数 (R): 


起 始 角 度 (5): 


2.4.2 螺旋 线 创建 步骤 
0.00 度 


101 生 单 击 “ 草 图 绘制 ”图 标 按钮 双打 开 一 个 草图 并 绘制 ont 

一 个 圆 。 此 圆 的 直径 控制 螺旋 线 的 直径 。 > 
”和 029 单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 中 的 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 图 标 按 em 

钮 局 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲线 ”一 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 菜单 一 




















命令 。 2-42 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 
03 在 出 现 的 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 《图 2-43) 属性 管理 器 


中 的 “定义 方式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 一 种 螺旋 线 的 定义 方式 。 
104 由 根据 步 又 lL03 自 中 指定 的 螺旋 线 定 义 方式 指定 螺旋 线 的 参数 。 
如 果 要 制作 锥 形 螺旋 线 , 则 选择 “ 锥 形 螺旋 线 ” 复 选 框 并 指定 锥 形 角 虚 以 及 锥 度 方 癌 〈 回 
外 扩张 或 向 内 扩张 )。 
.05 在 “起 始 角 度 ” 微 调 框 中 指定 第 一 圈 的 螺旋 线 的 起 始 角度 。 
,06 如果 选择 “ 反 向 ” 复 选 框 ， 则 螺旋 线 将 由 原来 的 点 向 另 一 个 方向 延伸 。 
.07 月 单 击 “ 顺 时 针 ” 或 “ 道 时 针 ” 单 选 按钮 ， 以 决定 螺旋 线 的 旋转 方向 。 
0 四 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 生 成 螺旋 线 。 


2.4.3 油状 线 创 建 步骤 


[01 肝 单 击 “ 草 图 绘制 ”图 标 按钮 加， 打开 一 个 草图 并 绘制 一 个 圆 。 此 圆 的 直径 作为 起 
点 处 涡 状 线 的 直径 。 

.02 生 单 击 “曲线 ”工具 栏 中 的 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 图 标 按钮 哩 |， 或 执行 “插入 ”一 “ 曲 
线 ” 一 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 菜单 命令 。 

有 03 和 在 出 现 的 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 中 的 “定义 方式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 滴 
状 线 ” 如 图 2-44 所 示 。 

10 乌 在 对 应 的 “ 螺 距 ”微调 框 和 “ 圈 数 ” 微 调 框 中 指定 螺 距 和 圈 数 。 

.05 旧 如 果 选 择 “ 反 向 ” 复 选 框 ， 则 生成 一 个 内 张 的 涡 状 线 。 

.06 在 “起 始 角 度 ” 微 调 框 中 指定 涡 状 线 的 起 始 位 置 。 

.07 昌 单 击 “ 顺 时 针 ” 或 “ 逆 时 针 ” 单 选 按钮 ， 以 决定 涡 状 线 的 旋转 方向 。 

0 明 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 生 成 涡 状 线 。 


37 


坚 诈 线 , 涡 状 续 





器 恒定 螺 距 (C) 
口 可 朗 螺 距 () 

曝 距 人: 
45.00mm 

门 反 向 V) 

圈 数 (R): 


1 


起 始 角 度 (S): 


180.00 度 | 
加 | 顺 时 针 (C) 
个 逆 时 针 (W) 起 始 角度 (5): 
下 失 形 曝 纹 线 ( 人 aa 
站 10.00 度 | E 加 | 怖 时 针 (C) 
器 锥 度 外 张 (D) 口 耶 时 针 (w) 


2-43 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 对 话 框 图 2-44 定义 涡 状 线 














2.5 分 割 线 


分 割 线 工 具 将 草图 投影 到 曲面 或 平面 上 ， 它 可 以 将 所 选 的 面 分 割 为 多 个 分 离 的 面 ， 从 而 
可 以 选择 操作 其 中 一 个 分 离 面 ， 也 可 将 草图 投影 到 曲面 实体 生成 分 割 线 。 


2.5.1 分 割 线 选项 说 明 


执行 “插入 ”一 “曲线 ”一 “分 割 线 ” 沫 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 曲 
线 ” 工 具 栏 中 的 “分 割 线 ”图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 线 ” 
属性 管理 器 ， 如 图 2-45 所 示 。 
选项 说 明 如 下 
C1)“ 轮廓 ”， 在 一 个 圆柱 形 零 件 上 生成 一 条 分 割 线 。 
(2)“ 投 影 *， 将 草图 投影 到 曲面 上 ， 形 成 以 投影 曲线 创建 的 





分 割 线 特征 。 
(3)“ 交 叉 点 ” 以 交叉 实体 、 曲 面 、 面 、 基 准 面 或 曲面 样 条 
曲线 分 割 面 。 
回 单 向 O) 
| 反 向 (R) 
2.9.2 分 割 线 创建 步骤 图 2-45 “分割 线 ” 属 


本 性 管理 器 
.01 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 ， 选 


择 “ 前 视 基 准 面 ”作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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《02 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 口 ， 在 上 一 步 设置 的 基 
准 面 上 绘制 一 个 圆 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 妙 ， 标 注 绘 制 矩形 的 
矿 寸 。 结 未 如 图 2-46 所 示 。 

和 03 生 拉 伸 实体 。 执行 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ，, 系统 弹出 如 图 2-47 
所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 给 定 深度 ” 
选项 ， 在 “深度 ” 次 一 栏 中 输入 值 60mm， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 。 结 果 
如 图 2-48 所 示 。 








向 外 乒 模 (0) 

2-46 ”标注 的 矩形 2-47 “同人 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 2-48 拉 伸 的 图 形 

&04 且 添加 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 售 |， 系 统 弹 出 如 图 2-49 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 
器 。 在 “选择 ”一 栏 中 ， 选 择 视图 中 的 面 1， 在 “ 偏 移 距离 ”图 一 栏 中 输入 值 30mm， 并 调整 
基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 握 ， 添 加 一 个 新 的 基准 面 ， 结 果 如 图 
2=50 JJ 于 ， 





























尖刀 
信息 从 
第 一 参考 从 
局 站 <1> ] 
NN 和 
Es 
[K| 二 A 
忆 |sooo 放 
站 30.00mm 一 
口 反 转 
1 祠 
| 三 | 两 md 称 
| 第 二 参考 | 
第 三 参考 





图 2-49 “基准 面 ”属性 管理 器 ”图 2-50 添加 基准 面 后 的 图 形 图 2-51 绘制 的 样 条 曲线 
05.5 设置 基准 面 。 单 击 上 一 步 添加 的 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “ 正 
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人 


es 


视 于 ”图 标 按钮 慎 |， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

106 肯 绘制 样 条 曲线 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ”菜单 命令 ， 在 
上 一 步 设置 的 基准 面 上 绘制 一 个 样 条 曲线 ， 结 果 如 图 2-51 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

UL07 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 2-52 所 示 。 

【0 明 执行 分 割 线 命令 。 执 行 “插入 ”一 “曲线 ”一 “分 割 线 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 
线 ” 工 具 栏 中 的 “分 割 线 ” 图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 线 ” 属 性 管理 器 。 

109 设置 属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 中 的 “分 割 类 型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 投 影 ” 选 项 ; 
在 “要 投影 的 草图 ”一 栏 中 选择 图 2-52 中 的 草图 2， 在 “要 分 割 的 面 ”一 栏 中 选择 图 2-52 
中 的 面 1， 其 他 设置 参考 图 2-53 所 示 。 





























图 2-52 等 轴 测 视图 图 2-53 “分 割 线 ” 属 性 管理 器 
UL10 肯 确认 设置 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 生 成 所 需要 的 分 割 线 。 
生成 的 分 割 线 及 其 FeatureManager 设计 树 如 网 2-54 所 示 。 








外 委 件 1 。” 侈 认 <《 铁 认 》 显 示 状 态 
| 加 传感器 

由 - 园 注解 
3= 材质 < 未 指定 > 


由 辆 凸 台 - 拉 伸 1 
站 基准 面 1 


由 四 分 割 战 ! 


2-54 分割 线 及 其 FeatureManager 设计 树 





\ 工 音 
@) 7/ 王 鼠 、 

在 使 用 投影 方式 绘制 投影 草图 时 ， 绘 制 的 草图 在 投影 面 上 的 投影 必须 穿 过 要 投影 的 面 ， 
否则 系统 会 提示 错误 ， 而 不 能 生成 分 割 线 。 
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2.6 通过 参考 点 的 曲线 


通过 参考 点 的 曲线 是 指 生成 一 个 或 者 多 个 平面 上 点 的 曲线 。 

下 面 介绍 通过 参考 点 生成 曲线 的 操作 步骤 : 

“01 打开 随 书 光盘 中 源 文件 \ 第 2 章 \2. 6 通过 参考 点 文件 的 曲线 。 

和 02 执行 通过 参考 点 的 曲线 命令 。 执行 “插入 ”一 “曲线 ”一 “通过 参考 点 的 曲线 ” 菜 
单 命 令 , 或 者 单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 中 的 “通过 参考 点 的 曲线 ”图 标 按钮 同 ， 此 时 系统 弹出 “ 通 
过 参考 点 的 曲线 ”属性 管理 器 。 

03 设置 属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 中 的 “参考 点 ”一 栏 中 ,依次 选择 图 2-55 中 的 点 ， 
其 他 设置 如 图 2-56 所 示 。 

〖E04 用 确认 设置 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饮 ， 生 成 通过 参考 点 的 曲线 。 
0 





A 回 ] 闭环 曲线 (O) | 
图 2-55 待 生 成 曲线 的 图 ”图 2-56 “通过 参考 点 的 曲线 ”属性 管理 器 。 图 2-57 生成 曲线 后 的 图 形 
”在 生成 通过 参 短 扣 的 且 绕 时 ， 系 统 默 认 生 成 的 为 开 环 曲 绕 ， 如 图 2-58 所 示 。 如 果 勾 选 
通过 参考 点 的 曲线 ”属性 管理 器 中 的 “闭环 曲线 ” 复 选 枉 ， 则 执行 命令 后 会 目 动 生 成 财 环 
曲线 ， 如 图 2-59 所 示 。 








图 2-58 ”通过 参考 点 的 开 环 曲线 
2.7 通过 XYZ 点 的 曲线 


通过 XYZ 点 的 曲线 是 指 生 成 通过 用 户 定 义 的 点 的 样 条 曲线 。 在 SolidWorks 中 ， 用 户 既 
可 以 自 定义 样 条 曲线 通过 的 点 ， 也 可 以 利用 点 坐标 文件 生成 样 条 曲线 。 


2.7.1 通过 XYZ 扣 的 曲线 的 操作 步 又 


有 执行 通过 XYZ 点 的 曲线 命令 。 执行 “插入 ”一 “曲线 ”一 “通过 XYZ 点 的 曲线 ” 菜 
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全 


a 





单 命令 ,或 者 单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 中 的 “通过 XYz 的 曲线 ”图 标 按钮 名 ， 此 时 系统 弹出 如 图 
2-60 所 示 的 “曲线 文件 ”对 话 框 。 

0 各 输入 坐标 值 。 双 击 X、Y 和 7 坐标 列 各 单元 格 并 在 每 个 单元 格 中 输入 一 个 点 坐标 。 

03 自 增加 一 个 新 行 。 在 最 后 一 行 的 单元 格 中 双击 时 ， 系 统 会 自动 增加 一 个 新 行 。 

有 04 生 插入 一 个 新 行 。 如 果 要 在 一 行 的 上 面 插入 一 个 新 行 , 只 要 单 击 该 行 , 然后 单 击 “ 曲 
线 文件 ”对 话 框 中 的 “插入 ”按钮 即 可 。 

0 人 删除 行 。 如 果 要 删除 某 一 行 的 坐标 ， 单 击 该 行 ， 然 后 按 Delete 键 即 可 。 

406. 保存 曲线 文件 。 设 置 好 的 曲线 文件 可 以 保存 下 来 ， 单 击 “ 曲 线 文件 ”对 话 框 中 的 
“保存 ”或 者 “另存 为 ”按钮 ， 系 统 弹出 如 图 2-61 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 ， 然 后 选择 合 
适 的 路 径 ， 输 入 文件 名 称 ， 最 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 即 可 。 





























GO < 源 文件 ， 2 -| 好 | 凑 雪 2 PD 
组 织 Y 新 建文 件 去 卓 = * 【了 
没有 与 搜索 条 件 匹 配 的 项 。 
动 音乐 
器 计算 机 I 
急 圣 统 (C:) = 
鲜 本 地 磁盘 (D:) 
EB 本 地 磁盘 (E:)) 
针 本 地 磁盘 (F:) 
文件 名 (N): *sldcrv 加 
人 MF): 
Description: Add a description 
RE 
2-60 “曲线 文件 ”对 话 框 2-61 “为 存 为 ”对 话 框 


Lo7 上 生成 曲线 。 图 2-62 所 示 为 一 个 设置 好 的 “曲线 文件 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 
的 “确定 ”按钮 ， 即 可 生成 需要 的 曲线 。 








2-62 ”设置 的 “曲线 文件 ”对 话 框 
保存 曲线 文件 时 ，SolidWorks 默认 文件 的 扩展 名 称 为 *. sldcrv， 如 果 没 有 指定 扩展 名 ， 
SolidWorks 应 用 程序 会 自动 添加 扩展 名 . sldcrv。 
在 SolidWorks 中 除了 在 “曲线 文件 ”中 输入 坐标 来 定义 曲线 外 ， 还 可 以 通过 文本 编辑 
器 、Excel 等 应 用 程序 生成 坐标 文件 ， 将 其 保存 为 *. txt 文件 ， 然 后 导入 系统 即 可 。 
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在 使 用 文本 编辑 器 ，Excel 等 应 用 程序 生成 坐标 文件 时 ， 文 件 中 必须 只 包含 坐标 数据 ， 
而 不 能 是 X、Y 或 Z 的 标号 及 其 他 无 关 数 据 。 


2.7.2 导入 坐标 文件 生成 曲线 的 操作 步骤 


EL0 包 执行 通过 XYZ 点 的 曲线 命令 。 执行 “插入 ”一 “曲线 ”一 “通过 XYz 点 的 曲线 ” 菜 
单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 中 的 “通过 XYZ 的 曲线 ”图 标 按钮 韦 ， 此 时 系统 弹出 如 图 
2-60 所 示 的 “曲线 文件 ”对 话 框 。 

和 029 查找 坐标 文件 。 单 击 “ 曲 线 文件 ”对 话 框 中 的 “浏览 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 碍 找 需要 输入 的 文件 名 称 ， 如 疼 2-63 所 示 ， 然 后 单 击 “ 打 开 ” 鬼 钮 。 





鸭 打 Ex. 
GO se ,2 -[9][ a2 


组 织 ” 新建 文件 夫 宁 =_ 晶 _@ 


1.sldcrv 
SLDCRV 文件 
区 





























文件 名 (N): 1.sldcrv 





各 2-63 “打开 ”对 话 框 
〖&o3 编辑 坐标 。 插 入 文件 后 ， 文 件 名 称 显示 在 “曲线 文件 ”对 话 框 中 ， 并 且 在 视图 区 
域 中 可 以 预览 显示 效果 ， 如 图 2-64 所 示 。 双 击 其 中 的 坐标 可 以 修改 坐标 值 ， 直 到 满意 为 止 。 
和 004 自生 成 的 曲线 。 单 击 “ 曲 线 文件 ”对 话 框 中 “确定 ”图 标 按钮 ， 生 成 需要 的 曲线 。 


E: 源 文件 Vsldarv 





多 2-64 ”插入 的 文件 及 其 预 史 效果 


2.8 ” 绪 合 实例 一 一 从 本 
本 例 绘制 茶杯 ， 如 图 2-65 所 示 。 主 要 利用 放样 和 分 割 线 命令 完成 绘制 。 
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实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
请 参见 配套 光 
盘 中 的 \ 动 男 演示 
第 2 半 \ 茶 杯 .avi。 





图 2-65 茶杯 


= 


和 01 和 启动 软件 。 执 行 “ 开 始 ” 一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命令 ,或 者 
单 市 吕 而 图 标 思 启动 SolidWorks 2013。 
和 02 和 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 菜单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ”工具 栏 中 
的 “新 建 ” 图 标 按钮 品 ， 系 统 弹 出 如 图 2-66 所 示 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 
中 选择 “零件 ”图 标 按钮 中， 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 


单一 设计 零 部 件 的 3D 展现 
零件 和 /或 其 它 装配 体 的 3D 排列 


2D 工程 制图 ， 通常 属于 零件 或 装配 体 





2-66 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 

(03) 保存 文件 。 执行 “文件 ”一 “保存 ” 羔 单 命令 ， 或 者 日 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “ 保 
存 ” 图 标 按钮 大， 系统 弹出 如 图 2-67 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 
“茶杯 ” 然后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “茶杯 ”的 零件 文件 。 

104 朋 新 建 草图 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 ， 选 择 “ 前 视 基 准 面 ” 单 击 “视图 
(前 导 )” ed “正视 于 ”图 标 按钮 时 ， 将 该 基准 面 作为 0 

绘制 轮廓 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 线 ”图 标 按钮 .i， 绘 制 一 条 通过 原点 的 

ns 和 单 击 “草图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 以 | 和 单 击 “草图 ”面板 中 的 “切线 弧 ” 
图 标 按钮 3， 绘 制 旋转 的 轮廓 。 
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〖Eo 人 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 他 |， 对 旋转 轮廓 进 行 标 
注 ， 如 图 2-68 所 示 。 








SW 4/Y > 
€ SCE - ~| 人 好 || EEs5 7| 


e- 库 , sanweishuwu 
系统 文件 去 系统 文件 去 


计算 机 网络 
上 系统 文件 夫 | 系统 文件 夫 


NGRAIN Demos 
:EE Le 
794 字 节 





| 详解 SolidWorks2013 中 文 版 k 新 建文 件 去 

~ i 别 。 立 任 主 3 
| 

文件 名 (N): 茶杯 v | 

保存 类 型 (D: [地 件 (prt*.sldprt) 


Description: Add a description 


图 2-67 “另存 为 ”对 话 框 图 2-68 ”旋转 草图 轮廓 
〖07 中 创建 旋转 薄 壁 特征 。 单 击 “ 特 征 ”面板 中 的 “旋转 ”图 标 按钮 窜 。 在 弹出 的 询问 
对 话 框 (图 2-69) 中 单 击 “ 否 ”按钮 。 在 纺 微 调 框 中 设置 旋转 角度 为 360”。 单 击 薄 壁 拉 伸 
的 反 向 按钮 到， 使 薄 壁 向 内 部 拉 伸 ， 并 在 谷 微 调 框 中 设置 薄 壁 的 厚度 为 lImm。 单 击 “ 确 定 ” 
图 标 按钮 过 从 而 生成 薄 壁 旋转 特征 ， 如 图 2-70 所 示 。 
































图 2-69 ”询问 对 话 框 图 2-70 ”旋转 特征 


Nosd 新 建 革 图 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 ， 选 择 “ 前 视 基准 面 "”， 单 击 “ 军 图 
绘制 ”图 标 按 钮 芭 ， 在 前 视图 上 再 打开 一 张 草图 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 
于 ”图 标 按钮 卡 |， 正 视 于 前 视图 。 加 

〖09 肯 绘制 扫描 路 径 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “三 点 圆 弧 ”图 标 按钮 名 ， 绘 制 一 条 
与 轮廓 边线 相交 的 圆 弧 作为 放样 的 中 心 线 并 标注 尺寸 ， 如 图 2-71 所 示 。 

和 10 和 创建 基准 面 1。 选 择 特征 管理 器 设计 树 上 的 “上 视 基 准 面 ” 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 
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人 


ea 





的 “基准 面 ” 按 钮 个 |。 在 “基准 面 ” 属 性 管理 器 上 的 倍 微 调 框 中 设置 等 距 距离 为 48mm。 单 
击 “ 确 定 ”图 标 按钮 饼 ， 生 成 基准 面 1， 如 图 2-72 所 示 。 

11 具 新 建 草图 。 单 击 “ 草 图 绘制 ”图 标 按钮 区 |， 在 基准 面 1 视图 上 再 打开 一 张 草图 。 
单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 ， 以 正视 于 基准 面 1 视图 。 

12 绘制 扫描 轮 廊 草 图 1。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 名 ， 绘 制 一 个 直径 为 
8m 的 圆 。 注 意 在 步骤 虱 1 叶 中 绘制 的 中 心 线 要 通过 圆 ， 如 图 2-73 所 示 。 











图 2-71 绘制 放样 路 径 图 2-72 生成 基准 面 图 2-73 ”绘制 放样 轮廓 2 

13 有 创建 基准 面 2。 选 择 特征 管理 器 设计 树 上 的 “ 右 视 基 准 面 ” 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 
的 “基准 面 ” 图 标 按钮 忽 。 在 属性 管理 器 的 次 微 调 框 中 设置 等 距 距离 为 50mm。 单 击 “ 确 定 ” 
图 标 按钮 器 ， 生 成 基准 面 2。 

14 具 单 击 “视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ” 图 标 按钮 时 ， 用 等 轴 测 视图 观看 图 形 ， 
如 图 2-74 所 示 。 

15 朋 选择 基准 面 2， 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 出 ， 正 视 于 
基准 面 2 视图 。 加 

16 朋 绘制 轮廓 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “椭圆 ”按钮 人 ， 绘 制 椭圆 。 单 击 “ 草 
图 ”面板 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标 按钮 出 ， 为 椭圆 的 两 个 长 轴 端 点 添加 水 平 几 何 关系 。 标 
注 椭圆 尺寸 ， 如 图 2-75 所 示 。 

17 朋 执行 “插入 ”一 “曲线 ”一 “分 割 线 ” 命 令 ， 在 “参考 线 ” 属 性 管理 器 中 设置 分 
割 类 型 为 “投影 ” 选择 要 分 割 的 面 为 旋转 特征 的 轮 廊 面 。 单 击 “确定 ”图 标 按钮 乌 ， 生 成 
割 线 ， 如 图 2-76 (等 轴 测 视图 ) 所 示 。 





分 





图 2-74 等 轴 侧 视图 下 的 模型 图 2-75 ”标注 椭圆 图 2-76 生成 的 放样 轮 廊 3 
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18 因为 分 割 线 不 允许 在 同一 草图 上 和 存在 两 个 闭环 轮廓 ， 所 以 要 仿照 步 又 16 和 
171 再 生成 一 个 分 割 线 。 不 同 的 是 ， 这 个 轮廓 在 中 心 线 的 男 一 端 ， 如 图 2-77 所 示 。 


轮廓 3 
十 心 线 






轮廓 2 
轮廓 1 


图 2-77 ”生成 的 放样 轮 启 


19. 单 击 “特征 ”面板 中 的 “放样 ”图 标 按钮 号 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 
“放样 ”菜单 命令 。 单 击 “ 放 样 ” 属 性 管理 器 中 的 放样 轮廓 框 全 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 依次 选 
取 轮 廓 1、 轮廓 2 和 轮廓 3。 单 击 中 心 线 参数 框 二 ， 在 图 形 区 域 中 选取 中 心 线 。 单 击 “ 确 定 ” 
图 标 按钮 冬 ， 生 成 沿 中 心 线 的 放样 特征 。 

20) 单 击 “保存 ”图 标 按钮 剧 。 至 此 茶杯 就 制作 完成 了 ， 最 后 的 效果 〈 包 括 特征 管理 
器 设计 树 ) 如 图 2-78 所 示 。 





中 委 件 2 ”人 认 < 人 奥 认 > 显示 状 起 
传感器 


由 -和 注解 
3 三 材质 < 未 指定 》 
从 > 前 视 基 淮 面 
从 > 上 视 基准 面 
冷 右 视 基 淮 面 





图 2-78 最 后 的 效 末 
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创建 曲面 


曲面 是 一 种 可 用 来 生成 实体 特征 的 几何 体 ， 它 用 
来 描述 相连 的 零 厚 度 几 何 体 ， 如 单一 曲面 、 缝 合 的 曲 
面 、 剪 裁 和 圆 角 的 曲面 等 。 可 以 在 一 个 单一 模型 中 拥 
有 多 个 曲面 实体 。SolidWorks 强大 的 曲面 建 模 功能 ， 
使 其 广泛 地 用 在 机 械 设计 、 模 具 设 计 、 消 费 类 产品 设 
计 等 领域 。 





OO@@O 


拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 曲 面 
放样 、 等 距 、 延 展 曲面 
边界 曲面 


目 由 形 特 征 


3.1 拉 伸 曲面 


拉 伸 曲面 是 SolidWorks 中 最 基础 的 曲面 之 一 ， 也 是 最 常用 的 曲面 建 模 工具 。 拉 伸 曲 面 
古 将 一 个 二 维 平面 草图 ， 按 照 给 定 的 数值 沿 与 平面 殿下 的 方 同 拉 伸 一 段 距离 形成 的 曲面 。 





3.1.1 拉 伸 曲面 选项 说 明 
单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 上 的 “ 拉 伸 曲面 ”图 标 按钮 只 |， 或 者 

















执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面” 菜单 命令 ， 弹 出 “ 曲 “和 
面 一 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-1 所 示 。 选 项 说 明 如 下 : 和 

1. 拉 伸 终止 条 件 局 = 

不 同 的 终止 条 件 ， 拉 伸 效果 是 不 同 的 。SolidWorks 提供 了 a 
6 种 形式 的 终止 条 件 ， 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 可 以 先 了 
用 需要 的 拉 伸 类 型 。 分 别 是 ， 给 定 深度 、 成 形 到 一 面 、 到 指定 
面 指定 的 距离 、 成 形 到 实体 与 两 侧 对 称 。 下 面 将 介绍 不 同 终止 。 让 而 一 拉 介 ” 尾 籽 
条 件 下 的 拉 伸 效果 。 


管理 器 
(1) 给 定 深度 。 从 草图 的 基准 面 以 指定 的 距离 拉 伸 曲面 。 


如 图 3-2 所 示 终 止 条 件 为 “给 定 深度 ”， 拉 伸 深 度 为 100mm 时 的 属性 定理 器 及 其 预 多 效果 。 








[| 
“是 
从 100.00mm 专 
图 四 
回 外 拔 模 (D) 
回 封 底 














3-2 终止 条 件 为 “给 定 深度 ”及 其 预 贤 效果 


(2) 成 形 到 一 面 。 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特征 到 所 选 的 面 以 生成 曲面 ， 该 面 既 可 以 是 平 
面 也 可 以 是 曲面 。 如 图 3-3 所 示 终 止 条 件 为 “成 形 到 一 面 ” 时 的 属性 管理 器 及 其 预览 效果 ， 





方向 1 众 


[区 细 F 面 > 


“和 

















回 外 拔 模 (D) 
回 封 底 


3-3 终止 条 件 为 “成 形 到 一 面 ”及 其 预览 效果 
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(3) 到 指定 面 指定 距离 。 从 草图 的 基 礁 面 拉 伸 特 征 到 距离 条 面 特定 距离 处 以 生成 曲面 ， 
该 面 既 可 以 是 平面 也 可 以 是 曲面 。 如 图 3-4 所 示 终 止 条 件 为 “到 离 指定 面 指定 的 距离 ”时 的 
属性 官 理 融 及 其 预览 效 末 。 





” 
* EE 
We 20.00mm 片 


尽 回 等 距 (WV) 
转化 曲面 (U) 


图 UL 外 
口 向 外 找 模 CO) 
晤 封底 














3-4 终止 条 件 为 “到 离 指定 面 指定 的 距离 ”及 其 预览 效果 


(4) 成 形 到 实体 。 从 至 图 的 基准 面 拉 伸 曲 面 到 指定 的 实体 。 如 图 3-5 所 示 终 止 条 件 为 
“成 形 到 实体 ”时 的 属性 管理 大 及 其 预 哎 效果 ， 所 选 实 体 为 图 中 绘制 的 整体 。 


"| 
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3-5 终止 条 件 为 “成 形 到 实体 ”及 其 预览 效果 


(5) 两 侧 对 称 。 从 草图 的 基准 面 癌 两 个 方 网 对 和 


尔 拉 伸 曲 面 。 如 图 3-6 所 示 终 止 条 件 为 
“两 侧 对 称 ” 时 的 属性 管理 器 及 其 预览 效果 。 


a [| 
A 100.00mm 
Ce 


| 向 外 找 模 (0) 
封底 














图 3-6 ”终止 条 件 为 “两 侧 对 称 ” 及 其 预览 效果 
2. 拔 模 拉 伸 


在 拉 伸 形成 曲面 时 ，SolidWorks 提供 了 拉 伸 为 拔 模 特征 的 功能 。 单 击 “ 披 模 开 关 ” 图 标 


按钮 出 ， 在 “ 拨 模 角度 ”一 栏 中 输入 需要 的 拔 模 角 度 。 还 可 以 利用 “向 外 拔 模 ” 复 选 框 ， 选 
择 是 向 外 拨 模 还 是 向 内 拔 模 。 

图 3-7a 所 示 为 未 拔 模 的 拉 伸 曲面 ， 图 3-7b 所 示 为 向 内 拔 模 拉 伸 的 图 形 ， 如 图 3-7c 所 
示 为 向 外 拔 模 拉 伸 的 图 形 。 





a) 未 拔 模 b) 回 内 拔 模 c) 回 外 拔 模 
图 3-7 ” 拔 模 拉 伸 曲面 
3. 封底 
勾 选 “封底 ” 复 选 框 ,在 拉 伸 曲面 的 底 端 加 盖 ， 如 图 3-8 所 示 。 若 在 方向 2 中 也 勾 选 “ 封 
底 ” 复 选 枉 ， 封 闭 拉 伸 另 一 端 。 当 拉 伸 两 端 都 加 盖 后 定义 出 封闭 的 体积 时 ， 将 自动 创建 一 个 


实体 。 


3-8 拉 伸 曲面 封底 





3.1.2 拉 伸 曲面 创建 步 又 


二 01 有 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 多， 打开 一 个 草图 并 绘制 曲面 轮廓 。 

02 有 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ” 图标 按 钮 咯 ， 或 者 执行 “插入 ”一 “曲面 ” 
一 “ 拉 伸 曲面 ”菜单 命令 。 

EL03 上 此 时 出 现 “ 曲 面 一 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 3-9 所 示 。 

(64 在 “方向 1” 栏 中 的 终止 条 件 下 拉 列 表 框 中 选择 拉 介 的 终止 条 件 为 给 定 深度 。 

&o5 在 右面 的 图 形 区 域 中 检查 预览 。 单 击 反 向 按钮 到， 可 向 另 一 个 方向 拉 伸 。 

《ao7] 如 有 必要 ， 选 择 “ 方 向 2” 复 选 框 ， 将 拉 伸 应 用 到 第 二 个 方向 。 

和 08 由 单 击 皖 图标 按 钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 的 生成 。 
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到 3-9 “曲面 一 拉 伸 ”属性 管理 器 
3.2 旗 转 曲面 


旋转 特征 命令 是 通过 统 中 心 线 旋 转 一 个 或 多 个 轮 廊 来 生成 曲面 。 旋 转轴 和 旋转 轮廓 必须 
位 于 同一 个 冯 图 中 ， 旋 转轴 一 般 为 中 心 线 ， 旋 转 轮 慷 可 以 是 一 个 封闭 的 至 图 也 可 以 是 开放 的 
和 草图， 不 能 罕 过 旋转 轴 ， 但 是 可 以 与 旋转 轴 接 触 。 





3.2.1 旋转 曲面 选项 说 明 


单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 上 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 红 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 旋 
转 曲 面 ” 某 单 俞 令 ， 弹 出 “曲面 一 旋转 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-10 所 示 。 

下 面 将 介绍 不 同 旋转 类 型 的 旋转 效果 。 

(1) 给 定 深度 。 从 草图 基准 面 以 给 定 深度 生成 旋转 曲面 。 如 图 3-11 所 示 旋 转 类 型 为 “给 
定 深 度 ” 旋转 角度 为 200 时 的 属性 管理 器 及 其 预览 效果 。 


直线 1 
2 正 : 









































图 3-10 “曲面 一 旋转 ”属性 管理 器 图 3-11 旋转 类 型 为 “给 定 深度 ”及 其 预览 效果 

(2) 两 侧 对 称 。 从 和 草图 基准 面 以 顺 时 针 和 逆 时 针 两 个 方 同 生成 旋转 曲面 ， 两 个 方 回 的 
旋转 角度 相同 ,旋转 轮廓 草图 位 于 旋转 角度 的 中 央 。 如 图 3-12 所 示 旋 转 类 型 为 “两 侧 对 称 ” 
旋转 角度 为 200 上 度 时 的 属性 管理 辟 及 其 预览 效果 。 
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图 3-12 ”旋转 类 型 为 “两 侧 对 称 ” 及 其 预览 效果 
(3) 两 个 方向 。 从 草图 基准 面 以 顺 时 针 和 逆 时 针 两 个 方向 生成 旋转 曲面 ， 两 个 方向 旋 
转角 度 为 属性 管理 器 中 设 定 的 值 。 如 图 3-13 所 示 旋 转 类 型 为 “两 个 方 同 ”， 方 同 1 的 旋转 角 
度 为 200 度 ， 方 向 2 的 旋转 角度 为 45 度 时 的 属性 管理 器 及 其 预览 效果 。 
































图 3-13 ”旋转 类 型 为 “两 个 方向 ”及 其 预览 效果 


3.2.2 ”实例 一 一 果盘 


本 例 创 建 的 果盘 模型 如 图 3-14 所 示 。 创 建 该 模型 时 首先 创建 草图 ， 然 后 利用 旋转 曲面 
功能 生成 实体 。 





3-14 宁 盘 模型 


ELo 志 启动 软件 。 执 行 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命 令 , 或 者 
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人 


ea 





单 击 桌面 图 标 团 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

有 02 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 
的 “新 建 ” 图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-15 所 示 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 
在 其 中 选择 图 标 按钮 号 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 


单一 设计 零 部 件 的 3D 展现 


零件 和 /或 其 它 装 本 体 的 3 排列 


2D 工程 制图 ， 通常 属于 零件 或 装配 体 





图 3-15 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 
03 保存 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “保存 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “新 
建 ” 图 标 按钮 圆 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-16 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 
输入 “果盘 ”然后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “果盘 ”的 零件 文件 。 
04 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 
单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 地， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 
面 。 
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文件 名 (N): 果盘 


人 MT): 


Description: Add a description 





Ee ED 





3-16 “ 男 存 为 ”对 话 框 


05 让 绘制 草图 。 
名 执行 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 
的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 LU， 绘制 一 条 坚 直 中 心 线 。 
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@@ 单 击 “草图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 惟 ， 以 坐标 原点 为 起 点 绘制 一 条 水 平 直线 。 

伟 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “切线 弧 ” 图 标 按钮 让， 绘制 两 端 与 直线 相 切 的 圆 弧 。 

@ 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 半 ， 标 注 尺 寸 ， 如 图 3-17 所 示 。 

和 06 了 单 击 “ 曲 面 ”面板 上 的 “曲面 -旋转 ”图 标 按钮 央 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 
“旋转 曲面 ”菜单 命令 ， 弹 出 如 图 3-18 所 示 的 “旋转 曲面 ”属性 管理 器 。 默 认 坚 直 中 心 线 
为 旋转 轴 ， 设 置 终止 条 件 为 “给 定 深度 ” 输入 旋转 角度 为 360 度 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 鲜 ， 结 果 如 图 3-19 所 示 。 


曲面 -旋转 了 
sw 并 





旋转 抽 (A) 众 
方向 1 众 
| 仿 | [ 葵 定 洒 度 
[5 富 |360.00 姜 片 











| 口 方向 2 
所 选 轮廓 (5) 




















3-17 绘制 草图 图 3-18 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 3-19 ”果盘 





< 畏 技 巧 共 薪 


生成 旋转 曲面 时 ， 绘 制 的 样 条 曲线 可 以 和 中 心 绕 交 又， 但 是 不 能 穿越 
3.3 扫 拉 曲面 


扫 摘 曲面 的 方法 同 扫 摘 特征 的 生成 方法 十 分 类 似 ， 也 可 以 通过 引导 线 扫描 。 在 扫描 曲面 


中 最 重要 的 一 点 ， 就 是 引导 线 的 冰 氮 必须 贯 罕 轮 廓 图 元 。 通 币 必 须 产 生 一 个 几何 关系 ， 强 迫 
引导 线 贯 罕 轮 廓 曲线 。 





3.3.1 扫 摘 曲面 选项 说 明 


单 击 “曲面 ”工具 栏 上 的 “扫描 曲面 ”图 标 按钮 四， 或 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 扫 
描 ” 荣 单 命 令 ， 弹 出 “曲面 一 扫描 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-20 所 示 。 

选项 说 明 如 下 : 

1.“ 轮 廓 和 路 径 ” 选 项 组 
(1)“ 轮 廊 ” 扬 : 设 定 用 来 生成 扫描 的 草图 轮廓 〈 截 面 )。 曲 面 扫 描 特 征 的 轮廓 可 为 开 
环 或 闭环 。 

(2) “路径” 性: 设 定 轮廓 扫描 的 路 径 。 在 ee FeatureManager 设计 树 中 选取 

路 径 草 图 。 人 包含 在 草图 中 的 一 组 绘制 的 曲线 、 一 条 曲线 或 一 组 模型 
边线 。 路 径 的 起 点 必须 位 于 轮廓 的 基准 面 上 。 
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2.“ 选 项 ”选项 组 

(1)“ 方 向 /扭转 控制 ” 

> ““ 随 路 径 变化 ”: 草图 轮廓 随 着 路 径 的 变化 变换 
方 辐 ， 其 法 线 与 路 径 相 切 。 

> “保持 法 同 不 变 章 网 轮廓 保持 法 线 方 癌 不 变 。 

>  “ 随 路 径 和 第 一 引导 线 变化 ” : 如 果 引 导线 不 只 
一 条 ， 选 择 该 项 将 使 扫 摘 随 第 一 条 引导 线 变 化 。 

> “ 随 第 一 和 第 二 引导 线 变化 ”: 如 果 引 导线 不 只 
一 条 , 选择 该 项 将 使 扫描 随 第 一 条 和 第 二 条 引 守 线 同时 变 
化 。 

> “ “沿路 径 扭转 ”: 沿路 任 扭 转 截 面 。 在 定义 方式 
下 按 度 数 、 弧 上 度 或 旋转 定义 扭转 。 

> “以 法 同 不 变 沿 路 径 扭 曲 ”: 通过 将 截面 在 沿路 
径 扭 曲 时 保持 与 开始 截面 平行 而 沿路 径 扭 曲 规 面 。 

(2) “路 径 对 齐 方式 ”:， 当 路 径 上 出 现 少许 流动 和 
不 均匀 流动， 使 轮廓 不 能 对 齐 时 ， 可 以 将 轮廓 稳定 下 来 。 
包括 无 、 最 小 扭 量 、 方 向 向 量 和 所 有 面 。 

> “ “无 ”: 年 直 于 轮廓 而 对 齐 轮廓 。 

> ““ 最 小 扭 量 ”: 阻止 轮廓 在 随 路 径 变 化 时 目 我 相 
交 ， 只 对 于 3D 路 径 。 

> “ 方 同 同 量 ”: 以 为 方 癌 同 量 所 选择 的 方 同 对 齐 


轮廓 。 








> “所 有 面 ”: 当 路 径 包 括 相 邻 面 时 ， 使 扫描 轮廓 在 几何 关系 可 能 的 情况 下 与 相 邻 面 


相 切 。 


(3) “合并 切面 ”: ”如 宋 扫 描 轮 廓 具有 相 切 线段 ， 可 使 所 产生 的 扫描 中 的 相应 曲面 相 
切 。 保 持 相 切 的 面 可 以 是 基准 面 、 圆 柱 面 或 锥 面 。 其 他 相 邻 面 被 合并 ， 轮 廓 被 近似 处 理 。 章 


图 圆 弧 可 以 转换 为 样 条 曲线 。 
3. “引导 线 ” 选 项 组 


(1) 引导 线 : 在 轮廓 沿路 径 扫 描 时 加 以 引导 。 单 击 “ 上 移 ”[ 创 和 “下 移 ” 上 按钮 来 调 


整 引 导线 的 顺序 。 


(2) 合并 平滑 的 面 : 勺 选 “ 合 并 平 请 的 面 ” 复 选 枉 ， 消 除 以 改进 带 引 导线 扫 摘 的 性 能 ， 


并 在 引导 线 或 路 径 不 是 曲率 连续 的 所 有 氮 处 分 割 扫 描 。 
4. “起 始 处 /结束 处 相 切 ” 选 项 组 
(1) “无 ”: 没 应 用 相 切 。 
(2) “路 径 切 线 ”: 乘 直 于 开始 点 路 人 径 而 生成 扫描 。 


i 
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曲面 -扫描 7 


pA 


轮 廊 和 路 径 (P) 
C9” 且 草 图 : 


Ce | 





» 











选项 (0) 





方 器 /扭转 控制 种 : 
随 路 径 变 化 - 
路 径 对 齐 类 型 (): 

无 


SP 


上 | 合并 切面 (M) 
显示 预 点 (W) 








引导 绪 (O) 


© 
Ea 


合并 平滑 的 面 (5) 
eR | 











起 始 处 /结束 处 相 切 (T) 人 
起 柱 处 相 切 类 型): 
结束 处 相 切 类 型 0): 








“曲面 -扫描 ”属性 管理 





在 使 用 引导 线 扫 摘 曲面 时 ， 引 导线 必须 贯穿 轮廓 草图 ， 通 冲 需 要 在 引导 线 和 轮廓 草图 之 


则 建立 重合 和 穿 透 几 何 关 系 。 


3.3.2 ”实例 一 一 汤锅 


本 例 创 建 的 汤锅 模型 如 图 3-21 所 示 。 创 建 该 模型 时 主要 用 到 了 创建 基准 面 、 放 样 吓 从/ 
基体 、 抽 元、 扫描 曲面 等 功能 








3-21 汤锅 模型 


101 壬 启动 软件 。 执 行 “开始” 一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命令 ， 或 者 
单 击 桌面 图 标 套 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

102 具 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 荣 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 
的 “新 建 ” 图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “ 零 
件 ” 图 标 按钮 中， 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

103 朋 保存 文件 。 执 行 “文件 ”一 “保存 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “ 保 
存 ” 图 标 按钮 副 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “汤锅 ”， 然 
后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “汤锅 ”的 零件 文件 。 

104 创建 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ”一 “基准 面 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 怕 ， 弹 出 如 图 3-22 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 
选择 “前 视 基准 面 ” 为 参考 面 ， 在 国 中 输入 偏 移 距离 为 17mm， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 只 ， 
完成 基准 面 1 的 创建 。 重复 “基准 面 ”命令 , 创建 距离 前 视 基 准 面 为 30 的 基准 面 ， 如 图 3-23 
所 示 。 

UL05 朋 设置 基准 面 1。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 
单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 型 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 
面 。 

绘制 草图 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 
图 ” “ 圆 ” 图 标 按钮 @， 在 坐标 原点 绘制 直径 为 50mm 的 圆 。 

【07) 重复 步骤 在 05 肌 和 掉 06 贞 ， 在 基准 面 1 和 2 上 绘制 直径 为 75mm 和 60mm 的 圆 ， 如 图 
3=24 所 示 ， 

08 肌 放样 基体 。 单 击 “特征 ”面板 中 的 “放样 凸 台 /基体 ” 图 标 按钮 虹 ， 或 执行 “ 揪 
入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “放样 ”菜单 命令 ， 弹 出 “放样 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-25 所 示 。 选 


a 





人 


es 


择 视图 中 的 草图 1、 草 图 2 和 草图 3 为 放样 轮廓 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 
隐藏 基准 面 ， 如 图 3-26 所 示 。 



































YY 尖 妇 
| 第 一 参考 人 
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上 | 本 二 
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图 3-22 “基准 面 ”属性 管理 器 图 3-23 ”创建 基准 面 


合并 切面 (M) 
闭合 放样 (F) 
显示 预览 (W) 
合并 结果 (R) 


薄 壁 特征 (H) y 








图 3-24 绘制 草图 图 3-25 “放样 ”属性 管理 器 图 3-26 ”放样 基体 

和 09 生 抽 壳 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “ 抽 壳 ”图 标 按钮 皮 ， 或 执行 “插入 ”一 “ 特 
征 ” 一 “ 抽 壳 ”菜单 命令 ,弹出 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-27 所 示 。 设 置 抽 壳 厚度 为 2mm， 
在 视图 中 选择 图 3-29 中 的 上 表面 为 移 除 面 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 如 
图 3-28 所 示 。 

和 110 和 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 1”， 然 后 单 击 
“视图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 竺 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

&L11 有 绘制 扫描 路 径 草 图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 局， 绘制 如 图 
3-29 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 单 击 “ 退 出 草图 ” 图 标 按钮 兄 ， 退 出 草图 。 

和 12 创建 基准 面 2。 执 行 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 菜单 命令 ， 或 者 单 击 


38 





“特征 ”面板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 沪 |， 弹 出 如 图 3-30 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 
选择 “ 右 视 基准 面 ”为 参考 面 ， 拾 取 上 步 绘制 的 样 条 曲线 的 器 点 为 参考 点 ， 单 击 “ 确 定 ” 疼 
标 按钮 饼 ， 完 成 基准 面 3 的 创建 。 


D1 | ， 3 
回 壳 悍 朝 外 (S) 
口 显 示 巴 此 (WW) 
多 厚度 设 定 (M) y z 


3-27 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 3-28 抽 壳 实体 3-29 ”绘制 草图 并 标注 


汪 妇 
信息 A 人 




















国 必 夺 有 
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出 | 鲁 

区 三 = 

上 9o.oo 谎 
tm 80.00mm 
三 | 两 mj 称 

















第 二 参考 和 | 











国 ZE 
区 = 
SE 
第 三 参考 | 
图 3-30 “基准 面 ” 属 性 管理 右 图 3-31 绘制 草图 

EL13 肯 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 3”， 然 后 单 击 
“视图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

414) 绘制 扫 拉 轮廓 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心算 形 ” 图 标 按钮 名 和 “绘制 圆 
角 ” 图 标 按钮 吕 ， 绘 制 如 图 3-31 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 单 击 “ 退 出 草图 ” 图 标 按钮 区， 
退出 草图 。 加 

有 15 肯 扫描 把 手 。 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 上 的 “扫描 曲面 ”图 标 按钮 名， 或 执行 “插入 ” 
一 “曲面 ”一 “扫描 ” 玉 单 命令 ， 弹 出 “曲面 -扫描 ”属性 管理 器 ， 如 网 3-32 所 示 。 选 择 样 
条 曲线 为 扫描 路 符 ， 选 择 和 矩形 为 扫描 轮廓 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 是 ， 如 图 3-33 所 示 。 

16 镜像 把 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “镜像 ”图 标 按钮 灵 ， 或 执行 “插入 ”一 “阵列 / 
镜像 ”一 “ 色 像 ”菜单 命令 ， 弹 出 “镜像 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-34 所 示 。 选 择 右 视 基准 面 
为 镜像 基准 面 ， 选 择 上 步 创建 的 扫描 曲面 为 要 镜像 的 实体 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 党 ， 如 图 
3=399 所 不 

17 倒 贺 和 角 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 名， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ” 
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图 3-32 “曲面 -扫描 ”属性 管理 吉 图 3-33 扫描 把 手 





合并 实体 (R) 
品 急 合 曲 面 (9 
回 延 伸 视 象 属性 (P) 
口 完 整 预 览 (F) 
加 部 分 预览 (1) 





图 3-34 “镜像 ”属性 管理 器 图 3-35 ”镜像 把 手 








切线 延伸 (G) 
加 充 整 预 点 (W) 
局 部 分 预览 (P) 
加 无 预 点 人 W) 





3-36 “ 圆 角 ”属性 管理 器 
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3.4 放 梓 曲面 


放样 曲面 是 通过 曲线 之 间 进 行 过 疲 而 生成 曲面 的 方法 。 放 样 曲面 与 扫 摘 曲面 不 同 ， 它 可 
以 有 多 个 车 图 截面 ， 截 面 之 间 的 特征 形状 按照 “ 非 均匀 有 理 B 样 条 ”算法 实现 光 顺 。 


3.4.1 放样 曲面 选项 说 明 
单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 上 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 号 |， 或 执 


行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ” 沫 单 命 令 ， 弹 出 “曲面 - 
放样 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-37 所 示 。 EC 


选项 说 明 如 下 : 
] . “ 轮 亡 ” 选项 组 加 
决定 用 来 生成 放样 的 轮 廊 。 


(1) “轮廓 ”号 ， 选 择 要 连接 的 草图 轮廓 、 面 或 边线 。 放 。。 ee 
le) 
样 根 据 轮廓 选择 的 顺序 而 生成 ， 对 于 每 个 轮廓 ， 都 需要 选择 想 





















| 中心 线 参数 D Y| 
要 放样 路 径 经 过 的 点 。 加 加 
(2)“ 移 动 ”” 单 击 “ 上 移 ”| 们 和 “下 移 ” 凸 按钮 来 调整 轮 
请 的 ) 顺 顺序 。 合并 切面 (M) 
2. “起 始 /结束 约束 ” 选项 组 de 
对 轮廓 草图 的 光 顺 过 程 应 用 约束 以 控制 开始 和 结束 轮廓 的 图 3 37 “曲面 一 放样 ” 
相 切 。 属性 管理 由 
盘 性 管理 需 
“开始 约束 和 结束 约束 ”应 用 约束 以 控制 开始 和 结束 轮 启 
的 相 切 。 


> “无 ”: 不 应 用 相 切 。 
> “ “垂直 于 轮廓 ”: 放样 在 起 始 和 终止 处 与 轮廓 的 草 岁 基准 面 垂 直 。 
> ““ 方 同 同 量 ”: 放样 与 所 选 的 边线 或 轴 相 切 ， 或 与 所 选 基准 面 的 法 线 相 切 。 
3.“ 引 导线 ”选项 组 
es 从 而 使 轮廓 截面 依照 引导 线 的 方 同 进行 放样 。 
(1)“ 引 导线 ”后 : 选择 引导 线 来 控制 放样 。 
(2) a 单 击 “上 移 ”[ 倍 和 “下 移 ” 比 有 按钮 来 调整 引导 线 的 顺序 。 
4.“ 中 心 线 参数 ”选项 组 
设置 放样 引导 线 ， 从 而 使 轮廓 截面 依照 引导 线 的 方 同 进行 放样 。 
(1)“ 中 心 线 ” 二 :使 用 中 心 线 引导 放样 形状 。 在 图 形 区 域 中 选择 一 草图 。 
(2)“ 截 面 数 ”在 轮廓 之 间 并 绕 中 心 线 添加 截面 。 移 动 消 杆 来 调整 截面 数 。 
5.“ 草 图 工具 ”选项 组 
使 用 SelectionManager 以 帮助 选取 草图 实体 。 
“ 拖 动 昌 图” 激活 拖 动 模式 。 当 编辑 放样 特征 时 , 可 从 任何 已 为 放样 定义 了 轮廓 线 的 3D 
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人 


ea 





草图 中 拖 动 任何 3D 草图 线段 、 点 或 基准 面 。3D 草图 在 拖 动 时 更 新 。 也 可 编辑 3D 草图 以 
使 用 尺寸 标注 工具 来 标注 轮廓 线 的 尺寸 。 

6.“ 选 项 ”选项 组 

控制 放样 的 显示 形式 。 

(1)“ 合 并 切面 ”*: 义 选 “合并 切面 ” 复 选 框 ， 如 果 对 应 的 线段 相 切 ， 则 使 在 所 生成 的 
放样 中 的 曲面 合并 。 

(2)“ 闭 合 放样 ”， 沿 放样 方向 生成 一 闭合 实体 。 义 选 “ 合 并 切面 ” 复 选 框 ， 会 目 动 连 
接 最 后 一 个 和 第 一 个 草图 。 


3.4.2 ”实例 一 一 灯 章 


灯 章 模型 如 图 3-38 所 示 ， 由 杯 体 和 边沿 部 分 组 成 。 绘 制 该 模型 的 命令 主要 有 旋转 曲面 、 
延展 曲面 和 圆 角 曲 面 等 。 





图 3-38 灯 墨 模型 

《0o1 启动 软件 。 执 行 “ 开 始 ” 一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命令 ， 或 者 
单 击 桌面 图 标 艾 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

[02 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ”- “新 建 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 
的 “新 建 ” 图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “ 零 
件 ” 图 标 按钮 [名 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

[03 有 保存 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “保存 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ”工具 栏 中 的 “ 保 
存 ” 图 标 按钮 辟 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “灯罩 然 
后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “灯罩 ”的 零件 文件 。 

40 人 创建 基准 面 。 执 行 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 党 |， 弹 出 如 图 3-39 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 
选择 “前 视 基准 面 ”为 参考 面 ， 在 装 中 输入 偏 移 距离 为 20m， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 乌 ， 
完成 基准 面 1 的 创建 。 重复 “基准 面 ”命令 , 分 别 创建 距离 前 视 基准 面 为 40mm、60mm 和 70mm 
的 基准 面 ， 如 图 3-40 所 示 。 

和 005 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 
击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 十 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

【06 绘制 草图 。 

OO 执行“ 工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 
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的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 [中 ， 绘 制 一 条 水 平 中 心 线 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 按 
钮 六 |， 绘 制 如 图 3-41 所 示 的 草图 并 标注 尺寸， 





























站- 妇 
信息 入 
第 一 全 考 和 
加 mE 面 ] 
NI 和 
| 上 | 共 
克 | 重合 
a 90.00 度 
本 20.00mm 一 
口 反 转 
学 1 龟 
三 | 两 侧 对 称 
第 二 参考 人 
[ey | 
第 三 参考 > | 
3-39 “基准 面 ”属性 管理 右 图 3-40 ”创建 基准 面 


加 执行 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “镜像 实体 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “草图 ”面板 中 的 
“镜像 实体 ”图 标 按钮 入， 弹出 “镜像 实体 ”属性 管理 器 ， 选 择 上 步 创 建 的 直线 为 要 镜像 的 
实体 ， 选 择 水 平 中 心 线 为 镜像 点 ， 义 选 “ 复 制 ” 复 选 框 ， 如 图 3-42 所 示 。 单 击 “ 人 确定” 图 
标 按钮 鲜 ， 结 果 如 图 3-43 所 示 。 
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神 向 的 实体 : 
四 | 


复制 (C) 
神 同 点 : 


We | 





图 3-41 绘制 的 草图 到 3-42 “镜像 ”属性 管理 器 到 3-43 ”镜像 草图 
仿 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 工具 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 
“圆周 阵列 ”图 标 按钮 骂 ， 弹 出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 选 择 上 两 步 创 建 的 直线 为 圆周 阵 
列 实 体 ， 选 择 坐 标 原点 为 中 心 点 ， 输 入 阵列 个 数 为 8， 勾 选 “ 等 间距 ” 复 选 框 ， 如 图 3-44 所 
示 。 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 3-45 所 示 。 

@@ 杖 行 了 J“ 工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “给 
制 贺 角 ” 图 标 按钮 串 ， 弹 出 “绘制 圆 角 ”属性 管理 器 ， 输 入 圆 角 半径 为 10， 如 图 3-46 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 这 ， 结 果 如 图 3-47 所 示 。 

和 07 和 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 1”， 然 后 单 击 
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全 





a 


“视图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 国 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
UL0 明 绘制 草图 。 执 行 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 圆 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 
面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 回 ， 在 坐标 原点 处 绘制 直径 为 90mm 的 圆 . 
UL09 月 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 2”， 然 后 单 击 


“视图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 由 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
圆周 阵列 2 




































同等 间距 (S) 
同 标 注 半径 
门 标注 衣 间 距 (A) 
a :| 去 
加 显示 实例 记 数 人 p) 9 
-为 57.5mm e 信息 y 
枚 180 度 全 
要 阵列 的 实体 (E) 众 
线 2 
吕 3 
保持 拐角 处 约束 条 件 风 
问 标注 每 个 圆 角 的 尺寸 
一 一 一 (D) 
可 跳 过 的 实例 (I) y 








图 3-44 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 图 3-45 圆周 阵列 直线 图 3-46 “绘制 圆 角 ”属性 管理 器 

(10 朋 绘制 草图 。 执 行 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 圆 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 
面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 名， 在 坐标 原点 处 绘制 直径 为 70mm 的 圆 。 

&11 有 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 3”， 然 后 单 击 
“视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

12 朋 绘制 草图 。 执 行 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 圆 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 
面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 名， 在 坐标 原点 处 绘制 直径 为 50mm 的 圆 。 

&13 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 4”， 然 后 单 击 
“视图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 由 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

14 有 绘制 草图 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 工具 ”一 “ 贺 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 
面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 名 ， 在 坐标 原点 处 绘制 直径 为 10mm 的 圆 ， 结 果 如 图 3-48 所 示 。 





图 3-47 绘制 圆 角 图 3-48 ”绘制 草图 
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15 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 ! i 鼠标 选择 “上 视 基准 面 "”， 然 后 
单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 
面 。 

16 绘制 草图 。 执行“ 工具 ” 一 “ 千 图 工具 ” 一 “ 样 条 曲线 ” 立 单 命令 ,或 者 单 击 “ 车 
图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 名 ， 捕 捉 圆 的 节点 绘制 样 条 曲线 ， 结 果 如 图 3-49 所 示 。 
单 击 “ 退 出 草图 ” 图 标 按钮 名 ， 退 出 草图 。 


图 3-49 ”绘制 草图 

17 有 重复 上 面 两 步 ， 在 上 视 基 准 面 的 另 一 侧 创建 样 条 曲线 ， 如 图 3-50 所 示 。 

18 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “ 右 视 基准 面 >”， 然 后 
单 击 “视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 型 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 
面 。 

19 朋 绘制 草图 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 工具 ”一 “ 样 条 曲线 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 
图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 叫 ， 捕 捉 圆 的 节点 绘制 样 条 曲线 。 单 击 “ 退 出 草图 ” 图 
标 按钮 爸 ， 退 出 草图 。 

20 朋 重复 上 面 两 步 ， 在 上 视 基 准 面 的 另 一 侧 创建 样 条 曲线 ， 如 图 3-51 所 示 。 





图 3-50 ”绘制 草图 图 3-51 绘制 草图 

21 有 放样 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 山 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-52 所 示 的 “曲面 -放样 ”属性 管 
理 器 。 选 择 草图 1 和 草图 5 为 轮廓 ， 选 择 4 条 样 条 曲线 为 引导 性 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 3-53 所 示 。 

22 朋 加 厚 曲 面 。 执 行 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “加 厚 曲 面 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹 
出 如 图 3-54 所 示 的 “加 厚 ” 属 性 管理 器 。 选 择 放样 曲面 为 要 加 厚 的 曲面 ， 选 择 输入 厚度 为 
lmm， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 这， 结果 如 图 3-55 所 示 。 
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| 草图 1 
草图 10 


| 起 始 /结束 约束 (CI | 








引导 绪 感 应 类 型 (V):; 














| 扼 动 草图 D) | 呵 
选项 (0) 
园 合 并 切面 (M) 

回 闭合 放样 () 
同 显示 预览 (W) 


» 














3-52 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 





合并 结果 (R) 





3-53 ”放样 曲面 3-54 “加 厚 ” 属 性 管理 器 3-55 ”加 厚 曲面 


等 中 曲面 


对 于 已 经 存在 的 曲面 《不论 是 模型 的 轮廓 面 还 是 生成 的 曲面 )， 都 可 以 像 等 距 曲 线 一 样 
生成 等 距 曲 面 。 


3.5.1 等 距 曲 面 选项 说 明 


单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 上 的 “等 距 曲 面 ”图 标 按钮 圈 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “等 
距 曲面 ”菜单 命令 ， 弹 出 “等 距 曲面 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-56 所 示 。 


00 





选项 说 明 如 下 : 





(1)“ 要 等 距 的 曲面 或 面 ” 窗 ， 选择 要 等 距 的 模型 
面 或 生成 的 曲面 。 





等 距 参 数 (0) 从 

$ ] | 

(2)“ 反 向 等 距 方向 ”| 模 ， 单 击 此 按钮 ， 更 改 等 距 四 
的 方向 。 








3-56 


“等 距 曲 面 属性 管理 器 
3.5.2 等 距 曲 面 创 建 步 又 


0 但 打开 随 书 光盘 中 源 文 件 \ 第 3 章 \ 等 距 曲面 文件 。 
02 四 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “等 距 曲 面 ”图 标 按钮 鄙 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲面 ” 
一 “等 距 曲 面 ”菜单 命令 。 


E03 肯 在 “等 距 曲 面 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 获 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 右面 的 图 形 区 
域 选择 要 等 距 的 模型 面 或 生成 的 曲面 。 

《04 朋 在 “等 距 参 数 ” 栏 中 的 微调 框 中 指定 等 
中 显示 等 距 曲 面 的 效果 ， 如 图 3-57 所 示 。 


距 面 之 间 的 距离 。 此 时 在 右面 的 图 形 区 域 
等 下 曲面 


了 











10.00mm 


图 3-57 等 距 晶 面 效果 
和 0 如 果 等 距 面 的 方向 有 误 ， 单 击 反 向 按钮 ,到 ， 反 转 等 距 方向 。 
L06 有 单 击 扭 按钮， 完成 等 距 曲 面 的 生成 。 


(办 注意 


等 距 曲 面 可 以 生成 距离 为 0 的 等 距 曲 面 ， 用 于 生成 一 个 独立 的 轮 廊 面 ， 如 图 3-58 所 示 。 





由 和 | 注解 
由 [加 实体 (1) 
由 [和 曲面 实体 (1) 
传感器 
3#= 材质 “未 指定 > 
<*> 前 视 基准 面 
> 上 视 基准 面 
<*> 右 视 基准 面 
原点 
日 .后 旋转 1 
草图 1 


三 曲面 -等 距 1 vr 


3-58 ”等 距 曲 面 后 的 图 形 及 其 FeatureManager 设计 树 
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3.6 平面 曲面 


用 户 可 以 选择 非 相 交 闭合 草图 、 一 组 闭合 边线 、 多 条 共有 平面 分 型 线 来 创建 平面 。 
单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 上 的 “平面 区 域 ”图 标 按钮 国 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 平 
面 区 域 ”菜单 命令 ， 弹 出 “平面 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-59 所 示 。 


CE TE 
A 





图 3-59 “平面 ”属性 管理 器 
3.7 延展 曲面 


用 户 可 以 通过 延展 分 割 线 、 边 线 ， 并 平行 于 所 选 基准 面 来 生成 曲面 ， 如 图 3-60 所 示 。 
延伸 曲面 在 拆 模 时 最 常用 。 当 零件 进行 模 塑 ， 产 生 公 母 模 之 前 ， 必 须 先 生成 模 英 与 分 模 面 ， 
延展 曲面 束 用 来 生成 分 模 面 。 


3.7.1 延展 曲面 选项 说 明 
单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 上 的 “延展 曲面 ”图 标 按钮 伍 ， 或 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 延 


展 曲 面 ” 某 单 俞 令 ， 弹 出 “延展 曲面 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-61 所 示 。 
ET 


[| 沿 切 面 延伸 (O) 


二 10.00mm 








3-60 ”延展 曲面 效果 3-61 “延展 曲面 ”属性 管理 器 
选项 说 明 如 下 : 
(1)“ 延 展 曲面 参考 ”， 在 视图 中 选择 一 个 与 想 使 曲面 延展 的 方向 平行 的 面 或 基准 面 。 
单 击 “ 反 向 ”按钮 可， 更 改 延 展 方向 。 
(2)“ 要 延展 的 曲线 ” 急 : 在 视图 中 选择 一 条 边线 或 一 组 连续 边线 。 
(3)“ 沿 切面 延伸 ” 色 选 此 复 选 枉 ， 延 展 的 曲面 沿 相 切 面 继续 延伸 。 
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(4)“ 延 展 距离 ”x :在 文本 框 中 输入 延展 的 曲面 的 宽度 。 


3.7.2 实例 一 一 化 贫 


本 实例 绘制 的 花 盆 如 图 3-62 所 示 。 由 杯 体 和 边沿 部 分 组 成 。 绘 制 该 模型 的 命令 主要 有 
旋转 曲面 、 延 展 曲面 和 圆 角 曲 面 等 。 伦 盆 模 型 由 盆 体 和 边沿 两 部 分 组 成 。 其 绘制 过 程 为 : 通 
过 旋转 曲面 可 完成 盆 体 的 建 模 ， 通 过 延展 曲面 可 完成 边沿 的 建 模 ， 然 后 对 边沿 和 杯 体 的 连接 
部 分 进行 圆 角 处 理 。 





图 3-62” 花 贫 模 型 


吕 六 制 步 双 

0 外 新建 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新建 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “新 
建 ” 图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “零件 ”图 
标量 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

02 骨 绘制 花 贫 贫 体 。 

人 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ”， 然 后 单 击 
“视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 由 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

绘制 草图 。 执行 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ” 菜 单 命令 ， 绘 制 一 条 通过 
原点 的 竖 直 中 心 线 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 X， 绘 制 两 条 直线 。 

伟 标 注 尺 寸 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 亿 ， 标 注 上 一 步 绘 制 的 草图 ， 
结果 如 图 3-63 所 示 。 

全 旋转 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 若 ， 或 者 执行 “插入 ”一 
“曲面 ”一 “旋转 曲面 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-64 所 示 的 “曲面 -旋转 ”属性 管理 
器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 3-63 中 的 竖 直 中 心 线 ， 其 他 设置 参考 图 3-64。 单 
击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 完 成 曲面 旋转 ， 结 果 如 图 3-65 所 示 。 

03 绘制 花 盆 边沿 。 

如 延展 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “延展 曲面 ”图 标 按钮 登 |， 或 者 执行 “插入 ”-~ 
“曲面 ”一 “延展 曲面 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 “延展 曲面 ”属性 管理 器 。 设 置 延展 曲面 
属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “延展 方向 参考 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 FeatureManager 设计 
树 中 的 “前 视 基 准 面 ”， 在 “要 延展 的 边线 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 3-65 中 的 边线 1， 此 时 
属性 管理 器 如 图 3-66 所 示 。 在 设置 过 程 中 注意 延展 曲面 的 方向 ， 如 图 3-67 所 示 。 单 击 属性 
管理 器 中 “确定 ”按钮 饼 ， 生 成 延展 曲面 ， 如 图 3-68 所 示 。 
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ml 和 


[全 |360.00 度 

















3-63 标注 的 草图 图 3-64 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 


























3-65 ” 花 贫 盆 体 3-66 “延展 曲面 ”属性 管理 器 
四 颖 合 曲 面 。 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”图 标 按钮 疗 |， 或 者 执行 “插入 ”一 
“曲面 ”一 “缝合 曲面 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 3-68 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管理 
器 。 在 “要 缝合 的 曲面 和 面 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 3-69 中 的 曲面 1 和 曲面 2， 然 后 单 击 属 
性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 将 ， 完 成 曲面 缝合 ， 结 果 如 图 3-70 所 示 。 


[尝试 形成 实体 (nD) 
合并 实体 (M) 








维 合 公差 (9): 
0.0025mm 全 


显示 范围 中 的 文 障 人 R): 
0.0025mm | ~ 0.imm 
0 0 


图 3-67 ”延展 曲面 方向 图 示 图 3-68 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 
] 





























] 





图 3-69 生成 的 延展 曲面 图 3-70 ”缝合 曲面 后 的 图 形 
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/富国 


省 技 巧 苓 某 


曲面 缝合 后 ， 外 观 没有 任何 变化 ， 只 是 将 多 个 面 组 合成 一 个 面 。 此 处 缝合 的 意义 是 为 了 
将 两 个 面 的 交 线 进行 圆 角 处 理 ， 因 为 面 的 边线 不 能 圆 角 处 理 ， 所 以 将 两 个 面 缝合 为 一 个 面 。 
加 圆 角 曲 面 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 外， 此 时 系统 弹出 如 图 3-71 所 
示 的 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 。 在 “ 圆 角 项 目 ” 的 “边线 、 面 、 特 征 和 环 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 
图 3-70 中 的 边线 1， 在 “半径 ”一 栏 中 全 输 入 值 10mm。 其 他 设置 如 图 3-71 所 示 。 单 击 属性 
管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 圆 角 处 理 ， 结 果 如 图 3-72 所 示 。 
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回 多 半径 圆 角 (M) 
园 切线 延 伸 (G) 
人 @ 完整 预览 (W) 
个 部 分 预览 (P) 本 
站 无 预览 (W) 
逆转 参数 (B) 加 - 


3-71 “ 圆 角 ”属性 管理 器 











3.8 直 纹 曲面 


直 纹 曲面 是 指 生成 从 选 定 边线 以 指定 方向 延伸 的 曲面 。 

单 击 “曲面 ”工具 栏 上 的 “ 直 纹 曲面 ”图 标 按 钮 看， 或 
者 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 直 纹 曲面 ”菜单 命令 , 弹出 “ 直 
纹 曲 面 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 3-73 所 示 。 

选项 说 明 如 下 : 

1. “类 型 ”选项 组 

(1) 相 切 于 曲面 : 直 纹 曲面 与 共享 一 边线 的 曲面 相 切 。 

(2) 正 交 于 曲面 : 直 纹 曲面 与 共享 一 边线 的 曲面 正 交 。 

(3) 锥 削 到 向 量 ; 直 纹 曲面 锥 削 到 所 指定 的 向 量 。 

(4) 垂直 于 向 量 : 直 纹 曲面 与 所 指定 的 向 量 垂直 。 

(5) 扫描 : 直 纹 曲面 通过 使 用 所 选 边线 为 引导 曲线 来 生 
成 一 扫描 曲面 而 创建 。 











直 纹 曲面 7 
wx 








OD 
器 相 切 于 曲面 (A) 
加 正 交 于 曲面 (N) 
癌 锥 削 到 向 量 (R) 
加 垂直 于 向 量 (p) 
避 扫 摘 人 G) 
距离 /方向 (D) 人 


归 10.00mm < 




















加 瘟 袁 和 给 全 (9 
连接 曲面 (J) 
3-73 “和 直 纹 曲面 ” 属 
性 管理 器 
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(9 


ear 


2.“ 距 离 /方向 ”选项 组 

当选 择 锥 削 到 向 量 、 垂 直 于 向 量 和 扫描 类 型 时 ,选择 一 边线 、 面 或 基准 面 作为 参考 向 量 ， 
单 击 “ 反 向 ”按钮 好， 更 改 方向 。 

3.“ 边 线 选择 ”选项 组 

选择 用 作为 直 纹 曲面 基体 的 边线 或 分 型 面 线 。 

4.“ 选 项 ”选项 组 

(1)“ 剪 裁 和 缝合 ” 取消 此 复 选 框 的 勺 选 ， 以 手工 剪裁 和 缝合 曲面 。 

(2)“ 连 接 曲面 ” 取消 此 复 选 框 的 勾 选 ， 移 除 任何 连接 曲面 。 





3.9 边 弄 曲面 
边界 曲面 特征 可 用 于 生成 在 两 个 方向 上 《曲面 所 有 边 ) 相 切 或 曲率 连续 的 曲面 。 


3.9.1 边 再 曲面 选项 说 明 


单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 上 的 “边界 曲面 ”图 标 按钮 区 |， 或 者 
执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “边界 曲面 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 边 
界 - 曲 面 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 3-74 所 示 。 

1.“ 方 向 1” 和 “方向 2” 

(1) 边界 曲线 : 在 视图 中 选择 方向 上 生成 边界 曲面 的 曲线 。 
边界 曲面 根据 曲线 选择 的 顺序 而 生成 。 单 击 “ 上 移 ”|[ 阅 和 “下 
移 ” 按 钮 二 来 调整 曲线 的 顺序 。 

(2)“ 相 切 类 型 ” 

> ”无 : 不 应 用 相 切 约束 ， 此 时 曲率 为 零 。 5 
> 方向 向 量 : 根据 用 为 方向 向 量 的 所 选 实体 而 应 用 后 

相 切 约束 。 显示 预览 (w) 
> ”垂直 于 轮廓 ， 垂直 曲线 应 用 相 切 约束 。 i 
> 与 面相 切 : 使 相 邻 面 在 所 选 曲 线 上 相 切 。 网 格 密度 : 


3 
































> 与 面 的 曲率 : 在 所 选 曲 线 处 应 用 平滑 、 有 具有 美感 En 
he i 回 斑马 条 纹 人 
的 血 率 连续 鲁 面 。 曲率 检查 杭 形 图 (W) 
2.“ 选 项 与 预 响 ”选项 组 回 方 向 1 
C1)“ 合并 切面 ”如果 对 应 的 线段 相 切 ， 则 会 使 所 生成 的 ne 


比例 : 


边界 特征 中 的 曲面 保持 相 切 。 

(2)“ 拖 动 草图 ” 单 击 此 按钮 ， 撤 消 先前 的 草图 拖 动 并 将 
预览 返回 到 其 先前 状态 

3.“ 显 示 ” 选 项 组 


(1)“ 网 格 预览 ”， 色 选 此 复 选 框 ， 显 示 网 格 ， 并 在 网 格 密 。 时 3 ?4 “ 记 界 -曲面 " 属 
性 管理 器 
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度 中 调整 网 格 行 数 。 
(2)“ 曲 率 检 得 梳 形 图 ” 沿 方 癌 1 或 方 同 2 的 曲率 检查 梳 形 图 显示 。 在 比例 选项 中 调 
ee 


3.9.2 实例 一 一 吧台 椅 


本 实例 绘制 的 吧台 椅 如 图 3-75 所 示 。 绘 制 该 模型 的 命令 主要 有 创建 基准 面 、 边 界 曲 面 、 
镜像 、 颖 合 曲 面 、 旋 转 凸 台 / 基 体 、 圆 角 等 。 





3-75 吧台 椅 模 型 





浪 坟 和 j 步 了 

和 01 和 启动 软件 。 执 行 “ 开 始 ” 一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命令 ， 或 者 
单 击 桌面 图 标 苹 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

〖 02 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 采 单 命令 ， 或 者 单 击 “快速 ”工具 栏 中 
的 “新 建 ”图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “ 零 
件 ” 图 标 按钮 号 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

(03] 保存 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “保存 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “ 保 
存 ” 图 标 按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “吧台 椅 ” 
然后 单 击 “保存 ”按钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “吧台 椅 ” 的 零件 文件 。 

(04] 执行 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 板 
中 的 “基准 面 ”图标 按 钮 他， 弹出 如 图 3-76 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 选 择 “ 上 视 基 
准 面 ” 为 参考 面 ， 在 国 中 输入 偏 移 距离 为 25mm， 单 击 “确定 ”图 标 按钮 园 ， 完 成 基准 面 1 
的 创建 。 重 复 “ 基 准 面 ”命令 , 分 别 创建 距离 上 视 基 准 面 为 28mm 和 29mm 的 基准 面 , 如 图 3-77 
所 示 。 

UL05) 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 1” 作 为 绘 
制图 形 的 基准 面 。 

”4006] 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “三 点 圆 弧 ”图 标 按钮 鲁 和 “切线 弧 ” 图 标 按 
钮 站， 绘制 如 图 3-78 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 注 意 圆 弧 和 圆 弧 之 间 是 相 切 关系 。 
107) 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 2” 作 为 给 
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(9 


ear 


























制图 形 的 基准 面 。 
VY 关切 
信息 入 
第 一 参考 和 
Nm 
5 
四 
[XK] 二 
[ooo 
站 25.00mm 号 
回 反 转 
学 1 全 
| 三 | 两 对 称 
第 二 参考 人 
中 上 | 
第 三 全 者 y : 
3-76 “基准 面 ”属性 管理 器 3-77 ”创建 基准 面 


”0008] 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “三 点 圆 弧 ”图 标 按钮 鲁 和 “切线 弧 ” 图 标 按 
钮 可， 绘制 如 图 3-79 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 注 意 圆 弧 和 圆 弧 之 间 是 相 切 关系 。 
《09] 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 3” 作 为 给 
制图 形 的 基准 面 。 
(10] 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 SN， 绘制 如 图 3-80 所 示 的 草 
图 ， 注 意 直线 和 圆 弧 之 间 是 重合 关系 。 





3-78 绘制 草图 1 3-79 绘制 草图 2 3-80 绘制 草图 3 

11 外 边界 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 上 的 “边界 曲面 ” 图标 按 钮 使 ， 或 者 执行 “插入 ” 
一 “曲面 ”一 “边界 曲面 ”菜单 命令 ， 弹 出 “边界 曲面 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-81 所 示 。 选 
择 前 面 绘制 的 三 个 草图 为 边界 曲面 ， 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 乌 ， 结 果 如 图 
3-82 所 示 。 

12 有 镜像 曲面 。 单 击 “ 特 征 ”面板 上 的 “镜像 ”图 标 按钮 网 ,或 者 执行 “插入 ”一 “ 阵 
列 /镜像 ”一 “镜像 ”菜单 命令 ， 弹 出 “镜像 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-83 所 示 。 选 择 上 视 基准 
面 为 镜像 面 ， 选 择 边界 -曲面 1 为 要 镜像 的 实体 ， 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 乌 ， 
结果 如 图 3-84 所 示 。 

13 朋 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 1” 作 为 绘 
制图 形 的 基准 面 。 

14 贞 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “转换 实体 引用 ”图 标 按钮 四 |， 提 取 边 界 曲面 
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的 边界 线 。 如 图 3-85 所 示 。 

了 15 朋 创建 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “基准 面 ”图标 按 钮 半 ， 弹 出 “基准 面 ”属性 管理 器 。 选 择 “ 上 视 基准 面 ” 
为 参考 面 ， 在 国 中 输入 偏 移 距离 为 25mm， 注 意 基准 面 的 方向 ， 完 成 基准 面 4 的 创建 。 

116) 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 4” 作 为 绘 


制图 形 的 基准 面 。 = 
EU17 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “转换 实体 引用 ”图 标 按钮 下， 提取 边界 曲面 
的 边界 线 ， 











合并 切面 (v) 


闭合 曲面 (C) 
拖 动 草图 D) | 呵 


显示 预 此 (人 W) 








网 格 预 览 E) 


lS: 








3 

















0 

斑马 条 纹 人 ) 

曲率 检查 杭 形 图 (V) 
方向 1 
方向 2 

比例 : 


























3-81 














合并 实体 (fR) 
综合 曲面 鸣 
延伸 视 象 属性 人 p) 
口 充 整 玉 览 (F) 
器 部 分 预览 7) 








3-83 “镜像 ”属性 管理 器 3-84 镜像 边界 曲面 
18 边界 曲面 。 单 击 “曲面 ”工具 栏 上 的 “边界 曲面 ”图 标 按钮 时 ， 或 者 执行 “插入 ” 
一 “曲面 ”一 “边界 曲面 ”菜单 命令 ， 弹 出 “边界 曲面 ”属性 管理 器 。 选 择 草 图 4 和 草图 5 
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人 


a 





为 边界 线 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 过， 结果 如 图 3-86 所 示 。 





图 3-85 绘制 草图 图 3-86 边界 曲面 
19 朋 颖 合 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 上 的 “缝合 曲面 ”菜单 按钮 圈 |， 或 者 执行 “插入 ” 
一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”菜单 命令 ， 弹 出 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 。 选 择 视图 中 的 边界 曲 
面 和 镜像 曲面 ， 如 图 3-87 所 示 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 加 。 
20 间 加 厚 曲 面 。 执行 “插入 ”一 “特征 ”一 “加 厚 ” 菜 单 命令 ， 弹 出 如 图 3-88 所 示 “ 加 
厚 ” 属 性 管理 器 。 在 视图 中 选择 上 步 创 建 的 缝合 曲面 为 要 加 厚 的 曲面 ， 单 击 “ 加 厚 侧 边 2” 
按钮 三 ， 输 入 厚度 为 Im， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饮 ， 结 果 如 图 3-89 所 示 。 














疼 读 形成 详 体 人 
门 合 并 实体 (M) 

gs IE 

颖 合 公差 (K): PE 

re : EE 

显示 范围 中 的 久 队 人 R): Com 

0.0025mm em 时 

[ 7 条 一 一 口 合 并 结果 (R) 

3-87 “ 颖 合 曲面 ”属性 管理 需 3-88 “加 厚 ” 属 性 管理 器 3-89 ”加 厚 曲面 


21 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ” 作 为 
绘制 图 形 的 基准 面 。 

22 绘 制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 SN 、“ 圆 弧 ” 图 标 按钮 色 和 “ 转 
换 实 体 引用 ”图 标 按钮 中， 绘制 如 图 3-90 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

〖23 旋 转 实 体 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “旋转 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 噶 ， 或 者 执行 “ 揪 
入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “旋转 ”菜单 命令 ， 弹 出 如 图 3-91 所 示 “ 旋 转 ”属性 管理 器 。 在 视 
图 中 选择 绘制 的 竖 直 直线 为 旋转 轴 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 这 ， 结 果 如 图 
3-92 所 示 。 

昌 24 月 倒 圆 角 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 外， 或 者 执行 “插入 ”一 “ 特 
征 ” 一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 弹 出 如 图 3-93 所 示 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 。 选 择 边 线 1， 设 置 圆 角 
半径 为 30mm， 单 击 属 理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 鲜 ， 重 复 “ 圆 角 ” 人 命令， 选择 边线 2， 
输入 圆 角 半径 为 10mm， 结 果 如 图 3-94 所 示 。 
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盖 ; 360.00 度 向 


























3-90 绘制 草图 3-91 “旋转 ”属性 管理 器 3-92 绘制 底座 


加 等 半径 (C) 
名 变 半 径 (V) 
局 面 圆 角 人 ) 
口 充 整 圆 角 人 ) 








多 半径 圆 角 (M) 
切线 延伸 (G) 

人 加 元 整 预 点 (W) 
局 部 分 预 点 人 p) 
局 无 预 师 (W) 





图 3-93 “ 圆 角 ”属性 管理 占 图 3-94 倒 圆 角 


3.10 目 由 形 特征 


目 由 形 特征 与 圆 项 特征 类 似 , 也 是 针对 模型 表面 进行 变形 操作 , 但 是 具有 更 多 的 控制 选项 。 
自由 形 特 征 通 过 展开 、 约 束 或 拉 紧 所 选 曲 面 在 模型 上 生成 一 个 变形 曲面 。 变 形 曲 面 姑 活 可 变 ， 
很 像 一 层 膜 。 
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S, 
3.10.1 自由 形 特征 选项 说 明 


执行 “插入 ”一 “特征 ”一 “自由 形 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “自由 形 ” 
图 标 按钮 柜 ， 弹 出 “自由 形 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-95 所 示 。 
















i 自由 形 7? 
1.“ 面 设置 ”选项 组 pr 
(1)“ 要 变形 的 面 ” 国 : 选择 一 个 面 作为 自由 形 特征 进行 修改 。 /a5 


(2) “方向 1 对称”: 在 一 个 方向 添加 穿 过 面 对 称 线 的 对 称 控制 。 | 辐 E 生 二 
o] 工 对 和 








曲线 。 问 方 向 2 对 称 
63)“ 方 向 2 对 称 ”， 在 第 二 个 方 同 添加 对 称 控制 曲线 。 控制 曲线 (V) A 
、 本 控制 类 型 : 
2.“ 控 制 曲 线 ” 选 项 组  @ 通 0 
二 关 和 目 中 洲 开 | Le 、、 3 中 上 | 下 辣 控制 多 边 形 (p) 
(1) 控制 关于 : 用 于 治 控 制 曲 线 漆 加 的 控制 点 的 控制 类 型 。 
1)“ 通 过 点 ”在 控制 曲线 上 使 用 控制 点 。 所 向 味 漳 ) 





2)“ 控 制 多 边 形 ”， 在 控制 曲线 上 使 用 控制 多 边 形 。 
3)“ 添 加 曲线 ”， 单 击 此 按钮 ， 切 换 “ 添 加 曲线 ”模式 ,在 该 | Rn 














模式 中 ， 将 指针 移 到 所 选 的 面 上 ， 然 后 单 击 以 添加 控制 曲线 。 ee 
42)“ 坐 标 系 ”: 用 于 设 定 网 格 方 同 。 ee 
1)“ 自 然 ”: 平行 于 边 的 方向 生成 网 格 。 也 三重 轴 跟随 选择 人 
2)“ 用 户 定 义 ” 鼠标 拖 动 来 定义 网 格 方 同 的 操纵 杆 。 显示 CO) y 
3.“ 控 制 点 ”选项 组 


图 3-95 “上 自由 形 ” 属 
(1)“ 添 加 点 ” 单 击 此 按钮 ， 切 换 “ 添 加 点 ”模式 ， 在 该 模式 ee 
中 添加 点 到 控制 曲线 。 

(2) “捕捉 到 几何 体 ”: 在 移动 控制 点 以 修改 面 时 将 点 (例如 参考 曲线 上 的 点 ) 捕捉 到 几何 
体 。 

(3) “三重 轴 方 向 ” 用 于 精确 移动 控制 点 的 三 重 轴 的 方向 。 

1) “整体 。 定向 三 重 轴 以 匹配 零件 的 轴 。 

2)“ 曲 面 ”， 在 拖 动 之 前 使 三 重 轴 垂 直 于 曲面 。 

3) “曲线 ” 使 三 重 轴 与 控制 曲线 上 三 个 点 生成 的 垂直 线 方向 平行 。 








4)“ 三 重 轴 跟随 选择 ”: 将 三 重 轴 移 到 当前 选择 的 控制 上 。 取 消 此 选项 的 勾 选 ， 当 选择 其 
他 控制 点 时 ， 三 重 轴 会 保持 在 当前 的 控制 点 。 


4.“ 显 示 ” 选 项 组 

(1)“ 面 带 明 上 度 ” 拖 动 滑动 条 调整 所 选 面 的 透明 度 。 

62)“ 网 格 预 跷 罗 显示 可 用 于 帮助 放置 控制 点 的 网 格 。 拖 动 滑动 条 ， 调 整 网 格 的 密度 。 
63)“ 曲 率 检查 梳 形 图 ” 治 网 格 线 显 示 曲 率 检查 梳 形 图 。 


3.10.2 目 由 形 特征 创建 步骤 


.01 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 ， 选 择 “ 前 视 基准 面 ”作为 绘制 图 
形 的 基准 面 。 
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02 上 绘制 草图 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形 ”菜单 命令 ， 以 原点 为 一 角 
点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 3-96 所 示 。 

03 具 拉 伸 实 体 。 执 行 “ 揪 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”-~“ 拉 伸 ” 菜 单 命 令 ， 将 上 一 步 绘制 的 草 
图 拉 伸 为 “深度 ”为 40 的 实体 ， 结 果 如 图 3-97 所 示 。 


0 





图 3-96 绘制 的 草图 图 3-97 拉 伸 的 图 形 


04 有 执行 特 型 特征 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “自由 形 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 3-98 所 示 的 “自由 形 ” 属 性 管理 器 。 

〖L05 朋 设置 属性 管理 器 。 在 “ 面 设置 ”一 栏 中 ， 选 择 图 3-97 中 的 表面 1， 进 行 设 置 。 

Lo6 确认 特 型 特征 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 乌 ， 结 果 如 图 3-99 所 示 。 


由 形 - 
YX 加 


加 EEC 
站 方向 1 对 称 
门 方向 2 对 称 


控制 类 型 : 
器 通过 点 们 ) 
口 控制 多 边 形 (p) 
添加 曲线 (D) 
| 尺 向 (标签 ) 
坐标 系 : 
@ 自然 QD) 





添加 点 (0) 
捕捉 到 几何 体 (N) 


三 重 轴 跟 随 选 择 (F) 





图 3-98 “自由 形 ” 属 性 管理 器 3-99 ” 特 型 的 图 形 


3.11 绿 合 实例 一 一 彰 户 
本 实例 绘制 的 葫芦 如 图 3-100 所 示 。 绘 制 该 模型 的 命令 主要 有 样 条 曲线 、 扫 描 曲 面 、 平 


79 





面 区 域 、 颖 合 曲 面 等 。 





3-100” 彰 芒 模型 


吕 约 制 步 双 
401 启动 软 件 。 执 行 “ 开 始 ” 一 “上 所 有 程序 ”一 “S$olidWorks 2013” 有 来 单 命令 ， 或 者 
单 击 桌面 图 标 获 ， 启 动 SolidWorks 2013。 
102 和 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 
的 “新 建 ”图 标 按钮 回 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “ 夫 
件 ” 图 标 按钮 友 ， 然 后 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 
103 自 保 竹 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “保存 ”及 蛙 命令， 或 者 里 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “ 保 
存 ” 图 标 按钮 副 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ” 
一 栏 中 输入 “ 戎 户 ” 然后 单 击 “保存 ”按钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 
“ 戎 芦 ” 的 零件 文件 。 
04 有 具 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠 
标 选 择 “ 前 视 基准 醒 ” 作 为 会 制图 形 的 基准 面 。 
绘制 路 径 草 图 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 直 
线 ” en 令 或 单 击 “草图 ”面板 中 的 ee 图 标 按钮 六， 以 
原点 为 起 点 绘制 一 条 长 度 为 90 的 竖 直 中 心 线 。 结果 如 图 3-101 所 
示 ， ee 会 制 | 状态 。 图 3-101 绘制 路 径 草 图 
上 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManaget 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 
绘制 机 基准 面 。 
07 用 绘制 引导 线 划 图。 执行“ 工具 ”一 “和 草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ”来 单 命 令 ， 
或 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 入， 绘制 如 图 3-102 所 示 的 图 形 并 标注 尺寸 ， 
然后 退出 草图 绘制 状态 。 
08 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ”作为 
绘制 图 形 的 基准 面 。 
09 自 绘制 轮廓 诗 图 。 执行“ 工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 六 单 命 令 ， 或 单 击 “ 章 
图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按 钮 名， en 40 的 圆 ， 然 后 退出 理 图 绘 
制 状态 ， 如 图 3-103 所 示 。 
10. 扫 摘 曲 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “ 扫 摘 曲面 ”这 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “扫描 曲面 ”图 标 按钮 图 ， 执 行 扫描 命令 。 此 时 系统 弹出 如 图 3-104 所 示 的 “ 曲 
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面 -扫描 ”属性 管理 器 。 在 “轮廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 3-103 所 示 中 圆 1; 在 “路 径 ” 
一 栏 中 , 用 鼠标 选择 如 图 3-103 所 示 中 的 直线 2; 在 “引导 线 ” 一 栏 中 , 用 鼠标 选择 如 图 3-103 
所 示 中 的 样 条 曲线 3， 单 击 “ 扫 描 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 扫 描 特 征 完毕 。 结 果 
如 图 3-105 所 示 。 





图 3-102 绘制 引导 线 草图 图 3-103 ”绘制 轮廓 草 网 














回合 并 平滑 的 面 G) 
四 下 
图 3-104 “曲面 -扫描 ”属性 管理 器 3-105 扫描 曲面 


011] 创建 平面 区 域 。 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 上 的 “平面 区 域 ”图 标 按钮 加 ， 或 执行 “ 插 
入 ”一 “曲面 ”一 “平面 区 域 ”菜单 命令 ， 弹 出 “平面 ”属性 管理 器 ， 选 择 底面 边线 ， 如 图 
3-106 所 示 。 单 击 “ 平 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 饼 ， 结 果 如 图 3-107 所 示 。 





w X 忆 





< 


3-106 “平面 ”属性 管理 器 图 3-107 ”平面 区 域 
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&L12 肌 颖 合 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 上 的 “缝合 曲面 ”图 标 按钮 锌 ， 或 者 执行 “插入 ” 
一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”菜单 命令 ， 此 时 弹出 如 图 3-108 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 。 
选择 扫描 曲面 和 底面 ， 结 果 如 图 3-109 所 示 。 























图 3-108 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 图 3-109 颖 合 曲 面 
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> 这 
编辑 曲面 
复杂 和 不 规则 的 实体 模型 ， 通 常 是 由 曲线 和 曲面 


组 成 的 ， 所 以 曲线 和 曲面 是 三 维 曲 面 实体 模型 建 模 的 
基础 。 


OO@@O 


延伸 、 勇 裁 、 填 序 、 缝 合 曲面 
中 面 
曲面 切除 


殖 换 、 删 除 、 移 动 、 复 制 面 


人 





es 


4.1 延 仲 曲面 

延伸 曲面 可 以 在 现 有 曲面 的 边缘 ， 沿 着 切线 方向 ， 以 直线 或 随 曲 面 的 弧度 产生 附加 的 曲 
面 。 

4.1.1 延伸 曲面 选项 说 明 :es 


拉 伸 的 边线 / 面 (E) 众 

单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 上 的 “延伸 曲面 ”图 标 按钮 网， 或 者 执行 
“插入 ”一 “曲面 ”一 “延伸 曲面 ”菜单 命令 ， 弹 出 “延伸 曲面 ” "| 
属性 管理 右 ， 如 图 4-1 所 示 。 

选项 说 明 如 下 : 

1.“ 拉 伸 的 边线 / 面 ” 选 项 组 

在 图 形 中 选择 一 条 或 多 条 边线 或 面 作为 延伸 曲面 。 

2.“ 终 止 条件 ” 选 项 组 

(1)“ 距 离 ” 单 击 此 单 选 按钮 ， 在 * 闪 文本 框 中 输入 延伸 距离 ， 
如 图 4-2a 所 示 。 


图 4-1 “延伸 曲面 ” 
《2) “成形 到 某 一 点 ” 单 击 此 单 选 按钮 ， 将 曲面 延伸 到 在 视图 属性 管理 器 
中 选择 的 点 或 项 点 ， 如 图 4-2b 所 示 。 


63)“ 成 形 到 某 一 面 ”， 单 击 此 单 选 按钮 ， 将 曲面 延伸 到 在 视图 中 选择 的 曲面 或 面 ， 如 
图 4-2c 所 示 。 








a) 延伸 距离 为 20 b) 成 形 到 一 点 
图 4-2 终止 条 件 


c) 成 形 到 一 面 


3.“ 延 伸 类 型 ”选项 组 


(1)“ 同 一 曲面 ” 单 击 此 单 选 按钮 ， 治 曲面 的 几何 体 延伸 曲面 ， 如 图 入 3a 所 示 。 
《2)“ 线 性 ” 单 击 此 单 选 按钮 ， 沿 毛线 相 切 于 原来 曲面 来 延伸 曲面 ， 如 图 4-3b 所 示 。 


4.1.2 延伸 曲面 操作 步骤 
和 01 和 打开 随 书 光盘 中 源 文件 /第 4 章 /延伸 曲面 文件 。 
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a) 延伸 闫 型 为 “同一 曲面 ” b) 延伸 类 型 为 “线性 ” 


图 43 ”延伸 类 型 

oz 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “延伸 曲面 ”图 标 按钮 蜀 ， 或 者 执行 “插入 ”一 “曲面 ” 
一 “延伸 曲面 ”菜单 命令 。 

和 03 和 在 “延伸 曲面 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 拉 伸 的 边线 / 面 ” 栏 中 的 第 一 个 显示 框 ， 然 后 在 
右面 的 图 形 区 域 中 选择 曲面 边线 或 曲面 。 此 时 被 选项 目 出 现在 该 显示 框 中 ， 如 图 4-4 所 示 。 

和 04 肌 在 “终止 条 件 ” 一 栏 中 的 单 选 按钮 组 中 选择 “距离 ”延伸 结束 条 件 。 

0 和 在 “延伸 类 型 ”一 栏 的 单 选 按钮 组 中 ， 选 择 延伸 类 型 为 “同一 曲面 ”。 


ET 
YX 


拉 伸 的 边线 / 面 (E) 
SS ] 力 续 <1> 


终止 条 件 (C): 众 | 








人 距离 D) 
口 成 形 模式 一 点 () 
口 成 到 暴 一 面 


60.00mm 


下 志 类型) A 
回 同一 曲面 (A) 
局 线性 人 


4-4 “延伸 曲面 ”属性 管理 器 




















和 L06 朋 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饮 ， 完 成 曲面 的 延伸。 如 果 在 步骤 由 02 且 中 选择 的 是 曲面 的 


边线 ， 则 系统 会 延伸 这 些 边 线形 成 的 曲面 : 如 条 选择 的 是 曲面 ， 则 曲面 上 所 有 的 边线 相等 地 
延伸 整个 曲面 。 


4.2 勇 裁 曲面 


甬 裁 曲面 有 两 种 方式 ， 第 一 种 是 将 两 个 曲面 互相 勇 裁 ， 第 二 种 是 以 线性 图 元 修 勇 曲面 。 
4.2.1 勇 裁 曲 面 选 项 说 明 


单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 上 的 “剪裁 曲面 ”图 标 按钮 图， 或 者 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 
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“剪裁” 有 亲 单 命令 ， 弹 出 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器， 如 图 4-5 所 示 。 
选项 说 明 如 下 : 
1.“ 剪 裁 类 型 ”选项 组 
(1)“ 标 准 ” 使 用 曲面 、 草 图 实体 、 曲 线 、 基 准 面 等 来 剪裁 曲面 ， 如 图 4-6a 所 示 。 
(2)“ 相 互 ” 使 用 曲面 本 刁 来 筋 裁 多 个 曲面 ， 如 图 4-6b 所 示 。 





a) 标准 裁 前 b) 相互 裁剪 
图 4-5 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 图 4-6 ”剪裁 类 型 


2.“ 选 择 ” 选 项 组 

(1)“ 前 裁 工具 ” 敬 : 当选 择 “标准 ”类 型 时 ， 在 图 形 区 域 中 选择 曲面 、 草 图 实体 、 曲 
线 或 基准 面 作为 甬 裁 其 他 曲面 的 工具 ， 当 选择 “相互 ”类型 时 ， 在 图 形 区 域 中 选择 多 个 曲面 
以 让 专心 曲面 用 来 绩 裁 目 员 。 

《2)“ 保 留 选 择 ”: 在 视图 中 选择 琶 裁 曲面 时 要 你 留 的 部 分 ， 如 图 4-7b 所 示 。 未 选择 的 
曲面 被 删除 。 

(3)“ 移 除 选 择 ”， 在 视图 中 选择 琶 裁 曲面 时 要 删除 的 部 分 ， 如 图 4-7c 所 示 。 未 选择 的 
曲面 被 保留 。 





b) 保留 选择 c) 移 除 选择 
图 4-7 选择 选项 





3.“ 曲 面 分 割 选项 ”选项 组 
(1)“ 分 割 所 有 ”: 勾 选 此 复 选 枉 ， 显 示 视 图 中 曲面 的 所 有 分 割 。 
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《2)“ 目 然 ” 边界 边线 随 曲 线形 状 变化 。 
(3)“ 线 性 ”边界 边线 随 郊 裁 点 的 线性 方 回 变 化 。 


4.2.2 剪裁 曲面 操作 步 又 


01 有 打开 随 书 光盘 中 源 文件 \ 第 4 章 \ 裁 剪 曲 面 文件 。 

和 02 引 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “剪裁 曲面 ”图 标 按钮 时 ， 或 者 执行 “插入 ”一 “曲面 ” 
= “可 埠 929 东单 命令 。 

ELo3 用 选择 “标准 ” 裁 前 类型， 在“ 选择” 栏 中 单 击 “剪裁 工具 ”项 目 中 欧 图 标 右 侧 的 
显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 一 个 曲面 作为 剪裁 工具 ; 单 击 “ 保 留 部 分 ”项 目 中 套图 标 碳 
侧 的 显示 框 ， 在 图 形 区 域 中 选择 曲面 作为 保留 部 分 。 所 选项 目 会 在 对 应 的 显示 框 中 显示 ， 如 
图 4-8 所 示 。 

















XK 
瘟 未 类 型 (T) 众 
器 标准 (0) 

















中 相互 () 

选择 (S) 众 
剪裁 工 且 人 m): 

只 | 曲面 - 拉 伸 2 
加 保留 选择 (K) 


了 移 除 选择 (R) 





曲面 分 割 选项 (0) 众 
加 | 分 割 所 有 (A) 





器 自 状 () 
站 绪 性 人) 








4-8 “ 檀 改 曲面 ”属性 管理 右 


104 月 选择 “互相 ”剪裁 类 型 ， 在 “选择 ” 栏 中 单 击 “ 剪 裁 曲面 ”项 目 中 艾 图 标 右 侧 的 
显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 作为 剪裁 曲面 的 至 少 两 个 相交 曲面 ， 单 击 “ 保 留 部 分 ”项 目 
中 做 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 需要 的 区 域 作 为 保留 部 分 〈 可 以 是 多 个 部 
分 )， 所 选项 目 会 在 对 应 的 显示 框 中 显示 ， 如 图 4-9 所 示 。 




















曲面 - 技 伸 2 


- 曲面 - 拉 伸 1 











器 保留 选择 4 


加 移 除 选择 (R) 




















| 曲面 分 韦 选 项 (O) 众 
加 | 分 割 所 有 () 
局 自然 (N) 
名 线性 () 





多 4-9 “ 攀 惟 类 型 ”为 互相 剪裁 
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图 4-10 “剪裁 效果 


4.3 填充 曲面 


填充 曲面 是 指 在 现 有 模型 边线 、 草 图 或 者 曲线 定义 的 边界 内 构成 市 任何 边 数 的 曲面 修 


件 。 


4.3.1 填充 曲面 选项 说 明 


执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “填充 曲面 ” 采 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “ 填 








充 曲面 ”图 标 按钮 导 ， 此 时 系统 弹出 “填充 曲面 ”属性 管理 器 ， 如 图 4-11 所 示 。 


选项 说 明 如 下 : 

1.“ 修 补 边 界 ” 选 项 组 

(1)“ 修 补 边界 ” 臣 ， 选 择 要 修补 边界 的 边线 。 

(2)“ 交 蔡 面 ”按钮 :可 为 修补 的 曲率 控制 反 转 边界 
面 。 只 在 实体 模型 上 生成 修补 时 使 用 。 

(3)“ 曲 率 控制 ” 定义 在 所 生成 的 修补 上 进行 控制 
的 类 型 。 

> ” 相 触 :在 所 选 边界 内 生成 曲面 。 

> ” 相 切 : 在 所 选 边界 内 生成 曲面 ， 但 保持 修补 
边线 的 相 切 。 

> ”曲率 : 在 与 相 邻 曲面 交界 的 边界 边线 上 生成 
与 所 选 曲面 的 曲率 相配 套 的 曲面 。 

(4)“ 应 用 到 所 有 边线 ”: 勾 选 此 复 选 框 ， 将 相同 的 
曲率 控制 应 用 到 所 有 边线 。 如 果 在 将 接触 以 及 相 切 应 用 到 
不 同 边线 后 选择 此 选项 ， 将 应 用 当前 选择 到 所 有 边线 。 

(5)“ 优 化 曲面 ”* 优化 曲面 与 放样 的 曲面 相 类 似 的 
简化 曲面 修补 。 优 化 的 曲面 修补 的 潜在 优势 包括 重建 时 间 
加 快 以 及 当 与 模型 中 的 其 他 特征 一 起 使 用 时 的 增强 稳定 
性 。 
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4-11 





边线 设 定 : 


| 交 敬 面 ) | 
相册 
回应 用 到 所 有 边线 人 
辕 优化 曲面 (0) 
回 显示 视点 (3) 
回 客 此 网 格 () 








站 修复 边界 (F) 
合并 结果 (E) 
尝 就 形成 实体 (1) 
尽 加 人 ) 





“填充 曲面 ”属性 管理 器 


(6)“ 预 览 网 格 ” 在 修补 上 显示 网 格 线 以 帮助 直观 地 碍 看 曲率 。 

2.“ 选 项 ”选项 组 

(1)“ 修 复 边 界 ” 通过 上 自动 建造 遗失 部 分 或 裁 勇 过 大 部 分 来 构造 有 效 边界 。 

(2)“ 合 并 结果 ”: 当 所 有 边界 都 属于 同一 实体 时 ， 可 以 使 用 曲面 填 宛 来 修补 实体 。 如 
果 人 至 少 有 一 个 边线 是 开 环 注 边 ， 义 选 “ 合 并 结果 ” 复 选 框 ， 那 么 曲面 填充 会 用 边线 所 属 的 曲 
面 颖 合 。 如 果 所 有 边界 实体 都 是 开 环 边线 ， 那 么 可 以 选择 生成 实体 。 

(3)“ 演 试 形成 实体 ” 如 果 所 有 边界 实体 都 是 开 环 曲面 边线 ， 那 么 形成 实体 是 有 可 能 
的 。 默 认 情 况 下 ， 不 勺 选 “ 答 试 形成 实体 ” 复 选 框 。 

C4)“ 反问 ” 当 用 填充 曲面 修补 实体 时 ， 如 果 填 充 曲 面 显示 的 方 同 不 符合 需要 ， 义 选 
“上 反问” 复 选 框 更 改 方 癌 。 


i 


使 用 边线 进行 曲面 填充 时 ， 所 选择 的 边线 必须 是 封闭 的 曲线 。 如 果 勾 选 属 性 管理 器 中 的 
“合并 结果 ”选项 ， 则 填充 的 曲面 将 和 边线 的 曲面 组 成 一 个 实体 ， 否 则 填充 的 曲面 为 一 个 独 
立 的 曲面 。 











4.3.2 ”实例 一 一 桌子 


果子 模型 如 图 4-12 所 示 ， 由 果 腿 、 文 撑 架 和 架 面 三 部 分 组 成 。 绘 制 该 模型 的 命令 主要 
有 放样 曲面 、 曲 面 填充 、 圆 周 阵列 、 拉 伸 实 体 和 拉 伸 曲面 等 命令 。 


KD = 


图 412 果子 

0 但 新 建文 件 。 

鲍 启 动 软件 .执行 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命令 ， 或 者 音 
击 桌面 图 标 国 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “快速 ”工具 栏 中 的 
“新 建 ” 图 标 按钮 出， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “零件 ” 
图 标 按钮 [全 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

全 保存 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “保存 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ” 
图 标 图 |， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “桌子 ” 然后 单 击 “ 保 
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存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “栗子 ”的 零件 文件 。 

.02 绘制 果 腿 。 

人 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基 准 面 ” 然后 单 击 “ 视 图 
(前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@ 绘 制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 线 ”图 标 按钮 i， 绘制 一 条 通过 原点 的 水 平 
中 心 线 ， 然 后 单 击 “ 直 线 ” 图 标 按钮 SJ 和 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 局 ， 绘 制 如 图 4-13 所 示 的 
草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 


Oj 


样 条 曲线 中 的 4 个 型 值 点 分 别 关 于 水 平 中 心 线 对 称 ， 并 且 起 始点 和 终点 处 的 切线 垂直 于 
图 中 的 两 条 直线 。 下 面 绘制 的 基准 面 1 上 的 草图 和 基准 面 2 上 的 草图 与 此 相同 。 

名 添加 基准 面 。 执 行 “插入 ” 一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 沫 单 合 令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 半 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-14 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 
器 。 在 属性 管理 喜 的 “选择 ”一 栏 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “上 视 基准 面 ” 在 
“距离 ”一 栏 中国 输 入 值 600m， 注 意 添 加 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 
标 按钮 学 ， 添 加 一 个 基准 面 。 




















YX 人 妇 
信息 入 
第 一 参考 入 
国 关上 视 二 和 面 
NE 
| 上 | 对 
[<] 二 s 
上 9o.oo 座 
副 | 600.00mm 向 
口 反 转 
1 乌 
| 三 | 两 md 称 
第 二 参考 人 
@ | 
i 第 三 参考 Y 
4-13 ”绘制 的 草图 4-14 “基准 面 ” 属 性 管理 器 


@@ 设 置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 允 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 。 结 果 如 图 4-15 所 示 。 

全 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 1” 然 后 单 击 “ 视 图 (前 
导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 守 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

个 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ” 面板 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 Jj， 绘 制 一 条 通过 原点 Hy 
中 心 线 ， 然 后 单 击 “ 直 线 ” 图 标 按钮 和 “ 样 条 曲线 ”图 标 按 钮 咏 ， 绘 制 如 图 4-16 所 示 的 
草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
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图 4-15 添加 基准 面 后 的 图 形 图 4-16 绘制 的 草图 
QO 添加 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ”图标 按 钮 半 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-17 
所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “选择 ”一 栏 中 ， 选 择 FeatureManager 设 
计 树 中 的 “上 视 基准 面 ”?， 在 “距离 ”图 一 栏 中 输入 660mm， 注 意 添 加 基准 面 的 方向 。 单 击 属 
性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 尝 ， 添 加 一 个 基准 面 。 加 
四 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 4-18 所 示 。 



































wp 涛 -加 
第 一 参考 从 
Bl 
NI 
Es 
克 | 重合 
[90.00& 
本 660.00mm 一 
口 反 转 
0 1 名 
三 | 两 mgd 称 
第 二 会 考 A 
B@ | 
| 第 三 参考 > | 二 
图 4-17 “基准 面 ”属性 管理 器 图 4-18 ”添加 基准 面 后 的 图 形 


忽 设 置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 2”, 然后 单 击 “ 视 图 (前 
导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ” 图 标 按钮 韦 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

人 DD 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ” 面板 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 .J， 绘 制 一 条 通过 原点 的 水 平 
中 心 线 ， 然 后 单 击 “ 直 线 ” 图 标 按钮 和 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 铝 ， 绘 制 如 图 4-19 所 示 的 
齐 图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 理 图 绘制 状态 。 


蝇 设 置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 “ 视 图 
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(前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 不 | 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
遇 绘 制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 咏 ， 绘 制 如 图 4-20 所 示 的 
草图 并 标注 扩 寸 ， 然 后 退出 齐 图 绘制 状态 。 


jr 


样 条 曲线 的 型 值 点 分 别 和 其 他 3 个 草图 的 顶点 重合 。 

BD 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ” 然后 单 击 “ 视 图 
(前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 示 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

如 绘制 草图 。 单 击 “草图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 SN 和 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 名 
绘制 如 图 4-21 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 注 意 样 条 曲线 的 型 值 点 及 
直线 端点 分 别 和 其 他 3 个 草图 的 直线 端点 重合 。 





4-19 ”绘制 的 草图 4-20 ”绘制 的 草图 4-21 绘制 的 草图 

曲 设 置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 4-22 所 示 。 

曲 放 样 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 
具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 其， 此 时 系统 弹出 如 图 4-23 所 示 的 “曲面 -放样 ”属性 管理 
器 。 在 属性 管理 器 的 “轮廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠 依 次 标 选择 图 4-22 中 的 草图 1、 草 图 2 和 草图 3; 
在 “引导 线 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 4-22 中 草图 4 和 草图 5。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 
钮 党 ， 生 成 放样 曲面 ， 结 果 如 图 4-24 所 示 。 

03 编辑 桌 腿 。 

全 填充 曲面 。 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “填充 曲面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 
具 栏 中 的 “填充 曲面 ”图 标 按 钮 鱼 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-25 所 示 的 “填充 曲面 ”属性 管理 
器 。 在 “修补 边界 ”一 栏 中 ， 选 择 图 4-24 中 顶部 的 全 部 边线 ， 并 勾 选 “选项 ”设置 栏 中 的 
“合并 结果 ”选项 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 学 ,完成 曲面 填充 ,结果 如 图 4-26 
所 示 。 


ir 


此 处 填充 曲面 时 ， 一 定 要 勾 选 “合并 结果 ”选项 ， 否 则 在 圆周 阵列 穴 腿 时 ， 只 能 阵列 放 
样 生成 的 曲面 ， 而 不 能 阵列 填充 的 曲面 。 


02 


四 填充 曲面 。 重 复 步 骤 钢 ， 将 桌 腿 的 下 底面 填充 ， 并 色 选 “合并 结果 ”选项 。 


曲面 -放样 7 
”XX 





4-22 设置 视图 方向 后 的 图 形 。 图 423 “曲面 -放样 ”属性 管理 各 4-24 ”放样 曲面 后 的 图 形 


应 用 到 所 有 边线 (P) 
优化 曲面 (0) 
显示 预 点 (9) 


修复 边界 (F) 
合并 结果 但) 
尝试 形成 实体 人 m) 
| 反 向 (0) 





图 4-25 “填充 曲面 ”属性 管理 器 图 4-26 填 元 曲面 后 的 图 形 
加 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 “视图 
(前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 让 |， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
@@ 绘 制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 SN， 绘制 如 图 4-27 所 示 的 草图 
并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
全 添加 基准 轴 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 菜 单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 
征 ”面板 中 的 “基准 轴 ” 图 标 按钮 %， 此 时 系统 弹出 如 图 4-28 所 示 的 “基准 轴 ” 属 性 管理 
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器 。 在 属性 管理 器 的 “选择 ”一 栏 中 ， 选 择 第 @ 步 绘制 的 直线 ， 此 时 系统 会 自动 选择 “一 
线 / 边 线 / 轴 ”选项 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 秘 ， 添 加 一 个 基准 面 。 


一 直线 /边线 /外 (0) 

| 圭 | 两 平面 m) 

[S| 两 点 / 硕 点 Ww) 

[ 自 加 柱 屋 锥 面 (0 
280 点 和 面 /车 准 面 (P) 


图 4-27 绘制 的 草图 图 4-28 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 

引 设 置 视图 显示 。 执 行 “ 视 图 ”一 “草图 ”菜单 命令 ， 取 消 视图 中 草图 的 显示 ， 结 果 如 
图 4-29 所 示 。 

人 @O 圆 周 阵列 桌 腿 。 执 行 “ 插 入 ”一 “阵列 / 镜 向 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “圆周 阵列 ”图 标 按钮 蝗 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-30 所 示 的 “圆周 阵列 ” 
属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “阵列 轴 ” 一 栏 中 ， 选 择 第 信步 添加 的 基准 轴 ， 在 “总 角度 ” 
一 栏 中 输入 360 度 ， 在 “实例 数 ” 足 一 栏 中 输入 值 4; 勾 选 “等 角度 ”选项 ， 在 “要 阵列 
的 实体 ”一 栏 中 ， 选 择 绘制 的 桌 腿 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 圆周 阵 
列 。 





i 


























基准 轴 1 
图 4-29 设置 视图 显示 后 的 图 形 图 4-30 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 


全 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 | 卓 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方 回 显示 ， 结 果 如 图 4-31 所 示 。 
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全 设置 视图 显示 。 执 行 “ 视 图 ”一 “基准 轴 ” 菜 单 命 令 ， 取 消 视图 中 基准 轴 的 显示 ， 结 
果 如 图 4-32 所 示 。 


一 一 2 





图 4-31 设置 视图 方 回 后 的 图 形 图 4-32 设置 视图 显示 后 的 图 形 

ko4) 绘制 支撑 架 。 

人 设置 基准 面 。 选 择 图 4-32 中 的 面 1， 然 后 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ” 
图 标 按钮 直 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

外 转换 实体 引用 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “草图 绘制 ”图标 按 钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 
用 鼠标 依次 选择 图 4-32 中 面 的 边线 ， 然 后 执行 “工具 ”一 “草图 绘制 工具 ”一 “转换 实体 
引用 ”菜单 命令 ， 将 边线 转换 为 草图 ， 结 果 如 图 4-33 所 示 。 

全 拉 仲 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 晶 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-34 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 
性 管理 器 。 在 “方向 1” 的 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 给 定 深度 ”选项 ; 在 “ 深 
度 ” 巡 一 栏 中 输入 10mm， 注 意 拉 伟 方向 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 
实体 拉 伸 。 
































回合 并 结果 (M) 
Cl 由 
号 向 外 找 模 (oO) 
了 @ 方向 2 Y| 
| 所 选 轮廓 9) | 
图 4-33 转换 实体 引用 的 图 形 图 4-34 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 


Oi 


泉 腿 项 部 拉 伸 实体 主要 是 为 绘制 文 返 染 做 准备 ， 因 为 曲面 是 零 厚 度 的 面 ， 不 能 作为 基准 
面 ， 因 此 需要 绘制 一 个 实体 图 形 。 


95 





人》 


ear 





@ 设 置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 罚 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方 癌 显示 ， 结 果 如 图 4-35 所 示 。 
旨 拉 伸 实 体 。 重 复 步 又 便 一 个， 将 其 他 3 个 桌 腿 进行 拉 伸 处 理 ， 结 果 如 图 全 36 所 示 。 


] 





图 4-35 设置 视图 方向 后 的 图 形 图 4-36 拉 伸 实体 后 的 图 形 

四 设置 基准 面 。 单 击 选 择 图 4-36 中 的 面 1， 然 后 单 击 “视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”图 标 按钮 填 ， 将 该 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

人 @ 绘 制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 边 角 箱 形 ”图 标 按钮 品 ， 绘 制 如 图 4-37 所 示 的 
草图 并 标注 尺寸 ， 注 意 矩 形 的 上 边线 和 面 的 上 边线 重合 。 

加 拉 伸 曲 面 。 执 行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 
具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲 面 ” 图 标 按钮 语 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-38 所 示 的 “曲面 - 拉 伸 ” 属 性 管理 
器 。 在 “方向 1” 的 “ 终 目 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 沫 单 中 ， 选 择 “ 成 形 到 一 面 ” 选 项 ， 在“ 面 / 
平面 ”一 栏 中 ， 选 择 与 拉 伸 方 同 相对 应 的 最 近 的 一 个 面 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “人 确定” 图标 
按钮 演 ， 完 成 曲面 拉 伸 。 四 

生 设 置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 旺 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 4-39 所 示 。 


XY 
从 (D) A 
草图 基准 面 


方 员 1 众 














| 元 | [ 咸 弄 - 面 


























回 外 拔 模 (D) 
回 封 底 
中 方向 2 学 
所 选 轮廓 (S) M4 
4-37 绘制 的 草图 4-38 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 4-39 设置 视图 方向 后 的 图 形 


如 设置 视图 显示 。 执 行 “ 视 图 ”一 “基准 轴 ” 菜 单 命令 ， 显 示 视 图 中 的 基准 轴 ， 结 果 如 
图 4-40 所 示 。 

曲 圆 周 阵列 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “阵列 / 镜 向 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “圆周 阵列 ”图 标 按钮 乾 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-41 所 示 的 “圆周 阵列 ” 
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属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “阵列 轴 ” 一 栏 中 ,选择 图 4-40 中 的 基准 轴 ; 在 “总 角度 ”区 
栏 中 输入 360 度 ， 在 “实例 数 ” 鲜 一 栏 中 输入 4; 勾 选 “等 间距 ”选项 ， 在 “要 阵列 的 实体 ” 
一 栏 中 , 选择 第 @ 步 拉 伸 的 曲面 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 弟 ， 完 成 圆周 阵列 。 

好 设置 视图 显示 。 执 行 “ 视 图 ”一 “基准 轴 ” 菜 单 命令 ， 取 消 视图 中 基准 轴 的 显示 。 结 


果 如 图 4-42 所 示 。 





























SA 

| 人 | | 车 准 起 1 | 

| 1360.00 度 | 
同等 间距 全 

要 隆 列 的 特征 (F) | 

要 阵列 的 面 (A) | 

要 阵列 的 实体 (9) 人 | 

[全 汪 曲 下 过 地: 

















项 (0) 
同 延 伸 视 象 属性 (p) 
加 充 整 预览 人 ) 
加 部 分 预览 (T) 
图 4-40 设置 视图 显示 后 的 图 形 ”图 4-41 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 图 4-42 设置 视图 显示 后 的 图 形 
和 05 绘制 桌面 。 
人 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 “ 视 图 
(前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 时 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
四 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 和 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 |， 
绘制 如 图 4-43 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 边 缘 细 节 如 网 4-44 所 示 。 
385 





ee 
融 











图 4-43 ”绘制 的 草图 图 4-44 草图 边缘 细 节 





技巧 甘 芋 


绘制 草图 的 下 边线 和 桌 腿 边线 重合 ， 草 图 的 右边 线 位 于 桌 腿 中 间 位 置 。 
全 旋转 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “旋转 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “旋转 凸 台 / 基 体 ”图 标 按钮 别 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-45 所 示 的 “旋转 ”属性 管理 
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器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “基准 轴 1”;“ 和 角度” 以 一 栏 
中 输入 360 度 ， 色 选 “ 合 并 结果 ”选项 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 秘 ， 完 成 实 
体 旋 转 。 结 果 如 图 4-46 所 示 。 

VX 

[车 转轴 CA) A 
“、。 | 基准 轴 1 | 
一 
A 


7 360.00 度 

















4 外 








网 | 合并 结果 (M) 
回 方 向 2 
[| 薄 壁 特征 (T) 
所 选 轮廓 (5) 
4-45 “旋转 ”属性 管理 器 4-46 ”旋转 实体 后 的 图 形 
@ 设 置 基准 面 。 选择 图 4-46 中 的 面 1， 然 后 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ” 
图 标 按钮 卉 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 加 
全 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ”图 标 按钮 久 ， 绘 制 如 图 4-47 所 示 的 两 个 圆 ， 
注意 绘制 的 圆 和 蝎 面 实体 的 圆 为 “同心 ”几何 关系 。 
加 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 SN 和 “三 点 圆 弧 ”图 标 按钮 外 | 
绘制 如 图 4-48 所 示 的 草图 并 标注 扩 寸 ， 注 意 绘制 的 圆 红 和 上 一 步 绘制 的 圆 为 “同心 ”几何 





<« 








<« 








<« 








图 4 -47 绘制 的 草图 图 448 绘制 的 草图 

《2 圆周 阵列 草图 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 工具 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 或 者 单 
击 “草图 ”面板 中 的 “圆周 草图 阵列 ”图 标 按钮 骂 /， 此 时 系统 弹出 如 图 4-49 所 示 的 “圆周 
阵列 ”属性 管理 器 。 在 “中 心 ” 一 栏 中 ， 选 择 直径 为 660 的 圆 的 圆心 ， 在 “要 阵列 的 实体 ” 
一 栏 中 ， 选 择 第 仿 步 绘制 的 草图 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 圆周 阵列 
草图 。 结 果 如 图 4-50 所 示 。 

名 拉 伸 切 除 实体 。 执行“ 插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 
板 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-51 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 
在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 给 定 深度 ”选项 ， 在 “深度 ”8 一 栏 中 输入 lmm， 
注意 拉 伸 切 除 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 秘 ， 完 成 拉 伸 切 除 实体 。 

龟 设 置 视图 方向 。 单 击 “视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 。 结 果 如 图 4-52 所 示 。 
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圆周 阵列 7 
 % 
(o> 280mm 
(ov Omm 
0 
同等 间距 (6) 方向 二 人] 
加 标注 半径 
辣 标 注 角 间 8E(A) A 加 
局 总 9 - 
1.00mm 加 
同 显示 实例 记 数 (D) 心 向 
回 | 太 训 切除 人 ) 
号 让 
[| 向 外 找 模 (D) 
RD 


图 4-49 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 图 4-50 圆周 草图 阵列 后 的 图 形 4-51 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 
果子 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 4-53 所 示 。 


六 , 
中 点 子 “” 侈 认 < 供认 > 显示 状态 1 
-加 传感器 
由 [四 ] 注解 
由 -| 硬 实体 (1) 
由 { 贸 | 曲面 实体 (6) 





由 . 压 凸 台 - 拉 伸 1 
田 - 昼 凸 台 - 拉 伸 z 
由 . 咒 凸 台 - 拉 伸 3 
晶 区 凸 台 - 拉 伸 4 
由 - 嘻 曲 面 - 拉 伸 1 





一 时 外 阵列 (圆周 )2 
由 .6Gh 旋转 1 
由 切除 - 拉 伸 1 
4-52 拉 伸 切除 实体 后 的 图 形 图 4-53 桌子 及 其 FeatureManager 设计 树 


4.4 缝合 曲面 


缝合 曲面 是 将 相连 的 两 个 或 多 个 面 和 曲面 连接 成 一 体 。 缝 合 曲面 需要 注意 的 是 : 
(1) 曲面 的 边线 必须 相 邻 并 且 不 重 登 。 

(2) 要 缝合 的 曲面 不 必 处 于 同一 基准 面 上 。 

(3) 可 以 选择 整个 曲面 实体 或 选择 一 个 或 多 个 相 邻 曲面 实体 。 
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(4) 缝合 曲面 不 吸收 用 于 生成 它们 的 曲面 。 


(5) 空间 曲面 经 过 筋 裁 、 拉 伸 和 圆 角 等 操作 后 ， 可 以 目 动 缝合 ， 而 不 需要 进行 缝合 曲 


面 操作 。 


4.4.1 缝合 曲面 选项 说 明 


单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 上 的 “缝合 曲面 > 图 标 按钮 图 |， 
或 者 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”菜单 命令 ， 
此 时 弹出 如 图 4-54 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 。 

选项 说 明 如 下 : 

1.“ 选 择 ” 选 项 组 

(1)* 要 缝合 的 曲面 和 面 ”: 在 视图 中 选择 面 和 曲面 。 

(2) “尝试 形成 实体 ”: 色 选 此 复 选 枉 ， 从 闭合 的 曲 
面 生成 一 实体 模型 。 

(3)“ 合 并 实体 ” 勾 选 此 复 选 框 , 将 面 与 相同 的 内 
在 几何 体 进行 合 3 

2.“ 颖 隙 控制 ”选项 组 

色 选 此 复 选 框 ， 查 看 可 引发 缝隙 问题 的 边线 对 组 ， 
并 查看 或 编辑 终 合 公差 或 终 隙 范围 。 


i 


使 用 曲面 颖 合 时 ， 要 注意 以 下 几 项 : 
(1) 曲面 的 边线 必须 相 邻 并 且 不 重 难 。 
(2) 曲面 不 必 处 于 同一 基准 面 上 。 





(3) 缝合 的 曲面 实体 可 以 是 一 个 或 多 个 相 邻 曲面 实体 。 


(4) 缝合 曲面 不 吸收 用 于 生成 它们 的 曲面 。 


> 





选择 (5) 


x 
浔 形成 实体 人 m) 
合并 实体 (M) 























键 隙 控制 (A) 从 





维 合 公差 (K): 

0.0025mm 

显示 范围 中 的 儿 隙 (R): 
0.0025mm V0. imm 





由 9 





4-54 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 


(5) 在 缝合 曲面 形成 一 闭合 体积 或 保留 为 曲面 实体 时 生成 一 实体 。 


(6) 在 使 用 基 面 选项 缝合 曲面 时 ， 必 须 使 用 延展 曲面 。 
(7) 曲面 缝合 前 后 ， 曲 面 和 面 的 外 观 没 有 任何 变化 。 


4.4.2 ”实例 一 一 漏斗 


源 斗 模型 如 图 4-55 所 示 ， 由 杯 体 和 边沿 部 分 组 成 。 绘 制 该 模型 的 命令 主要 有 旋转 曲面 、 


填充 曲面 和 圆 角 曲 面 等 。 
018 新 建文 件 。 


人 启动 软件 。 执行 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命令 ， 或 者 单 


击 桌 面 图 标 获 ， 启 动 SolidWorks 2013。 
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图 4-55 漏斗 

创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 
“新 建 ”图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “零件 ” 
图 标 按钮 唱 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

全 保存 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “保存 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ” 
图 标 按钮 辟 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “漏斗 ” 然后 单 
击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “漏斗 ”的 零件 文件 。 

和 02 绘制 主体 部 分 。 

全 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 
基准 面 ” 然后 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按 
钮 慎 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

全 绘制 草图 。 执 行 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ” 
菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 线 ”图 标 按钮 i， 给 
制 一 条 水 平 中 心 线 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 按钮 以， 
绘制 如 图 4-56 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

@ 这 转 曲 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”菜单 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 坪 |， 此 时 
系统 弹出 如 图 4-57 所 示 的 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 4-56 
中 的 竖 直 中 心 线 ， 其 他 设置 参考 图 4-57， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 鲜 ， 结 果 
如 图 4-58 所 示 。 





图 4-56 绘制 草图 











图 4-57 “曲面 -旋转 ”属性 管理 吉 图 4-58 ”旋转 曲面 
全 曲面 圆 角 。 执行 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ” 沫 单 俞 令 ， 或 者 单 击 “特征 ”面板 中 
的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-59 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 输 入 圆 角 半 
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径 为 10mm, 选择 如 图 4-59 所 示 的 边线 为 贺 角 边线 , 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 加 ， 


结果 如 图 4-60 所 示 。 





























门 多 半径 圆 角 (M) 
切线 延伸 (6) 
加 充 整 预 点 (W) 
局 部 分 预 响 人) 
局 无 预览 (W) 








图 4-59 “ 圆 角 ”属性 管理 器 图 4-60 倒 圆 

全 设置 基准 面 。 选 择 图 4-60 中 的 面 1， 然 后 单 击 “视图 (前 导 )” 站 “正视 于 ” 
图 标 按钮 亦 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 加 

加 绘制 草图 。 单 击 “草图 ”面板 中 的 “转换 实体 ”图 标 按钮 加 、“ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 口 |、 
“ 圆 ” 图 标 按钮 @ 和 “剪裁 实体 ”图 标 按钮 是 |， 绘制 如 图 4-61 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

人 @ 填 充 曲 面 。 执 行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “填充 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 
具 栏 中 的 “填充 曲面 ”图 标 按钮 镶 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-62 所 示 的 “曲面 填充 ”属性 管理 
器 。 选 择 上 步 创 建 的 草图 为 修补 边界 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饮 ， 结 果 如 图 
4-63 所 示 。 











边线 设 定 : 
回应 用 到 所 有 边线 人 
团 优 化 曲面 (0) 
同 显示 祯 鉴 ) 





修复 边界 (F) 


_ | 合并 结果 介 ) 
[尝试 形成 实体 (D 
上 反 向 (0) 





图 4-61 绘制 草图 图 4-62 “曲面 填充 ”属性 管理 恬 。 图 4763 创建 填充 曲面 
@@ 锋 合 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 
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具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”图 标 按钮 癌 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-64 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管理 
器 。 选 择 旋转 曲面 和 填充 曲面 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 乌 。 

四 加 厚 曲 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “加 厚 ” 菜 单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 
4-65 所 示 的 “加 厚 ” 属 性 管理 器 。 选 择 上 步 创 建 的 缝合 曲面 ， 选 择 “加 厚 侧 边 2” 按 钮 三 ， 
输入 厚度 距离 为 0. 5mm， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 这， 结果 如 图 4-66 所 示 。 


六 到 合 曲 面 ?| 
,4 





纺 合 公差 (K): 

















0.0025mm a 
显示 范围 中 的 纺 隙 (R): 
0.0025mm ~ 0, lmm | 
站 1 | 图 合并 结果 () 
图 4-64 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 4-65 “加 厚 ” 属 性 管理 器 


4.5 中 面 





4-66 加 厚 曲 面 


中 面 工 具 可 让 在 实体 上 合适 的 所 选 双 对 面 之 间 生 成 中 面 。 合 适 的 双 对 面 应 该 处 处 等 距 ， 


并 且 必 须 属 于 同一 实体 。 
与 任何 在 SolidWorks 中 生成 的 曲面 相同 ， 中 面包 括 所 有 
曲面 的 属性 。 中 面 通 党 有 以 下 几 种 情况 : 
> “单个 ” 从 视图 区 域 中 选择 单个 等 距 面 生成 中 面 。 
> “多 个 ” 从 视图 区 域 中 选择 多 个 等 距 面 生成 中 面 。 
> “上 所 有 ”: 单 击 “ 中 间 面 ”属性 管理 亏 中 的 “ 奉 找 双 
对 面 ” 按 钮 ， 让 系统 选择 模型 上 所 有 合适 的 等 距 面 ， 
用 于 生成 所 有 等 距 面 的 中 面 。 


中 面 选项 说 明 


执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “中 面 ” 沫 单 命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “中 面 ” 图 标 按钮 辐 ， 此 时 系统 弹出 “中 
面 ” 属 性 管理 右 ， 如 图 4-67 所 示 。 

选项 说 明 如 下 : 

1.“ 选 择 ” 选 项 组 


4.5.1 


识别 闲 值 (R)， 
bom 瘟 


漠 对 面 (D: 


定位 (PY) 





50,000000% > 


回话 合 曲面 ! 


4-67 “中 和 面 ”属性 管理 
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全 





a 


(1)“ 面 ”在 视图 中 选择 要 创建 中 面 的 曲面 或 面 。 面 1 和 面 2 之 间 必 须 是 等 距 的 。 

(2)“ 碍 找 双 对 面 ” 单 击 此 按钮 ， 让 系统 扫描 模型 上 所 有 合适 的 双 对 面 。 碍 找 双 对 面 
自动 过 滤 去 除 不 合适 的 双 对 面 。 

(3)“ 定 位 ” 将 中 面 放置 在 双 对 面 之 间 。 默 认为 50%。 是 指 从 面 1 开始 ， 出 现在 面 1 
和 而 2 方 框 中 的 面 之 间 的 距离 。 

2.“ 颖 合 曲 面 ” 

人 入 选 此 复 选 框 ， 生 成 缝合 曲面 。 取 消 此 复 选 框 的 义 选 ， 保 留 单个 曲面 。 


4.5.2 中 面 操 作 步 又 


01 上 打开 随 书 光盘 中 源 文件 \ 第 4 章 \ 中 面 文件 。 
02 自 执行 中 面 命令 。 执 行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “中 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
a 此 时 系统 弹出 “中 间 面 ”属性 管理 器 。 
四 设置 中 面 属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “ 面 1” 一 栏 中 ， 选 择 图 4-68 中 的 面 1 


在 es 2， 一 栏 中 ， 选 择 图 4-68 中 的 面 2; 在 “定位 ”一 栏 中 输入 50% 。 其 他 设置 如 图 4-69 
所 示 。 











查找 骏 对 面 (F) 
识别 装填 (R): 
国 ~ 0.00mm 


并 对 面 (D): 


定位 人 p): 
50.000000% 


ww 





选项 (0) 众 


SO 
图 4-68 ” 待 生 成 中 面 的 图 形 4-69 “中 面 ” 属 性 管理 器 
EL04 有 确认 中 面 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 鲍 ， 生 成 中 面 。 


(办 注意 


生成 中 面 的 定位 值 ， 是 从 面 1 的 位 置 开始 ， 位 于 面 1 和 面 2 之 间 。 





生成 中 面 后 的 图 形 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 4 70 所 示 。 
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4-70 生成 中 面 后 的 图 形 及 其 FeatureManager 设计 树 


4.6 蔡 换 面 


替换 面 是 指 以 新 曲面 实体 来 蔡 换 曲面 或 者 实体 中 的 面 。 蔡 换 曲 面 实体 不 必 与 旧 的 面具 有 
相同 的 边界 。 在 替换 面 时 ， 原 来 实体 中 的 相 邻 面 自动 延伸 并 剪裁 到 蔡 换 曲面 实体 。 

在 上 面 的 几 种 情况 中 ， 比 较 常 用 的 是 用 一 曲面 实体 蔡 换 另 一 个 曲面 实体 中 的 一 个 面 。 

执行 “插入 ”一 “ 面 ”一 “ 蔡 换 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “ 蔡 换 面 ” 
图 标 按钮 量 ， 此 时 系统 弹出 “ 蔡 换 面 ”属性 管理 器 ， 如 图 4-71 所 示 。 

替换 曲面 实体 可 以 是 以 下 类 型 之 一 : 

> ”任何 类 型 的 曲面 特征 ， 如 拉 伸 、 放 样 等 。 

> 缝合 曲面 实体 ， 或 复杂 的 输入 曲面 实体 。 

> 通常 比 正 替换 的 面 要 宽 和 长 。 在 某 些 情况 下 ， 当 替换 曲面 实体 比 要 奉 换 的 面 小 的 时 

候 ， 替 换 曲面 实体 延伸 与 相 邻 面 相遇 。 

下 面 以 图 4-72 为 例 说 明 该 替换 面 的 操作 步 又 : 

.01 打开 随 书 光盘 中 源 文件 \ 第 4 章 \ 蔡 换 面 文件 。 

402 执行 蔡 换 面 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 面 ” 一 “ 蔡 换 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 
面 ”工具 栏 中 的 “替换 面 ”图标 按 钮 蜡 ， 此 时 系统 弹出 “替换 面 ”属性 管理 器 。 

03 设置 蔡 换 面 属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “替换 的 目标 面 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 4-72 
中 的 面 2;， 在 “替换 曲面 ”一 栏 中 ， 选 择 图 4-72 中 的 曲面 1， 此 时 属性 管理 器 如 图 4-73。 








: 
vx 

” 诺 

替换 参数 (R) 众 


























4-71 “和 蔡 换 面 ”属性 管理 器 4-72 待 生 成 替换 的 图 形 4-73 “和 蔡 换 面 ”属性 管理 器 
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人 





es 


EL04 旧 确认 替换 面 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 馈 ， 生 成 替换 面 ， 结 果 如 图 
4-74 所 示 。 

05) 隐藏 蔡 换 的 目标 面 。 右 键 单 击 图 4-78 中 的 曲面 1， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
“隐藏 ”选项 ， 如 图 4-75 所 示 。 


办 区 ne@-w 
RoeaO 


























图 4-74 生成 的 奉 换 面 图 4-75 右键 快捷 菜单 
隐藏 目标 面 后 的 图 形 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 4-76 所 示 。 


(FT a 
Y sh RE a 





图 4-76 隐藏 目标 面 后 的 网 形 及 其 FeatureManager 设计 树 


Oi 


确认 您 的 替换 曲面 实体 比 您 正 替 换 的 面 要 宽 和 长 。 
4.7 删除 面 


用 户 可 以 从 曲面 实体 中 删除 一 个 面 ， 并 能 对 实体 中 的 面 进行 删除 和 上 自动 修补 。 


4.7.1 删除 面 选项 说 明 


单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 上 的 “删除 面 ” 图 标 按钮 而 ， 或 者 执行 “插入 ”一 “ 面 ” 一 “删除 
面 ” 菜 单 命令 ， 弹 出 “删除 面 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 4-77 所 示 。 
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(1) 删除 : 从 曲面 实体 删除 面 ， 或 从 实体 中 删除 一 个 或 
多 个 面 来 生成 曲面 ， 如 图 4-78b 所 示 。 


(2) 删除 并 修补 : 从 曲面 实体 或 实体 中 删除 一 个 面 ， 并 
自动 对 实体 进行 修补 和 勇 裁 。 如 图 4-78c 所 示 。 


(3) 删除 并 填补 : 删除 面 并 生成 单一 面 ,将 任何 缝隙 填 
补 起 来 。 如 图 4-78d 所 示 。 





[已 











局 和 下 
已 济 障 并 标 补 


《2 痢 阶 并 填 村 


4-77 “删除 面 ” 属 性 管理 


b) 删除 面 c) 删除 并 修补 
图 4-78 删除 选项 





一 删除 此 面 
a) 未 删除 面 d) 删除 并 填补 


4.7.2 删除 面 创 建 步骤 
[01 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 上 的 “删除 面 ”按钮 网 ， 或 者 执行 “插入 ”一 “ 面 ” 一 “ 删 
除 面 ”菜单 命令 。 


L029 在 “出 除 面 ” 属 性 管理 器 中 单 击 “ 选 择 ” 栏 中 国 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 在 图 形 区 域 
或 特征 管理 器 中 选择 要 删除 的 面 。 要 删除 的 曲面 在 该 显示 框 中 显示 ， 如 图 4-79 所 示 。 


| :村 :| 2 


























4-79 “删除 面 ” 属 性 管理 器 


403 如果 单 击 “ 删 除 ” 单 选 按钮 ， 将 删除 所 选 曲面 ;如果 删除 “删除 和 修补 ” 单 选 按 
钮 ， 则 在 删除 曲面 的 同时 ， 对 删除 曲面 后 的 曲面 进行 目 动 修补 如果 删除 “删除 和 填 序 ” 单 
选 按 钮 ， 则 在 删除 曲面 的 同时 ， 对 删除 曲面 后 的 曲面 进行 目 动 填充 。 


104 具 单 击 “确定 ”图 标 按钮 答 ， 完 成 曲面 的 删除 。 
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a 


4.8 移动 /复制 /旋转 曲面 
用 户 可 以 像 对 拉 伸 特 征 、 旋 转 特 征 那 样 对 曲面 特征 进行 移动 、 复 制 、 旋 转 等 操作 ，。 


4.8.1 移动 /复制 /旋转 曲面 选项 说 明 


执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “移动 /复制 ”菜单 命令 ， 弹 出 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 
硕 ， 如 图 4-80 所 示 。 

1.“ 要 移动 /复制 的 实体 ”选项 组 

(1)“ 要 移动 /复制 的 实体 ” 功 ， 在 图 形 区 域 中 选择 要 移动 ， 复 制 ， 或 旋转 的 实体 。 选 
定 的 实体 作为 单一 的 实体 一 起 移动 。 

(2)“ 复 制 ”% 色 选 此 复 选 枉 ， 选 择 复制 实体 ， 在 “复制 数 ” 哗 中 输入 复制 个 数 ， 取 消 
此 复 选 框 的 勾 选 ， 选 择 来 移动 而 不 复制 实体 。 

2. “平移 ”选项 组 

(1) “平移 参考 体 ”| 国 : 在 图 形 区 域 选 择 一 边线 来 定义 平移 方向 。 

(2) 总 关 AY 各 之 ， 在 文本 框 中 输入 数值 来 重新 定位 实体 位 置 。 

3.“ 旋 转 ” 选 项 组 ， 如 图 4-81 所 示 。 

(1)“ 旋 转 参 考 体 ” 国 : 在 图 形 区 域 选 择 一 边线 来 定义 旋转 方向 。 

(2) BG ( 位 :为 旋转 原点 〈 实 体 旋转 所 绕 的 点 ) 的 坐标 设 定数 值 。 默 认 值 为 所 选 实 
体 的 质量 中 心 的 坐标 。 

(3) 已 马 区 :, 在 文本 框 中 输入 角度 来 重新 定位 实体 位 置 。 

4.“ 约 束 ” 单 击 此 按 馈 

属性 管理 器 如 图 4-82 所 示 。 





移动 /复制 实体 7 
























































2 吝 
| 要 移动 实体 | 
| 醒 合 设 定 9) A 
ee 
移动 /复制 立体 了 
YX% 撤消 (J) 
| 必 | 重合 (O 
| 要 移动 /复制 的 实体 众 a 
INIF 和 Pm) 
| 了 上 | 重 直 @) 
|CN BO 
回复 制 ( 〇 ) 这 © 同心 (C) 
10.00mm 
平移 众 [ 恒 Lm 
反 转 尺寸 (F) 
| 加 (o> [a 30.00 度 
网 nd > (oy 配合 对 齐 
UUMM 
A co i 
AZ 0.00mm 
ES 和 [3 配合 y 
旋转 > SX EE = 
约束 (0) 上 








4-80 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 器 。 图 4-81 “旋转 ”选项 组 图 482 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 器 
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第 4 章 编辑 曲面 


(1)“ 要 配合 的 实体 ” 曼 : 选择 两 个 实体 〈 面 、 边 线 、 基 准 面 、 等 ) 配合 在 一 起 。 

(2)“ 添 加 ” 单 击 此 按钮 ， 在 选择 配合 类 型 并 设 定 以 下 参数 后 添加 配合 。 

(3)“ 重 合 ” 人 |， 重合 配合 关系 比较 常用 ， 是 将 所 选择 两 个 零件 的 平面 、 边 线 、 顶 点 ， 
或 者 平面 与 边线 、 点 与 平面 ， 使 其 重合 。 

(4) “平行 ”NI 平行 也 是 常用 的 配合 关系 ， 它 用 来 定位 所 选 零件 的 平面 或 者 基准 面 ， 
使 之 保持 相同 的 方向 ， 并 且 彼此 间 保 持 相 同 的 距离 。 

(5) “垂直 ”| 十: 相互 垂直 的 配合 方式 可 以 用 在 两 零件 的 基准 面 与 基准 面 、 基 准 面 与 轴 
线 、 平 面 与 平面 。 平 面 与 轴线 、 轴 线 与 轴线 的 配合 。 面 与 面 之 间 的 垂直 配合 ， 是 指 空间 法 向 
量 的 垂直 ， 并 不 是 指 平面 的 垂直 。 

(6)“ 相 切 ”名 : 相 切 配合 方式 可 以 用 在 两 零件 的 圆 弧 面 与 圆 弧 面 、 圆 弧 面 与 平面 、 圆 
弧 面 与 圆柱 面 、 圆 柱 面 与 圆柱 面 、 圆 柱 面 与 平面 之 间 的 配合 。 

(7) “同心 ”图 : 同 轴 心 配合 方式 可 以 用 在 两 零件 的 圆柱 面 与 圆柱 面 、 圆 孔 面 与 圆 孔 面 、 
圆锥 面 与 圆锥 面 之 间 的 配合 。 

(8)“ 距 离 ” 忆 :距离 配合 方式 可 以 用 在 两 零件 的 平面 与 平面 、 基 准 面 与 基准 面 、 圆 柱 
面 与 圆柱 面 、 圆 锥 面 与 圆锥 面 之 间 的 配合 ， 可 以 形成 平行 距离 的 配合 关系 。 

C9)“ 角度 ” 此 :角度 配合 方式 可 以 用 在 两 零件 的 平面 与 平面 、 基 准 面 与 基准 面 、 及 
可 以 形成 角度 值 的 两 实体 之 间 的 配合 关系 。 

(10)“ 同 向 对 齐 ”l 弄 :放置 实体 以 使 所 选 面 的 法 向 或 轴 向 量 指向 相同 方向 。 

(11)“ 反 向 对 齐 ”l 史 以 所 选 面 的 法 向 或 轴 向 量 指向 相反 方向 来 放置 实体 。 







































































4.8.2 移动 /复制 曲面 创建 步骤 


0 乌 打开 随 书 光 盘 中 源 文 件 \ 第 4 章 \ 移 动 \ 复 制 曲 面 文件 。 

02 昌 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “移动 /复制 ”菜单 命令 。 

03 是 单 击 “ 移 动 /复制 实体 ”属性 管理 器 最 下 面 的 “平移 /旋转 ”按钮 ， 切 换 到 “平移 / 
旋转 ”模式 。 

04 在 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 要 移动 /复制 的 曲面 ” 栏 中 晤 图 标 右 侧 
的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 或 特征 管理 器 设计 树 中 选择 要 移动 /复制 的 实体 。 

05 贞 如 果 要 复制 曲面 ， 则 选择 “复制 ” 复 选 框 ， 然 后 在 只 微调 框 中 指定 复制 的 数目 。 

06 单 击 “平移 ” 栏 中 国 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 一 条 边线 来 定义 
平移 方向 。 或 者 在 图 形 区 域 中 选择 两 个 顶点 来 定义 曲面 移动 或 复制 体 之 间 的 方向 和 距离 。 

07 生 也 可 以 在 外 XX 、 太 YY 、AZ 微调 框 中 指定 移动 的 距离 或 复制 体 之 间 的 距离 。 此 时 在 右 
面 的 图 形 区 域 中 可 以 预览 曲面 移动 或 复制 的 效果 ， 如 图 4-83 所 示 。 

08 贞 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完 成 曲面 的 移动 /复制 。 

















4.8.3 旋转 /复制 曲面 创建 步骤 
0 打开 随 书 光盘 中 源 文 件 \ 第 4 章 \ 旋 转 \ 复 制 曲面 文件 。 
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02 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “移动 /复制 ”菜单 命令 。 


移动 /复制 立体 了 
wv 
要 移动 /复制 的 实体 从 
只 | 曲面 拉 伸 1 











NO 
4 








2 v 


























4-83 “移动 /复制 实体 ”属性 壳 理 器 
03 有 在 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 要 移动 /复制 的 曲面 ” 栏 中 力图 标 右 侧 
的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 或 特征 管理 器 设计 树 中 选择 要 旋转 /复制 的 曲面 。 
和 0 外 如 果 要 复制 曲面 ， 则 选择 “复制 ” 复 选 框 ， 然 后 在 腔 微 调 框 中 指定 复制 的 数目 。 
os 和 激活 “旋转 ”选项 ， 单 击 加 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 在 图 形 区 域 中 选择 一 条 边线 定义 
旋转 方向 。 
了 06 有 在 (G、G、 名 微调 框 中 指定 原点 在 X 轴 、Y 轴 、Z 轴 方 向 移动 的 距离 ， 然 后 在 区 、 


六、 攻 微 调 框 中 指定 曲面 绕 X、Y、2Z 轴 旋 转 的 角度 。 此 时 在 右面 的 图 形 区 域 中 可 以 预览 曲面 
复制 /旋转 的 效果 ， 如 图 4-84 所 示 。 


移动 /复制 实体 了 
AR 





要 移动 /复制 的 实体 








区 | 曲面 拉 介 : 





回复 制 (C 
吕 8 

















4-84 旋转 曲面 
07 目 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 党， 完成 曲面 的 旋转 /复制 。 


4.9 曲面 切除 


SolidWorks 还 可 以 利用 曲面 来 生成 对 实体 的 切除 。 
和 01 和 打开 随 书 光盘 中 源 文件 \ 第 4 章 \ 曲 面 切除 文件 。 
和 02 和 执行 “插入 ”一 “切除 ”一 “使 用 曲面 ”菜单 命令 。 此 时 出 现 “ 曲 面 切除 ”属性 
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管理 器 。 
EU0 引 在 图 形 区 域 或 特征 管理 器 设计 树 中 选择 切除 要 使 用 的 曲面 ， 所 选 曲 面 出 现在 “ 曲 
面 切除 参数 ”在 的 显示 框 中 ， 如 图 4-85a 所 未。 
〖04 和 图形 区 域 中 箭头 指示 实体 切除 的 方向 。 如 有 必要 ， 单 击 反 向 按钮 马 改 变 切 除 方向 。 
和 5 由 单 击 皖 按 钮 ， 则 实体 被 切除 ， 如 图 4-85b 所 示 。 
和 06) 除了 这 种 常用 的 曲面 编辑 方法 ， 还 有 圆 角 曲面 、 加 厚 曲 面 、 填 充 曲面 等 多 种 编辑 
方法 。 它 们 的 操作 大 多 同 特征 的 编辑 类 似 。 





三 使 用 曲面 切除 7 
YY % 





a)“ 使 用 曲面 切除 ”属性 管理 器 b) 切除 效果 
图 4-85 曲面 切除 效果 


4.10” 绪 合 实例 一 一 炒 杯 建 模 


烧杯 模型 如 图 4-86 所 示 ， 由 杯 体 、 消 嘴 、 杯 沿 和 文字 标记 等 部 分 组 成 。 绘 制 该 模型 的 
命令 主要 有 旋转 曲面 、 添 加 基准 面 、 放 样 曲面 、 剪 裁 曲面 和 修补 曲面 等 。 

烧杯 模型 由 杯 体 、 滴 嘴 、 杯 沿 和 文字 标记 等 部 分 组 成 。 其 绘制 过 程 为 : 通过 旋转 曲面 可 
完成 杯 体 的 建 模 ， 通 过 放样 曲面 可 完成 滴 嘴 和 杯 沿 的 建 模 ， 然 后 对 相应 部 分 进行 剪裁 和 修补 
处 理 ， 最 后 绘制 标 体 上 的 文字 模型 。 








图 4-86 ”烧杯 模型 


4.10.1 绘制 烧杯 杯 体 
和 01 和 9 启动 软件 。 执 行 “ 开 始 ” 一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命令 ,或 者 
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单 击 桌面 图 标 团 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

02 9 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 
的 “新 建 ” 图 标 按 钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”属性 管理 器 ， 在 其 中 选择 
“零件 ”图 标 按钮 时 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

03 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 “ 视 
图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 由， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

04 绘制 曹 图。 执行“ 工具” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ” 荣 单 命令 ， 绘 制 一 条 
通过 原点 的 竖 直 中 心 线 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 属 ,“ 三 点 圆 绝 ”图 
标 按钮 全, “绘制 圆 角 ” 图 标 按钮 习 ， 绘 制 如 图 4-87 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 

05 旋转 曲面 。 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 出 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-88 所 示 的 “曲面 -旋转 ”属性 管 
理 器 ， 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 4-87 中 的 竖 直 中 心 线 ， 其 他 设置 参考 图 4-88 单 击 属性 

管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 ， 完 成 曲面 旋转 ， 结 果 如 图 4-89 所 示 。 


:曲面 -旋转 3 


bd 





旋转 抽 (A) 众 


“| 
方 同 1 
a 
ES 360.00 度 : 
三 | 方向 2 


所 选 轮廓 (5) 

















4 














4 





4-87 绘制 的 草图 4-88 “曲面 -旋转 ”属性 管理 喜 4-89 旋转 曲面 后 的 图 形 

06 添加 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基准 面 "， 然 后 选择 
菜单 栏 中 的 “搬入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”命令 ， 或 者 单 击 “特征 ”面板 中 的 “ 基 
准 面 ”图标 按 钮 怕 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-90 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 在 属性 管理 器 
中 的 “等 距 距离 ”一 栏 中 输入 值 63, 并 调整 添加 基准 面 的 方向 , 然后 单 击 属 性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 饼 ， 添 加 一 个 新 的 基准 面 。 结 果 如 图 4-91 所 示 。 

07 肯 添加 基准 面 。 重 复 步骤 插 06 贞 ， 在 距离 上 视 基 准 面 上 方 76mm 处 添加 一 个 基准 面 。 
结果 如 图 4-92 所 示 。 

08 贞 显示 临时 轴 。 执 行 “视图 ”一 “临时 轴 ” 菜 单 命令 ， 显 示 旋 转 曲 面 的 临时 轴 ， 结 
果 如 图 4-93 所 示 。 加 

09 肯 添加 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “基准 面 图 标 ” 按 钮 党 |， 此 时 系统 弹出 “ 基 
准 面 ”属性 管理 器 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 选 择 图 4-93 中 的 临时 轴线 和 FeatureManager 
设计 树 中 的 “前 视 基准 面 ”， 在 “两 面 夹 角 ”一 栏 中 输入 值 20， 此 时 属性 管理 器 如 图 4-94 所 
示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 添 加 一 个 新 的 基准 面 ， 结 果 如 图 4-95 所 示 。 

10 睛 添加 基准 面 。 重 复 步 骤 且 09 肯 ， 在 与 前 视 基 准 面 夹 角 为 20 度 ， 并 通过 临时 轴线 的 
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为 一 个 方 回 添 加 一 个 基准 面 ， 结 来 如 图 4-96 所 示 。 





























EE 
sp 种 - 思 
第 一 会 考 人 
太 并 上 祝 雪 和 面 
手 行 
和 直 
重合 
上 9ooo 谍 | 
63.00mm | 
亡 ] 色 转 
oe 1 i 
三 | 两 侧 对 称 
第 二 会考 人 
[= | 
| 第 三 会考 -| 





图 4-90 “基准 面 ” 属 性 管理 器 ”图 4-91 





图 4-93 显示 轴线 后 的 图 形 


添加 基准 面 后 的 图 形 图 4-92 


i 《 医 
| 
由 加 

















重合 


口 反 转 
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“基准 面 ”属性 管理 需 





图 4-95 添加 基准 面 后 的 图 形 


图 4-96 添加 基准 面 后 的 图 形 


添加 基准 面 后 的 图 形 
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全 


a 





4.10.2 绘制 杯 泣 跨 


〖o1 生成 交叉 曲线 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “3D 草图 ”图 标 按 钮 这 ,然后 执行 “工具 ” 
一 “草图 工具 ”一 “交叉 曲线 ”菜单 命令 ， 用 鼠标 单 击 烧杯 杯 体 轮 廓 和 视图 中 的 基准 面 1， 
生成 交叉 曲线 。 图 4-97 中 的 曲线 1 为 生成 的 交叉 曲线 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “3D 草图 ” 
图 标 按钮 皮 ， 退 出 3D 草图 绘制 状态 。 

〖o2 朋 设置 基准 面 。 选 择 图 4-97 中 的 基准 面 , 然后 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”图 标 按钮 出 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 加 

〖0o3 朋 转换 实体 引用 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 
状态 。 单 击 杯 体 上 边线 ， 然 后 执行 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “转换 实体 引用 ”菜单 命令 ， 
将 边线 转换 为 草图 ， 结 果 如 图 4-98 所 示 。 


基准 面 2 





图 4 97 生成 的 交叉 曲线 图 4-98 转换 实体 引用 的 草图 
404 绘制 草图 。 接 上 一 步 ， 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 线 ”图 标 按钮 站,“ 直线” 
图 标 按钮 以 ,“ 三 点 圆 弧 ”图 标 按钮 鲁 , “绘制 圆 角 ”图 标 按钮 品 , “镜像 实 体 ”图 标 按钮 印 ) 


绘制 如 图 4-99 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
UL05 用 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ” 然后 单 击 “ 视 
图 〈 前 导 )” 面 板 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 于 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
〖o6 有 绘制 草图 。 单 击 “草图 ”面板 中 “三 点 圆 弧 ”图 标 按钮 镶 |， 绘制 如 图 4-100 所 示 
的 草图 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 











| 
图 4-99 绘制 的 草图 图 4-100 绘制 的 草图 


(中 注意 


绘制 圆 约 的 端点 和 草图 1、 香 图 2 的 端点 是 穿 透 几何 关系 。 
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和 07 生成 交叉 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 3” 
和 “曲面 旋转 1”， 然 后 执行 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 交 又 曲线” 亲 单 命令 ， 生 成 如 图 
4-101 中 曲线 1 所 示 的 曲线 。 

和 08 删除 多 余 曲 线 。 选 择 曲线 1 的 右 侧线 段 、 杯 底 直 线 及 圆 弧 端 ， 按 Delete 键 删除 ， 
结果 如 图 4-102 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

和 0o9) 生成 其 他 曲线 。 重 复 步骤 用 07 贞 、 由 08 贞 ， 生 成 其 他 3 条 曲线 ， 其 中 1 条 为 “基准 
面 3” 和 “曲面 旋转 1” 的 交叉 曲线 ， 其 他 两 条 为 “基准 面 4” 和 “曲面 旋转 1” 的 交叉 曲线 。 
结果 如 图 4~103 所 示 。 





图 4-101 生成 的 交叉 曲线 图 4-102 ”删除 后 的 图 形 图 4-103 ”生成 曲线 后 的 图 形 

10 剪裁 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 中 的 “剪裁 曲面 ”图标 按 钮 专 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 4-104 所 示 的 “ 草 裁 曲面 ”属性 管理 器 。 在 “ 筋 裁 工 具 ” 的 “剪裁 曲面 、 基 准 面 、 或 章 网 ” 
一 栏 中 ， 用 鼠标 单 击 视 网 中 的 基准 面 1， 在 “保留 部 分 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 单 击 视图 中 基准 面 
1 下 面 的 旋转 曲面 部 分 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 曲 面 剪裁 完毕 ， 结 果 如 
图 4-105 所 示 。 

EL11) 设置 视图 显示 。 执 行 “ 视 图 ”一 “基准 面 ”和 “临时 轴 ” 菜 单 命令 ， 取 消 视图 中 
所 选项 的 显示 。 结 果 如 图 4-106 所 示 。 














回 保留 选择 的 











曲面 分 着 选项 (O) 
回 分割 所 有 () 
加 自然 (N) 
各 续 性 人 ) 


图 4-104 “剪裁 曲 面 ” 属 性 管理 器 ”网 4-105 剪裁 曲面 后 的 图 形 网 4-106 设置 视图 显示 后 的 图 形 
&12] 执行 放样 曲面 命令 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 
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人 


es 


击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-107 所 示 的 “曲面 - 
放样 ”属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “轮廓 ”一 栏 中 ， 鼠 标 选择 图 4-106 中 的 草图 1 和 杯 体 
轮廓 的 边线 3 在“ 引 导线 ”一 栏 中 ， 依 次 选择 图 4-106 中 2、4、5、6 和 7 所 指示 的 草图 。 
单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 乞 ， 生 成 放样 曲面 ， 结 果 如 图 4-108 所 示 。 

和 13 自 颖 合 曲 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”图 标 按钮 贸 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-109 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管 
理 器 。 在 “要 缝合 的 曲面 和 面 ”一 栏 中 ， 选 择 放 样 的 杯 沿 和 旋转 的 杯 体 。 单 击 属性 管理 器 中 
的 “确定 ”图 标 按钮 氢 ， 将 上 下 曲面 缝合 ， 结 果 如 图 4-110 所 示 。 

曲面 - 放 宕 ___? 


引导 线 感应 类 型 (V): 


到 下 一 引线 
3D 草 图 3 














| 尝 训 形成 实体 (T) 
回合 并 实体 (M) 
纺 合 公差 (9: | 
0.0025mm 
闭合 放样 (F) 显示 范围 中 的 纺 阶 (R): 
团 显 示 预 此 (Ww) i 3 | 





图 4-107 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 。 图 4-108 放样 曲面 后 的 图 形 ”图 4-109 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 

和 14 和 由 加 厚 曲面 。 执 行 “ 择 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “加 厚 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 4-111 所 示 的 “加 厚 ” 属 性 管理 器 。 在 “要 加 厚 的 曲面 ”一 栏 中 ， 选 择 图 4-110 缝合 曲面 
后 的 图 形 ， 单 击 选择 “加 厚 侧 边 1” 按 钮 国 ， 即 外 侧 加 厚 ， 在 “厚度 ”一 栏 中 输入 2。 单 击 
属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 曲面 加 厚 ， 结 果 如 图 4-112 所 示 。 





图 4-110 缝合 曲面 后 的 图 形 图 4-111 “加 厚 ” 属 性 管理 器 图 4-112 加 厚 曲面 后 的 图 形 
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4.10.3 ”标注 文字 


0 人 由 添加 基准 面 。 单 击 “特征 ”面板 中 的 “基准 面 ” 图标 按 钮 党 |， 此 时 系统 弹出 如 图 
4-113 所 示 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 
的 “前 视 基准 面 ”， 在 “等 距 距 离 ” 一 栏 中 输入 38mm。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 
钮 证， 添加 一 个 新 的 基准 面 ， 结 果 如 图 4-114 所 示 。 

M02 等 距 曲 面 。 执 行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “等 距 曲 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “等 距 曲面 ”图 标 按钮 别 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-115 所 示 的 “等 距 曲 面 ” 属 性 管 
理 器 。 在 “要 等 距 的 曲面 和 面 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 4-114 中 烧杯 的 内 壁 表面 ， 在 “等 距 距 离 ” 
一 栏 中 输入 值 1， 注 意 等 距 的 方向 为 向 外 等 距 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 
完成 等 距 曲 面 。 结 果 如 图 4-116 所 示 。 























< 7 | 
wp 逢 -加 
信息 入 
第 一 参考 A 
| i 二 面 
SEE 
加 是 
| 人 <| 二 全 
[|z0.0o 兰 
图 3800mm 等 距 曲 面 7 
口 反 转 
oo 1 乌 
三 | 两 mj 称 
第 三 会考 A 
中 目 | 
ES 

















图 4-113 “基准 面 ” 属 性 管理 器 图 4-114 添加 基准 面 后 的 图 形 ”图 4-115 “等 距 曲 面 ” 属 性 管理 器 
〖o3) 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 5” 然后 单 击 “ 视 
ge ei pe 将 该 基准 面 作为 绘图 的 基准 面 。 
绘制 草图 文字 。 执 行 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “文字 ”菜单 命令 ， 或 者 单 
A 
理 器 。 在 “草图 文字 ”一 栏 中 输入 “MADE IN CHINA”， 并 设置 文字 的 大 小 及 属性 ， 单 击 属性 
管理 器 中 的 “确定 ” 图 标 按钮 饼 。 然 后 用 鼠标 调整 文字 在 基准 面 上 的 位 置 。 重 复 该 命令 ， 
在 基准 面 5 上 输入 草图 文字 500ML， 结 果 如 图 4-118 所 示 。 加 
〖&o5) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 量 ， 将 视 
图 以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 4-119 所 示 。 
[06 贞 拉 伸 切除 草图 文字 。 执 行 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 国 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-120 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 
性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 成 形 到 一 面 ”选项 ， 在 “ 面 /平面 ” 
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人 


es 


一 栏 中 ， 选 择 图 4-119 中 等 距 的 曲面 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 生 成 止 进 
的 文字 ， 结 果 如 图 4-121 所 示 。 














幅 

四 | 

| 中 改 ~ 
但 川 总 


团 使 用 文档 字体 (J) 
字体 (人).… 











图 4-116 等 距 曲 面 后 的 图 形 ”图 4-117 “草图 文字 ”属性 管理 器 ”图 4-118 绘制 草图 文字 后 的 图 形 

和 07 和 设置 外 观 属性 。 
人 @ 设置 烧杯 显示 效果 。 单 击 FeatureManager 设计 树 中 的 “加 厚 1” 选 项 , 然后 单 击 “ 视 
前 导 )” 工 具 栏 中 的 “编辑 外 观 ” 按 钮 看 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-122 所 示 的 “颜色 ” 属 


FE 轴 


四 设置 颜色 属性 。 调节 属 性 管理 器 中 的 “颜色 ”一 栏 中 各 颜色 成 分 的 控 标 ， 如 图 4-123 
所 示 ， 直 到 两 色 满 意 为 止 。 

@ 设置 光学 属性 。 单 击 “ 高 级 ”按钮 , 调节 “照明 度 ” 一 栏 中 各 选项 的 控 标 , 如 图 4-124 
所 示 ， 设 置 透明 度 和 明暗 度 等 ， 直 到 满意 为 止 。 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 
加 。 结 果 如 图 4-125 所 示 。 





[二 | [ER 到 =- 面 7 


“有 





* EE 
民 侧 切 际 作 ) 

吕 | 外 
[向 外 找 模 名 ) 

薄 壁 特征 (T) 时 

所 选 轮廓 [3} ¥ 





图 4119 设置 视图 方向 后 的 图 形 ”图 4120 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 右 图 4-121 拉 伸 切除 后 的 图 形 
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疾 色 0.70 昌 
| [= a 

YY 关 人 雪 光泽 里 (5): 
0.20 9 
[ i I T 
光泽 颜色 : 
光泽 传播 /模糊 
0.8 9 
| T 全 T 
反射 旺 介 《如 Realview) : 
0.1 9 
Cr 
加 | 模糊 皮 射 度 
透明 星人 ): 
0.00 昌 
和 TT TT TT T 
发 光 强 度 : 

移 除 所 有 外 观 。 “| Doo werm"2 S 








4-122 “颜色 ”属性 管理 器 4-123 “颜色 ”设置 栏 图 4-124 “光学 属性 ”设置 栏 
@ 设置 文字 颜色 。 单 击 FeatureManager 设计 树 中 的 “切除 - 拉 伸 1” 的 文字 选项 ， 然 后 
单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “编辑 颜色 ”图 标 按钮 由， 此 时 系统 弹出 如 图 4-126 所 示 
的 “颜色 ”属性 管理 器 ， 在 其 中 选择 “黑色 ”两 色 网 块 ， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 
图 标 按钮 气 。 











锥 型 
由 强 谱 种 稍 径 ; 
国 ra Mesloobtiors 




















4-125 设置 杯 体 后 的 图 形 图 4-126 “颜色 ”属性 管理 器 
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(中 注意 


全 


在 设置 烧杯 杯 体 闫 和 色 和 光学 属性 时 ， 不 能 选择 整个 零件 ， 因 为 此 时 包括 文字 ， 也 不 能 从 
视图 中 单 击 杯 体 的 某 个 面 ， 因 为 此 时 设置 的 是 选择 的 某 个 面 。 只 能 单 击 FeatureManager 
设计 树 中 的 “加 厚 1” 选 项 ， 因 为 最 后 形成 杯 体 是 执行 加 厚 命令 后 的 实体 。 


烧杯 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 4-127 所 示 。 


中 7.5.5 烧杯 Default<qefanl 

四 [A] 注解 
传感器 

由 加 实体 0) 

由 [ 鲁 | 曲面 实体 (1) 
3= 材质 < 未 指定 > 
《> 前 视 
<> 上 视 
心 右 视 
上 原点 

四- 生 曲面 -旋转 1 
次 基准 面 1 
站 基准 面 2 
站 基准 面 3 
次 基准 面 4 
次 曲面 -部 裁 1 

由 . 垦 曲 面 -放样 1 
他 曲面 - 狂 全 1 
条 | 加 厚 ! 

站 基准 面 5 
大 | 曲面 -等 距 1 
由 国 切除 - 拉 伸 1 


4-127 ”烧杯 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 








wh 


守 





生活 用 品 造 型 实例 


曲面 作为 一 种 随意 的 形状 在 日 常生 活 中 处 处 触 
手 可 及 。 这 是 因为 曲面 的 自然 天 成 的 属性 与 人 们 追求 
生活 自由 自在 的 潜意识 有 着 非常 自然 的 切合 点 。 人 们 
有 意 无 意 之 间 就 创造 和 使 用 着 各 种 曲面 造型 用 品 ， 小 
到 锅 碗 靳 倪 ， 大 到 桌 椅 床 柜 ， 大 多 采用 曲面 造型 。 在 
这 里 ， 曲 面 造型 给 人 提供 的 是 一 种 自然 的 美感 和 随意 
性 的 心理 需求 。 


本 章 将 通过 几 个 曲面 造型 日 常生 活用 品 的 实例 
介绍 曲面 造型 在 日 常生 活用 品 中 的 应 用 和 在 
SolidWorks 中 实现 的 操作 技巧 。 
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5.1 卫 冶 把 手 


本 节 绘 制 卫浴 把 手 ， 如 图 5-1 所 示 。 卫 浴 把 手 模 型 由 卫浴 把 手 主体 和 手柄 两 部 分 组 成 。 
绘制 该 模型 的 命令 主要 有 旋转 曲面 、 加 犀 、 拉 伸 切 除 实 体 、 诬 加 基准 面 和 圆 角 等 。 





5-1 卫浴 把 手 模型 


5.1.1 新 建文 件 


0 全 启动 软件 。 执 行 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜单 命令 ,或 
者 单 击 桌面 图 标 国 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

UL02 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 
的 “新 建 ” 图 标 按钮 品 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-2 所 示 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 
在 其 中 选择 “零件 ”图 标 按钮 品 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 


新 建 SolidWorks 文件 


单一 保 计 零 部 件 的 3D 展现 


零件 和 /或 其 它 装 本 体 的 3D 排列 


2D 工程 制图 ， 通常 属于 零件 或 装配 体 





到 5-2 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 


EL03 保存 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “保存 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ”工具 栏 中 的 “ 保 
存 ” 图 标 按钮 贺 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-3 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输 
入 “卫浴 把 手 ” 然后 单 击 “ 保 存 ”按钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “卫浴 把 手 ” 的 零件 文件 。 
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例 司 > 四 是 ， | 4 外 ss 


组 织 ” ”新建 文件 夫 导 -~ @ 


. 相 Ee” 库 ， sanwelshuwu [ 梧 
较 点 面 | 咱 系统 文件 去 系统 文件 去 











河 景 帮 访问 的 位 置 
| A 计算 机 @& 网 络 
关 | | 过关 


辆 视频 N_NGRAIN Demos 源 文件 
:> - 
国 砂 794 字 节 

音乐 委 件 1 下 箱 体 
- ln! SolidWorks Part Document 2 -| SolidWorks Part Document 


文件 名 (N): 卫浴 把 忆 v 


Description: Add a description 














图 5-3 “另存 为 ”对 话 杠 


5.1.2 绘制 主体 部 分 


和 01 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 ， 选 择 “ 前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 瑟 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

〖02 有 绘制 草图 。 

他 执行 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “草图 ”面板 中 
的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 ! ,绘制 一 条 通过 原点 的 竖 直 中 心 线 ,然后 单 击 “草图 ”面板 中 的 “ 直 
线 ” 图 标 按钮 N\ 和 “ 圆 ” 图 标 按钮 名 ， 绘 制 如 图 5-4 所 示 的 草图 。 注 意 绘制 的 直线 与 圆 弧 的 
左 侧 的 点 相 切 。 

四 标注 尺寸 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 
面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 妙 ， 标 注 上 一 步 绘制 的 草图 ， 结 果 如 图 5-5 所 示 。 

f 





| 
! | 
图 5-4 绘制 的 草图 图 5-5 标注 的 草图 
剪裁 草图 实体 。 执行 “工具 ”一 “草图 绘制 工具 ”一 “剪裁 ”菜单 命令 , 或 者 单 击 “ 草 
图 ”面板 中 的 “剪裁 实体 ”图 标 按钮 时， 此 时 系统 弹出 如 图 5-6 所 示 的 “剪裁 ”属性 管理 器 。 
单 击 选 择 “ 前 裁 到 最 近 端 ”图 标 按钮 [FE， 然 后 将 剪裁 图 5-5 中 的 圆 弧 ， 结 果 如 图 5-7 所 示 。 
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03 自 旋转 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 而 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-8 所 示 的 “曲面 -旋转 ”属性 管 
理 器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 5-7 中 的 竖 直 中 心 线 ， 其 他 设置 参考 图 5-8。 单 击 属性 
管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 秘 ， 完 成 曲面 旋转 。 结 果 如 图 5-9 所 示 。 
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多 5-6 “能 裁 ”属性 管理 器 图 5-7 ”剪裁 草图 后 的 图 形 ”图 5-8 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 
04 则 加 厚 曲 面 实体 。 执 行 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “加 厚 ” 菜 单 命令 ， 此 时 系统 弹 
出 如 图 5-10 所 示 的 “加 厚 ”属性 管理 器 。 在 “要 加 厚 的 曲面 ”一 栏 中 ,选择 FeatureManager 
设计 树 中 的 “曲面 -旋转 1”， 即 第 03 自 步 旋转 生成 的 曲面 实体 ， 在 “厚度 ”一 栏 中 输入 
6mm， 其 他 设置 参考 图 5-10 所 示 的 属性 管理 器 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 ， 
将 曲面 实体 加 厚 ， 结 果 如 图 5-11 所 示 。 


























Sp VX 
加 厚 参 数 (D 和 
* Nd 
厚度 : Es 
局 三 | 三 
人 6.00mm a 
5-9 ”旋转 曲面 后 的 图 形 5-10 “加 厚 ” 属 性 管理 器 5-11 加 厚实 体 后 的 图 形 


5.1.3 ”绘制 手柄 


10 们 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 ， 选 择 “ 前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“视图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 卉 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

有 和 02 绘制 草图 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ”菜单 命令 ,或 者 单 
击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按 钮 只 ， 绘 制 如 图 5-12 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 
后 退出 草图 绘制 状态 。 

UL03 肯 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 ， 选 择 “ 前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“视图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 卉 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

04 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 做， 绘制 如 图 5-13 所 示 
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的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 


$e 


虽然 上 面 绘制 的 两 个 草图 在 同一 基准 面 上 ， 但 是 不 能 一 步 操作 完成 ， 即 绘制 在 同一 草图 
内 ， 因 为 绘制 的 两 个 草图 分 别 作 为 下 面 放样 实体 的 两 条 引导 线 。 





图 5-12 绘制 的 草图 图 5-13 ”绘制 的 草图 


〖051 设 置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 , 选择 “上 视 基 准 面 ”, 然后 单 击 “ 视 
图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 由， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

406 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ”图 标 按钮 @j， 以 原点 为 圆心 绘制 直径 为 
70 的 圆 ， 结 果 如 图 5-14 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

和 07 添加 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按 钮 位 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-15 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 
常理 堪 。 在 属性 管理 器 的 “选择 ”一 栏 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 “ 右 视 基准 面 ”; 
在 “距离 ”一 栏 中 国 输入 值 100mm， 注 意 添加 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 
图 标 按钮 党 ， 添 加 一 个 基准 面 。 
































:| 2 
尖刀 
信息 入 
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站 | 100.00mm | 
口 反 转 
oo 1 龟 
三 | 两 mgd 称 
| 第 二 参考 x-| 
| 第 三 参考 y | 
图 5-14 绘制 的 草图 图 5-15 “基准 面 ” 属 性 管理 器 


08 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 图 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-16 所 示 。 
109) 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 ， 选 择 “ 基 准 面 1”， 然 后 单 击 “ 视 
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《二村 开具 企 记 的 正人 机 于 图 标 按钮 年， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
EL10 旧 绘制 草图 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 
图 ”面板 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 口 ， 绘 制 如 图 5-17 所 示 的 草图 并 标注 人 寸 。 


基准 画 1 











图 5-16 添加 基准 面 后 的 图 形 图 5-17 绘制 的 草图 


411 有 添加 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 斧 ， 此 时 系统 弹出 如 图 
5-18 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “选择 ”一 栏 中 ， 选 择 FeatureManager 
设计 树 中 “ 右 视 基准 面 ”在 “距离 ” 国 一 栏 中 输入 170mm， 注 意 添加 基准 面 的 方向 。 单 击 属 
性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 沈 ， 添 加 一 个 基准 面 。 

412 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 蝇 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-19 所 示 。 



































* 基准 面 7 
尖刀 
信息 入 
第 一 会 考 入 
国 国 丰 训 芭 全 
六 | 
Es 
区] 重合 
[90.00& 
到 | 170.00mm 一 
口 反 转 
1 名 
[三 | 两 mgd 称 
EE 下 
| 第 三 参考 ¥ | 
5-18 “基准 面 ”属性 管理 器 图 5-19 ”添加 基准 面 后 的 图 形 


E13) 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 ， 选 择 “ 基 准 面 2”， 然 后 单 击 “ 视 
图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 司 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

UL14 肯 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 5 ， 绘 制 草 图 并 标注 尺 
寸 ， 结 果 如 图 5-20 所 示 。 

由 15 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 量 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-21 所 示 。 
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图 S-20 ”绘制 的 草图 图 5-21 设置 视图 方 辐 后 的 图 形 


16 放样 实体 。 执 行 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “放样 ”这 蛙 命令 ,或 者 蛙 击 “特征 ” 
面板 中 的 “放样 凸 台 / 基 体 ”图 标 按钮 旺 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-22 所 示 的 “放样 ”属性 管理 
器 。 在 “轮廓 ”一 栏 中 ， 依 次 选择 图 5-21 中 的 草图 1、 草图 2 和 草图 3; 在 “引导 线 ” 一 栏 
中 ， 依 次 选择 图 5-21 中 的 草图 4 和 草图 5。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 ， 完 成 
实体 放样 ， 结 果 如 图 5-23 所 示 。 

17 | 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 ， 选 择 “ 上 视 基准 面 "”， 然 后 单 击 
“视图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 和 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

18 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 线 ” 图标 按钮 、“3 点 圆 弧 ”图 标 按钮 个 
和 “直线 ”图 标 按钮 六 ， 绘 制 如 图 5-24 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 
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5-22 “放样 ”属性 管理 器 5-23 ”放样 实体 后 的 图 形 5-24 绘制 的 草图 


19 贞 拉 伸 切除 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “特征 ” 
面板 中 的 “切除 - 拉 伸 ” 图 标 按钮 鸭 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-25 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管 
理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 完 全 贯穿 ”选项 ， 注 意 拉 伸 切 除 的 方向 。 
单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 过 ， 完 成 拉 伸 切除 实体 。 

20 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 章 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方 同 显示 ， 结 果 如 图 5-26 所 示 。 

21 间 添加 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 你 ， 此 时 系统 弹出 如 图 
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5-27 所 示 的 “基准 面 ” 属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “选择 ”一 栏 中 ， 选 择 FeatureManager 
设计 树 中 的 “上 视 基准 面 ”， 在 “距离 ” 国 一 栏 中 输入 30mm， 注 意 添加 基准 面 的 方向 。 单 击 
属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 添 加 一 个 基准 面 ， 结 果 如 图 5-28 所 示 。 





内 (F) 


















































5-25 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 5-26 ” 拉 伸 切除 实体 后 的 图 形 
YY 尖刀 
医 入 | 
第 一 参考 入 
国 是 上 视 芭 是 
NI 行 
Es 
近 ] 重合 
[0.00& 
可 30.00mm .| 
口 反 转 
一 
| 第 二 参考 x-] 
E> 
图 5-27 “基准 面 ” 属 性 管理 器 图 5-28 添加 基准 面 后 的 图 形 


22 | 设置 基准 耐 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 ， 选 择 “ 基 准 面 3”， 然后 单 击 “ 视 
图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 号 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
EL23 绘 制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 名 ， 以 原点 为 圆心 绘制 直径 为 
45mm 的 圆 ， 结 果 如 图 5-29 所 示 。 





$-29 ”绘制 的 草图 
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提 24 朋 拉 伸 切除 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 
如 图 5-30 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 完 
贯穿 ”选项 ， 注 意 拉 伸 切除 的 方向 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 拉 伸 
切除 实体 。 
看 25 朋 设置 视图 方向 。 单 击 “视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 蝇 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-31 所 示 。 








Eemz > 
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加 | 尽 训 切除 个) 
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器 外 找 模 (D) 














5-30 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 5-31 ” 拉 伸 切除 后 的 图 形 


26 有 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 ， 选 择 “ 基 准 面 3”， 然后 单 击 “ 视 
图 〈 视 图 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 证 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

27 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 全， 以 原点 为 圆心 绘制 直径 为 
30 的 圆 ， 结 末 如 图 5-32 所 示 。 

28 用 拉 伸 切除 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 国 ， 此 时 系统 弹出 
“切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 输 入 拉 伸 距离 为 5。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 妾 ， 
完成 拉 伸 切除 实体 。 


(是 


进行 拉 伸 切除 实体 时 ， 一 定 要 注意 调节 拉 伸 切除 的 方 和 向， 否则 系统 会 提示 所 进行 的 切除 
不 与 模型 相交 ， 或 者 切除 的 实体 与 所 需要 的 切除 相反 。 


29 有 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按 钮 蝇 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-33 所 示 。 

130 圆 角 实 体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 板 
中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 轩 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-34 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “ 圆 角 
类 型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 等 半径 ”选项 ; 在 “半径 ”一 栏 中 作 输 入 值 10mm; 在 “边线 、 面 、 特 
征 和 环 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 5-33 中 的 边线 1 和 边线 2。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 
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ee 





坟 ， 完 成 圆 角 实体 ， 结 果 如 图 5-35 所 示 。 








图 5-32 绘制 的 草图 图 5-33 ”设置 视图 方 回 后 的 图 形 








口 多 半径 圆 角 (M) 
团 切 线 延 伸 (6) 
回 完整 预览 (W) 
加 部 分 预览 (P) 
口 无 预览 (W) 








5-34 “ 圆 角 ”属性 管理 器 5-35 圆 角 实体 后 的 图 形 


晶 31 月 圆 角 实 体 。 重 复 步 又 揽 30 且 ， 将 图 5-33 中 的 边线 3 圆 角 为 半径 为 2 的 圆 角 ， 结 果 如 
图 5-36 所 示 。 设 置 视图 方 回 后 的 图 形 如 图 5-37 所 示 。 








图 5-36 圆 角 实体 后 的 图 形 图 5-37 设置 视图 方 回 后 的 图 形 


贡 32 有 倒 角 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ”面板 
中 的 “ 倒 角 ”图 标 按钮 里 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-38 所 示 的 “ 倒 角 ”属性 管理 器 。 在 “边线 
和 面 或 顶点 ”一 栏 中 ， 选 择 图 5-37 中 的 边线 1， 点 选 “ 角 度 距离 ”选项 ， 在 “距离 ”如 一 栏 
中 输入 2mm， 在 “角度 ” 芭 一 栏 中 输入 45 度 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 ， 
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完成 倒 角 实体 ， 结 果 如 图 5-39 所 示 。 卫 浴 把 手 模型 如 图 5-40 所 示 。 
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局 无 预 点 人) 

5-38 “ 倒 角 ”属性 管理 需 5-39 ” 倒 角 后 的 图 形 





图 5-40 ”卫浴 把 手 模型 


5.2 瓶子 


瓶子 模型 如 图 5-41 所 示 ， 由 瓶 身 、 瓶 口 和 瓶 口 螺纹 三 部 分 组 成 。 绘 制 该 模型 的 命令 主 


要 有 扫描 实体 、 抽 有 壳 、 拉 伸 、 拉 伸 切 除 和 镜像 等 。 


瓶子 模型 由 瓶 届 、 瓶 口 和 扯 口 螺纹 三 部 分 组 成 。 其 绘制 过 程 为 : 对 于 瓶 导 ， 首 移 通过 扫 
描 实 体 命令 生成 瓶 届 主体， 然后 执行 抽 元 命令 将 瓶 身 抽 为 溥 辟 实体 ， 并 通过 拉 伸 命令 编辑 


顶部 ， 再 切除 拉 伸 和 叛 丑 上 贴图 部 分 ， 并 通过 镜像 命令 镜像 力 一 侧 贴 图 
部 分 ， 最 后 通过 圆 项 命令 编辑 捕 部 。 

对 于 瓶 口 ， 首 移 通 过 拉 伸 命令 绘制 外 部 轮廓 ， 然 后 通过 拉 伸 切除 
命令 生成 瓶 口 。 

对 于 瓶 口 螺纹 ， 衣 和 匈 创 建 螺纹 轮廓 的 基准 面 ， 然 后 绘制 轮廓 和 路 
径 ， 最 后 通过 扫描 实体 命令 ， 扫 描 为 瓶 口 螺纹 。 
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5.2.1 新 建文 件 


019 启动 软件 。 执 行 “ 开 始 ” 一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 腔 单 命令 ， 或 者 
单 击 桌面 图 标 套 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

02 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ”工具 栏 中 
的 “新 建 ”图标 按 钮 日， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “ 零 
件 ” 图 标 按钮 六 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

03 于 保存 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “保存 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “ 保 
存 ” 图 标 套 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “瓶子 >， 然后 单 
击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “ 谎 子 ” 的 零件 文件 。 


5.2.2 ”绘制 浇 身 


01 有 绘制 瓶 身 主体 部 分 。 
人 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 
击 “视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 司 ,， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
@ 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 六 ， 以 原点 为 起 点 绘制 一 条 竖 
直 直 线 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 5-42 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
名 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ”， 然 后 单 
击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 由 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “3 点 圆 弧 ”图 标 按钮 tt， 绘制 如 图 5-43 所 示 的 
草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
四 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “ 右 视 基准 面 ” 然后 单 
击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 民 ,， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
加 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “3 点 圆 弧 ”图 标 按钮 全 ， 绘 制 如 图 5-44 所 示 的 
草图 并 标注 尺寸 ,添加 圆 绝 下 面 的 起 点 和 原点 为 “水 平 ” 几何 关系 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 





图 5-42 ”绘制 的 草图 图 5-43 ”绘制 的 草图 图 5-44 绘制 的 草图 


人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 准 面 ”， 然 后 单 
击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 地， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 多， 绘制 如 图 5-45 所 示 的 草图 ， 
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李 圆 的 长 轴 和 短 轴 分 别 与 第 全 步 和 第 全 步 绘制 的 草图 的 起 点 重合 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

日 设置 视图 方向 。 单 击 “视图 前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 量 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方 问 显示 ， 结 果 如 图 5-46 所 示 。 

@ 扫描 实体 。 执行 “插入 ”一 “ 西 台 /基体 ”一 “扫描 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “扫描 ”图 标 按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-47 所 示 的 “扫描 ”属性 管理 器 。 在 “ 轮 
廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-46 中 的 草图 4; 在 “路 径 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-46 中 的 
草图 1; 在“ 引 导线” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-46 中 的 草图 2 和 草图 3， 色 选 “ 合 并 平滑 的 
面 ” 选 项 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党， 完成 实体 扫描 ， 结 果 如 图 5-48 所 示 ， 
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« 





图 5-45 ”绘制 的 草图 图 5-46 ”设置 视图 方向 后 的 图 形 图 5-47 “扫描 ”属性 管理 器 
102 月 编辑 瓶 身 。 


人 @ 抽 壳 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 抽 壳 ” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 板 
中 的 “ 抽 壳 ”图 标 按钮 夺 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-49 所 示 的 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 。 在 “厚度 ” 
一 栏 中 输入 值 3， 在 “ 移 除 的 面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-48 中 的 面 1。 单 击 属性 管理 器 中 
的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 实体 抽 壳 ， 结 果 如 图 5-50 所 示 。 

四 转换 实体 引用 。 选 择 上 表面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 区 ， 
进入 草图 绘制 状态 。 单 击 如 图 5-50 所 示 的 边线 1， 然 后 执行 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 转 
换 实体 引用 ”菜单 命令 ， 将 边线 转换 为 草图 ， 结 果 如 图 5-51 所 示 。 





L 壳 悍 朝 外 (3) 
门 显示 预览 (W) 














图 5-48 ”扫描 实体 后 的 图 形 图 5-49 “ 抽 壳 ”属性 管理 器” 图 5-50 ” 抽 壳 实体 后 的 图 形 
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人 


es 


@ 拉 伸 实体 。 执行“ 插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ” 图 标 按钮 唱 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-52 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 
性 管理 器 。 在 “方向 1” 的 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 给 定 深度 ”选项 ; 在 “ 深 
度 ” 一 栏 中 输入 值 3mm， 注 意 拉 伸 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 ， 完 成 实 
体 拉 伸 ， 结 果 如 图 5-53 所 示 。 
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图 5-51 转换 实体 引用 后 的 图 形 ”图 5-52 “ 吓 台 - 拉 伸 ”属性 管理 右 ”图 5-53 拉 伸 实体 后 的 图 形 


[| 、 了 立 
(用 7/ 王 鼠 、 


此 处 实体 拉 伸 深度 为 3， 是 因为 抽 完 实体 厚度 为 3， 这 样 瓶 身 就 为 一 个 等 厚实 体 ， 并 且 
将 瓶 身 顶部 封闭 。 


@ 添加 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 宫 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-54 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 
器 。 在 属性 管理 器 的 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 FeatureManager 设计 树 中 “前 视 基 
准 面 ”， 在 “距离 ”一 栏 中 输入 30mm， 注 意 添加 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 
图 标 按钮 之 ， 添 加 一 个 基准 面 ， 结 果 如 图 5-55 所 示 。 

全 设置 基准 面 , 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 1”, 然后 单 击 “ 视 
图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 由 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 I， 绘 制 如 图 5-56 所 示 的 草图 
并 标注 尺寸 ， 添 加 椭圆 的 圆心 和 原点 为 “ 竖 直 ”几何 关系 。 

人 @ 拉 伸 切除 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “ 拉 伸 切 除 ” 图 标 按钮 加， 此 时 系统 弹出 如 图 5-57 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 
器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 到 离 指定 面 指定 的 距离 ”选项 ， 在 “ 面 / 平 
面 ”一 栏 中 ， 选 择 距离 基准 面 1 较 近 一 侧 的 扫描 实体 面 ， 在 “等 距 距离 ”一 栏 中 输入 1; 义 
选 “ 反 向 等 距 ” 选 项 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 过， 完成 拉 伸 切除 实体 。 
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口 反 转 
1 车 
三 | 两 出 对 称 
5-54 “基准 面 ” 属 性 管理 器 5-55 ”添加 基准 面 后 的 图 形 图 5-56 绘制 的 草图 


四 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 | 章 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-58 所 示 。 

提 镜像 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “特征 ” 
面板 中 的 “镜像 ”图 标 按钮 嫩 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-59 所 示 的 “镜像 ”属性 管理 器 。 在 “ 镜 
像 男 /基准 面 ” 一 栏 中 ， 用 局 标 选择 FeatureManager 设计 树 路 ek 在 “要 镜 
像 的 特征 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 FeatureManager 设计 树 中 的 “切除 - 拉 伸 1”， ya 
切除 的 实体 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， ee 
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图 5-57 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 图 5-58 拉 伸 切 除 后 的 图 形 ”图 5-39 “镜像 ”属性 管理 需 


@@ 圆 顶 实 体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 顶 ” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 板 
中 的 “ 圆 顶 ”图 标 按钮 辐 |， 此 时 系统 弹出 如 图 5-61 所 示 的 “ 圆 顶 ”属性 管理 器 。 在 “到 圆 
顶 的 面 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-60 中 的 面 1， 在 “距离 ”一 栏 中 输入 2m， 注 意 圆 顶 的 方 
向 为 向 内 侧 凹 进 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 圆 顶 实体 ， 结 果 如 图 5-62 
所 示 。 
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显示 预览 (5) 





图 5-60 设置 视图 方 辐 后 的 图 形 图 5-61 “ 圆 顶 ”属性 管理 器 “图 $-62 圆 顶 实体 后 的 图 形 


@@ 圆 角 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”-~“ 圆 角 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 板 
中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 外， 此 时 系统 弹出 如 图 5-63 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “ 圆 角 
类 型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 等 半径 ”选项 ; 在 “半径 ”一 栏 中 输入 值 2mm; 在 “边线 、 面 、 特 征 
和 环 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 5-62 中 的 边线 1。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 圆 
角 实 体 ， 结 果 如 图 5-64 所 示 。 

昌 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 六 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方 回 显示 ， 结 果 如 图 5-65 所 示 。 

去 :| ? 
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多 半径 贺 角 (M) 
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辣 部 分 预览 fp) 
癌 无 预 点 (W) 





逆转 参数 (B) 学 
圆 角 选 项 (9) 学 





图 5-63 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ”图 5-64 圆 角 实体 后 的 图 形 图 5-65 ”设置 视图 方向 后 的 图 形 


5.2.3 绘制 瓶 口 


(001) 设置 基准 面 。 单 击 选择 图 5-65 中 的 面 1， 然后 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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〖《o2] 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 @j， 以 原点 为 圆心 绘制 直径 为 
22 的 圆 ， 结 果 如 图 5-66 所 示 。 

时 03 前 拉 伸 实体 。 执行“ 插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 克 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-67 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 
性 管理 器 。 在 “方向 1” 的 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ,选择 “给 定 深度 ”选项 ， 在 “ 深 
度 ” 舍 一 栏 中 输入 20mm， 注 意 拉 伸 方 向 ， 勾 选 “ 合 并 结果 ”选项 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完 成 实体 拉 伸 ， 结 果 如 图 5-68 所 示 。 
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es 所 选 轮廓 (5) | » 
图 5-66 绘制 的 草图 到 5-67 “ 山 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ”图 5-68 拉 伸 实体 后 的 图 形 
〖04) 设置 基准 面 。 单 击 选 择 图 5-68 中 的 面 1, 然后 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”图 标 按钮 雪 ， 将 该 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

05 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 @， 以 原点 为 圆心 绘制 直径 为 
16 的 圆 ， 结 果 如 图 5-69 所 示 。 

06 和 拉 伸 切除 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “特征 ” 
面板 中 的 “ 拉 伸 -切除 ”图 标 按钮 国 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-70 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管 
理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 给 定 深度 ”选项 ， 在 “深度 ”次 一 栏 中 输 
入 25mm， 注 意 拉 伸 切 除 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 号， 完成 拉 伸 切除 实 


体 。 
ps 


此 处 切除 拉 伸 实体 上 时， 采用 的 终止 条 件 为 给 定 深 度 ， od 
部 分 相连 接 ， 不 能 使 用 终止 条 件 为 完全 贯穿 选项 ， 否 则 尊 故 部 也 将 容 

和 07 和 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ” “车站 全 将 视图 
以 等 轴 测 方 回 显示 ， 结 果 如 图 5-71 所 示 。 


« 
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了 所 选 轮 廊 9) 立 y 





5-69 ”绘制 的 至 图 5-70 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 需 5-71 设置 视图 方 同 后 的 图 形 


5.2.4 绘制 瓶 口 螺纹 


〖01 添加 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 党， 此 时 系统 弹出 如 图 5-72 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 
管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “选择 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-71 中 的 面 1， 在 “距离 ”图 一 栏 
中 输入 lmm， 注 意 添 加 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 添 加 一 个 
基准 面 ， 结 果 如 图 5-73 所 示 。 





i 


此 处 添加 的 基准 面 距 面 1 为 Imm， 在 本 例 中 螺纹 的 轮廓 为 直径 为 2mm 的 圆 ， 这 样 保证 
旋转 后 的 螺纹 与 面 1 相 切 ， 不 超过 面 1， 从 而 使 图 形 美观 。 

02 册 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 2”， 然 后 单 击 
“视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 十 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

ULo3 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 @， 以 原点 为 圆心 绘制 直径 为 
22 的 圆 ， 结 果 如 图 5-74 所 示 。 

[04 绘制 螺旋 线 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲线 ”一 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 图 标 按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-75 所 示 的 “螺旋 线 
/ 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 。 点 选 “ 恒 定 螺 距 ”选项 ， 在 “ 螺 距 ” 栏 中 输入 值 4mm; 勾 选 “ 反 向 ” 
选项 ， 在 “ 圈 数 ” 栏 中 输入 4.5; 在 “起 始 角度 ” 栏 中 输入 0 度 ; 点 选 “ 顺 时 针 ” 选 项 。 单 
击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 ， 完 成 螺旋 线 绘制 。 四 

〖051 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-76 所 示 。 
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第 二 参考 









































第 三 参考 i 
图 5-72 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 图 5-73 添加 基准 面 后 的 图 形 图 5-74 绘制 的 草图 
UL06) 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “ 右 视 基准 面 ” 然后 


单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 由 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 
面 。 


07) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 @@j， 以 螺旋 线 的 端点 为 圆心 给 
制 一 个 直径 为 2 的 圆 ， 5-77 所 示 。 
__ 螺旋 线 / 涡 状 线 ?| 
wp 详 


加 恒定 螺 距 (C) 

站 可 变 蝶 86(0) 
晶 距 促 : 

4.00mm 
友 向 (V) 
圈 数 (R): 

4.5 


起 始 角 度 (5): 
0.00 度 


加 | 吓 寺 计 (C) 




















ET 
图 5-75 “螺旋 线 / 涡 状 线 ”属性 管理 器 图 5-76 绘制 的 螺旋 线 图 5-77 绘制 的 草图 
和 008 了 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 日 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-78 所 示 。 
〖o9) 扫描 实体 。 执行“ 插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “扫描 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “扫描 ”图 标 按钮 吕 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-79 所 示 的 “扫描 ”属性 管理 器 。 在 “ 轮 
廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-78 中 的 草图 1， 即 螺旋 线 ， 在 “路 径 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 
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5-78 中 的 草图 2， 即 直径 为 2 的 圆 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 气 ， 完 成 实体 扫 


摘 。 


10 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 | 章 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-80 所 示 。 





图 5-78 


”设置 视图 方向 后 的 图 形 












方 同 扭转 控制 人 : 


随 路 径 变化 





路 径 对 齐 类 型 (): 
a v 
回 | 合并 切面 (M) 
网 显示 预览 (Ww) 
回合 并 结果 (R) 
门 与 结束 端面 对 齐 (A) 

引线 OQ vy 

起 始 处 /结束 处 相 切 (T) 总 

薄 壁 特征 (H) 总 >» 

5-79 “扫描 ”属性 管理 器 图 5-80 ”扫描 实体 后 的 图 形 


瓶子 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 5-81 所 示 。 


号 逢 子 BR< < 内 > 显示 状态 1> 


5.3 ”足球 建 模 


图 5-81 





瓶子 及 其 FeatureManager 设计 树 


足球 模型 如 图 5-82 所 示 ， 由 五 边 形 球 及 和 六 边 形 球 皮 准 配 而 成 。 绘 制 该 模型 的 命令 主 
要 有 绘制 多 边 形 、 扫 描 实 体 、 抽 元 、 组 合 实 体 等 命令 。 
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图 5-82 ”足球 模型 


5.3.1 绘制 基本 草图 


有 01 和 新 建文 件 。 

他 启动 软件 。 执行 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 
击 桌面 图 标 团 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

个 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 菜单 命令 ， 或 者 单 击 “快速 ”工具 栏 中 的 “新 
建 ”图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-83 所 示 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 
选择 “零件 ” I 然后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 


零件 和 /或 其 它 装 配 体 的 3D 排列 


2D 工程 制图 通常 属于 零件 或 装配 体 





5-83 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 

名 保存 文件 执行 “文件 ”一 “保存 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “快速 ”工具 栏 中 的 “保存 ” 
图 标 按钮 剧 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-84 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 
“足球 基本 草图 ” 然后 单 击 “保存 ”按钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “足球 基本 草图 ”的 零件 文 
件 。 

.02 贞 绘制 足球 辅助 草图 。 

人 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“视图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 由 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

绘制 五 边 形 。 执行 “工具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “多 边 形 ”菜单 命令 ， 或 单 击 “ 草 
图 ”面板 中 的 “多 边 形 ”图 标 按 钮 入， 此 时 系统 弹出 如 图 5-85 所 示 的 “多 边 形 ”属性 管理 
器 。 在 “ 边 数 ” 一 栏 中 输入 5， 然 后 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 内 切 圆 模式 的 多 边 形 。 单 击 属 性 

管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 尝 ， 完 成 五 边 形 的 绘制 。 

多 标注 尺寸 。 执行“ 工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”菜单 命令 , 或 者 单 击 单 击 “ 草 

图 ”面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 他 |， 标 注 绘制 多 边 形 的 尺寸 ， 结 果 如 图 5-86 所 示 ， 然 
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文件 志 hn SolidWorks Part Document 
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下 箱 体 
4 a 疡 明 | SolidWorks Part Document 


文件 各 (N): 足球 苦 本 草图 S 
保育 关 型 ): | 地 件 Cprt"sdm 


Description: Add a description 


5-84 “为 存 为 ”对 话 框 




















个 161.80339888 


I 0.00° 


新 多 边 形 (W) 





1 1 4 Edi 





5-85 “多 边 形 ”属性 管理 器 图 5-86 标注 尺寸 的 多 边 形 
全 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“视图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 由， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
四 绘制 六 边 形 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “多 边 形 ” 图 标 按钮 @@， 此 时 系统 弹出 “多 边 形 ” 
属性 管理 器 。 在 “ 边 数 ”一 栏 中 输入 值 6, 在 五 边 形 的 附近 绘制 2 个 六 边 形 ， 如 图 5-87 所 示 。 


单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 六 边 形 的 绘制 。 


ee 
图 ”面板 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标 按钮 出， 此 时 系统 弹出 “添加 几何 关系 ”属性 管 
在 “所 选 实体 ”一 栏 中 ， 选 择 图 5-87 中 的 点 1 和 扣 2， 然 后 单 击 “添加 几何 关系 ” 一 栏 中 的 
“合并 ”图 标 按钮 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 乞 ， 点 1 和 点 2 设置 为 “合并 ” 
几何 关系 。 重复 该 命令 ,将 图 5-87 中 的 点 3 和 点 4、 点 4 和 点 5、 点 6 和 点 7 设置 为 “合并 ” 





几何 关系 ， 结 果 如 图 5-88 所 示 。 
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多 技巧 苓 茶 
添加 几何 关系 的 目的 ， 一 是 为 了 是 绘制 的 六 边 形 和 五 边 形 等 边 长 ; 二 是 为 后 续 绘 制 草 图 
做 准备 。 四 
人 @O 绘 制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 以 |， 绘制 图 5-88 中 直线 1 和 直 
线 2 的 延长 线 ， 然 后 绘制 点 3 到 直线 2 延长 线 的 垂 线 ， 点 4 到 直线 1 延长 线 的 垂 线 ， 结 果 如 
图 5-89， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 





图 5-87 绘制 六 边 形 后 的 草图 图 5-88 ”添加 几何 关系 后 的 草图 图 5-89 ”绘制 的 草图 

四 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 量 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 。 

全 添加 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 
征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 党 |， 此 时 系统 弹出 如 图 5-90 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 
器 。 选 择 图 5-89 中 的 直线 1 和 垂 足 2， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 添 加 一 个 
基准 面 ， 结 条 如 图 5-91 所 示 。 

山 设 置 基 准 面 。 在 左 侧 FeatureManaget 设计 树 中 用 鼠标 选择 第 名 步 添加 的 “基准 面 1”， 
然后 单 击 “视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 十 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 
基准 面 。 





| 第 一 会 考 a 
项 量 Exzoosml | 


ES 


口 ] 将 原点 设 在 曲线 上 





























第 三 参考 > | 





图 5-90 “基准 面 ” 属 性 管理 器 图 5-91 添加 基准 和 面 后 的 图 形 
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人 @ 绘 制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 @@， 以 垂 足 为 圆心 ， 以 图 5-89 中 
的 点 3 到 图 5-89 中 直线 1 的 距离 为 半径 绘制 圆 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

@B 设 置 视 图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 以 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-92 所 示 。 加 

曲 添 加 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ”面板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 党 |， 此 时 系统 弹出 如 图 5-93 
所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 用 鼠标 选择 图 5-89 中 的 直线 3 和 垂 足 4， 单 击 属性 管理 器 中 
的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 添 加 一 个 基准 面 ， 结 果 如 图 5-94 所 示 。 


























wp 并 -加 

信息 入 
第 一 参考 2 
国 居 二 半 18@ 间 各 1 

委 直 

口 将 原点 设 在 曲线 上 

[KK| 二 全 

ENE::3 

| 第 = 全 考 A 
| 国立 ?eg 

民 | 圣人 

二 地 

第 三 参考 4 

5-92 设置 视图 方 同 后 的 图 形 5-93 “基准 面 ” 属 性 管理 器 


人 D 设 置 基 准 面 , 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 第 其 步 添加 的 “基准 面 2” 
然后 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 
基准 面 。 

明 绘 制 草 图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 名 ， 以 垂 足 为 圆心 ， 以 图 5-89 中 
的 点 4 到 图 5-89 中 直线 3 的 距离 为 半径 绘制 圆 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

BD 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 蜀 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-95 所 示 。 





图 5-94 添加 基准 面 后 的 图 形 图 5-95 设置 视图 方 回 后 的 图 形 
WD 隐藏 基准 面 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 1” 和 “基准 
面 2” 并 右键 单 击 ， 在 系统 弹出 如 图 5-96 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 隐 藏 ”选项 ， 结 果 如 图 5-97 
所 示 ， 
DB 设置 基准 面 ,在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 第 加 步 添加 的 “基准 面 2”， 
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然后 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 出 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 
基 惟 面 。 























5-96 厂 键 快捷 订单 5-97 隐藏 基准 面 后 的 图 形 
国 绘 制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “点 ”图 标 按钮 | 间 ， 在 如 图 5-97 所 示 的 两 圆 交 点 
2 处 绘制 点 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
赐 设 置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-98 所 示 。 


技巧 其 菜 


足 球 是 由 五 边 形 周 边 环 绕 六 边 形 组 成 。 前 面 绘制 的 草图 ， 都 是 轴 助 草图 ， 用 于 确定 五 

边 形 可 以 周边 环绕 六 边 形 。 

ELo3 朋 绘制 足球 基本 草图 。 加 

人 添加 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 半 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-99 
所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 选 择 图 5-98 中 的 五 边 形 的 边线 1 和 点 。 单 击 属性 管理 器 中 
的 “确定 ”图 标 按钮 党 ， 添 加 一 个 基准 面 ， 结 果 如 图 5-100 所 示 。 
wp 着 加 
Eee 
第 一 全 考 人 
国 并 和 3@ 间 1 ] 
| 十 | 欠 
多 = 
EE 
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第 三 参考 3 




















5-98 ”设置 视图 方 回 后 图 形 5-99 “基准 面 ” 属 性 管理 器 5-100 ”添加 基准 面 后 图 形 
隐藏 基准 面 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “草图 2” “草图 3 入 
“草图 4” 和 “草图 5” 并 右键 单 击 ， 在 系统 弹出 如 图 5-101 的 快捷 末 单 中 ， 选 择 “ 隐 藏 ” 
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选项 ， 结 果 如 图 5-102 所 示 。 








配置 特征 (C) 
删除 … 区 ) 


添加 到 新 次 件 夹 多 ) 


草图 颜色 (G) 


EE 
so ho 二 次 
可 特征 属性 ..。 0 过 

今 7 


转 到 . . ， 血 ) 
隐藏/ 显示 树 项 目 ... 

















5-101 右键 快捷 菜单 5-102 ”隐藏 草图 后 的 图 形 

全 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 3” 然后 单 击 “ 视 图 (前 
导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 淹 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

0 绘制 六 边 形 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “多 边 形 ”图 标 按钮 | 创 ， 此 时 系统 弹出 “多 边 形 ” 
属性 管理 器 。 在 “ 边 数 ”一 栏 中 输入 值 6， 在 五 边 形 的 附近 绘制 一 个 六 边 形 ， 如 图 5-103 所 
示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 皖 ， 完 成 六 边 形 的 绘制 。 

全 添加 几何 关系 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标 按 钮 出 ， 此 时 系统 弹出 
“添加 几何 关系 ”属性 管理 器 。 在 “所 选 实体 ”一 栏 中 ， 选 择 图 5-103 中 的 点 1 和 点 2， 然 
后 单 击 “添加 几何 关系 ”一 栏 中 的 “重合 ”图 标 按钮 区， 此 时 “重合 ”出 现在 “ 现 有 几何 关 
系 ” 一 栏 中 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 点 1 和 点 2 设置 为 “重合 ”几何 关 
系 。 重 复 该 命令 ， 将 图 5-103 中 的 点 3 和 点 4 设置 为 “重合 ”几何 关系 ， 结 果 如 图 5-104 所 
钞 。 

绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 Li， 绘制 图 5-104 中 六 边 形 内 
切 圆 的 圆心 到 和 五 边 形 公共 边 的 垂 线 ， 结 果 如 图 5-105 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 








图 5-103 绘制 六 边 形 后 的 图 形 图 5-104 添加 几何 关系 后 的 图 形 

人 OQ 添加 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 党 |， 此 时 系统 弹出 如 图 5-106 
所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “选择 ”一 栏 中 选择 图 5-105 中 的 中 心 线 和 
五 边 形 内 切 圆 的 圆心 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 铬 ， 添 加 一 个 基准 面 。 

设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 蜀 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 同 显 示 ， 结 果 如 图 5-107 所 示 。 

癸 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 4”, 然后 单 击 “ 视 图 (前 
导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 下， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 六 |， 绘 制 通过 五 边 形 内 切 圆 的 圆 
心 并 垂直 于 五 边 形 的 直线 ， 绘 制 通过 六 边 形 内 切 圆 的 圆心 并 垂直 于 六 边 形 的 直线 ， 然 后 绘制 
两 直线 的 交点 到 公共 边线 的 连 线 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 


























5-105 绘制 中 心 线 后 的 图 形 5-106 “基准 面 ” 属 性 管理 喜 

如 设置 视图 方向 。 按 住 鼠 标 中 键 ， 出 现 “ 旋 转 ” 图 标 按钮 及 |,， 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 
结果 如 图 5-108 所 示 。 

B 创 建 五 边 形 路 径 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 4”， 然后 单 击 “ 草 
图 ”面板 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 区， 进入 草图 绘制 状态 。 选 择 图 5-108 中 的 直线 1， 即 
FeatureManager 设计 树 中 “草图 6” 中 的 直线 1， 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “转换 实体 引用 ” 
图 标 按钮 器 ,将 直线 1 转换 为 一 个 独立 的 草图 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 在 FeatureManager 
设计 树 中 产生 “草图 8”， 该 草图 作为 五 边 形 的 路 径 。 

好 创建 六 边 形 路 径 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 4”， 然后 单 击 “ 章 
图 ”面板 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 必 |， 进 入 草图 绘制 状态 。 选 择 图 5-108 中 的 直线 3， 即 
FeatureManager 设计 树 中 “草图 6” 中 的 直线 3， 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “转换 实体 引用 ” 
图 标 按钮 器 ,将 直线 3 转换 为 一 个 独立 的 草图 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 在 FeatureManager 
设计 树 中 产生 “草图 9”， 该 草图 作为 六 边 形 的 路 径 。 


er 





图 5-107 等 轴 测 视图 图 5-108 设置 视图 方 同 后 的 图 形 
人 D 创 建 引导 线 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 41”， 然 后 单 击 “ 至 图 ” 
面板 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 吧 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 选 择 图 5-108 中 的 直线 2， 即 
FeatureManager 设计 树 中 “草图 6” 中 的 直线 2， 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “转换 实体 引用 ” 
图 标 按钮 四 |， 将 直线 2 转换 为 一 个 独立 的 草图 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 在 FeatureManager 
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a 





设计 树 中 产生 “草图 10”， 该 草图 作为 引导 线 。 





在 执行 转换 实体 引用 命令 时 ， 一 般 有 比较 严格 的 步骤 ， 通 常 是 先 确定 基准 面 ， 然 后 
择 要 转换 模型 或 者 草图 的 边线 ， 然 后 执行 命令 ， 最 后 退出 草图 绘制 状态 。 

则 隐 藏 基准 面 和 草图 。 按 住 Ctrl 键 , 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 3”、“ 基 
准 面 4” 并 右键 单 击 ， 在 系统 弹出 如 图 5-109 的 快捷 菜单 中 ， 和 选择“ 隐藏” 选项 ， 结 果 如 图 
5-110 所 示 。 








剖面 视图 他 ) 


配置 特征 种 ) 
删除 … 证 ) 
添加 到 新 文件 来 (G) 


转 到 . . 上) 
隐藏 /显示 树 项 目 .. . > 


5-109 ”右键 快捷 菜单 5-110 隐藏 基准 面 和 草图 后 的 图 形 
足球 基本 草图 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 5-111 所 示 。 
® 五 过 形 球 皮 。” 损 认 《<< 铀 让 > 显示 状态 1 
[图 传感器 


由 . 因 注 解 
3= 材质 < 未 指定 > 
> 前 视 基准 面 
<*> 上 视 基 淮 面 
> 右 视 基准 面 
未， 原点 
区 () 草图 ! 
区 () 草图 2 
<> 基准 面 1 
攻 草图 3 
*> 基准 面 2 
区 草图 4 
3 草图 5 
《> 基准 面 3 
区 草图 
> 基准 面 4 


区 C) 草图 7 
区 草图 8 > 
医 草图 9 4 


5-111 足球 基本 草图 及 其 FeatureManager 设计 树 

















5.3.2 绘制 五 边 形 球 皮 


[01 新 建文 件 。 

Oj 打开 文件 .执行 “文件 ”一 “打开 ”菜单 命令 ,或 者 单 市 “快速 ”工具 栏 中 的 “打开 *” 
图 标 按钮 蒿 ， 打 开 上 一 节 绘 制 的 “足球 基本 草图 . sldprt” 文 件 。 

@ 另 存 为 文件 。 执行 “文件 ”一 “另存 为 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 
在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “五 边 形 球 皮 ” 然后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 。 此 时 的 图 形 如 图 5-112 
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所 示 。 

02 和 绘制 五 边 形 球 皮 。 

人 扫描 实体 。 执 行 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “扫描 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “扫描 ”图 标 按钮 吕 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-113 所 示 的 “扫描 ”属性 管理 器 。 在 “ 轮 
廊 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-112 中 的 正 五 边 形 ;， 在“ 路径 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-112 
中 的 直线 1， 在 “引导 线 ” 一 栏 中 用 鼠标 选择 图 5-112 中 的 直线 2， 取 消 勾 选 “ 合 并 平滑 的 
面 ” 选项， 此 时 视图 如 图 5-114 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 实体 
扫描 ， 结 果 如 图 5-115 所 示 。 























引导 线 (G) 众 





门 合 并 平滑 的 面 (5) 











(1 

起 始 处 /结束 处 相 切 (T) 立 | 

器 薄 右 特征 () 
5-112 另存 为 的 图 形 图 5-113 “扫描 ”属性 管理 器 





< 四 技巧 共 薪 


从 图 5-114 中 可 以 看 出 ， 在 扫描 实体 时 ， 路 径 和 引导 线 分 别 是 独立 的 草图 ， 路 径 是 草 
7， 引 导线 是 草图 9。 如 果 在 FeatureManager 设计 树 中 不 隐藏 草图 6， 则 选择 路 径 和 引导 
线 时 可 能 选择 不 到 草图 7 和 草图 9， 而 产生 错误 。 





pA 


图 5-114 扫描 预览 视图 图 5-115 扫描 后 的 图 形 
四 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 4” 然后 单 击 “ 视 图 (前 
导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 嘲 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 | 
加 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 SNJ 和 “ 圆 ” 图 标 按钮 @j， 绘 制 如 
图 5-116 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 
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全 
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剪裁 草图 实体 。 执行 “工具 ”一 “草图 绘制 工具 ”一 “剪裁 ”菜单 命令 , 或 者 单 击 “ 草 
图 ”面板 中 的 “剪裁 实体 ”图 标 按钮 咱 |， 此 时 系统 弹出 如 图 5-117 所 示 “ 前 裁 ” 属 i 
单 击 其 中 的 “剪裁 到 最 近 端 ”图 标 按钮 [中 ， 然 后 单 击 图 5-116 两 直线 外 的 圆 弧 处 ， 即 3/4 圆 
弧 处 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 过 ， 完 成 草图 实体 剪裁 ， 结果 如 图 5-118 所 示 。 


前 裁 





bd 
信息 





» 








选项 (0) 
] 和 | 强劲 前 裁 (p) 
二 


七 | 在 内 剪除 人 0 


» 











在 外 剪除 (0) 


剪裁 到 最 近 端 tT) 


5-116 ”绘制 的 草图 色 5-117 “ 檀 裁 ”属性 管理 器 
全 旋转 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “旋转 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “旋转 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 字 ， 此 时 系统 弹出 “旋转 ”属性 管理 器 。 在 “旋转 轴 ” 
一 栏 中 , 用 鼠标 选择 图 5-116 中 的 水 平 直线 ; 取消 勺 选 “合并 结果 ”选项 , 其 他 设置 如 图 5-119 
所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完成 实体 旋转 。 


























的 匡 7 = 


1 360.00 度 









回合 并 结果 (M) 





< 


加 方向 z y| 
5-118 ”剪裁 草图 后 的 图 形 5-119 “旋转 ”属性 管理 











区 技巧 蕉 华 
在 执行 旋转 实体 命令 时 ， 必 须 取消 勾 选 “ 合 并 结果 ”选项 ， 否 则 扫描 实体 将 与 扫描 实 
体 合并 ， 在 下 面 执行 抽 壳 命令 时 ， 得 不 到 需要 的 结果 。 


设置 视图 方向 。 按 住 鼠 标 中 键 ， 出现 “旋转 ”图 标 按钮 全), 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 
结果 如 图 5-120 所 示 。 


人 @ 抽 过 实体 。 执行“ 插入 ”一 “特征 ”一 “ 抽 过 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 
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的 “ 抽 壳 ”图 标 按钮 辕 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-121 所 示 的 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 。 在 “厚度 ” 
属 一 栏 中 输入 10mm， 在 “ 移 除 的 面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-120 中 的 面 1。 单 击 属性 管理 
器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 实体 抽 壳 ， 结 果 如 图 5-122 所 示 。 





回 索 厚 朝 外 扣 ) 
同 显 示 预 点 (WwW) 
妆 厚 度 设 定 (M) y 
5-120 ”旋转 实体 后 的 图 形 5-121 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 


组 合 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “组 合 ” 菜 单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-123 
所 示 的 “组 合 ”属性 管理 器 。 在 “操作 类 型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 共 同 ”选项 ， 在 “要 组 合 的 实 
体 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 视图 中 扫 摘 实体 和 旋转 实体 。 单 击 属 性 管理 右 中 的 “人 确定” 图标 按 
钮 饼 ， 完 成 组 合 实体 ， 结 果 如 图 5-124 所 示 。 


操作 类 型 [0) 
已 添加 册 
口 咯 三) 
入 共同 (0) 





图 5-122 抽 壳 实体 后 的 网 形 图 5-123 “组 合 ” 属 性 管理 器 ”图 5-124 组 合 实体 后 的 图 形 

提取 消 草图 显示 。 执 行 “ 视 图 ”一 “草图 ”菜单 命令 ， 取 消 视图 中 草图 的 显示 。 

加 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 量 ， 将 视图 以 
等 籼 测 方 回 显示 ， 结 琳 如 图 5-125 所 未。 

人 0 圆 角 实体 。 执行“ 插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 
的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 圈 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-126 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “ 圆 角 类 

型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 等 半径 ”选项 ， 在 “半径 ”一 栏 中 输入 4mm; 在 “ 边 、 线 、 面 、 特 征 和 

环 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-125 中 表面 1 的 5 条 边线 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 
按钮 园 ， 完 成 圆 角 处 理 ， 结 果 如 图 5-127 所 示 。 
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加 等 半径 (C) 
名 变 半径 (W) 
局 面 圆 角 人) 
口 充 整 圆 角 们 ) 























器 多 次 半径 圆 前 (M) 
同 切 续 延 伸 (G) 
辣 部 分 预览 人 p) 
站 无 预览 人 W) 
逆转 参数 (B) y 


图 5-125 设置 视图 方 同 后 的 图 形 ”图 5-126 “ 圆 角 ”属性 管理 器 图 5-127 圆 角 后 的 图 形 
五 辽 形 球 庆 检 全 及 其 J 设计 树 如 图 5-128 所 示 。 








2 C) 草图 2 
> 基准 面 1 
[2 草图 3 





图 5-128 五 边 形 球 皮 及 其 FeatureManager 设计 树 


5.3.3 绘制 六 边 形 球 皮 


001 新 建文 件 。 

人 打开 文件 。 执行 “文件 ”一 “打开 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “打开 ” 
图 标 按钮 芷 ， 打 开 绘 制 的 “足球 基本 草图 . sldprt” 文 件 。 

@ 另 存 为 文件 。 执行 “文件 ”一 “另存 为 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 
在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “六 边 形 球 皮 ”然后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “六 
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边 形 球 皮 ”的 零件 文件 。 此 时 图 形 如 图 5-129 所 示 。 

ULo2 绘 制 六 边 形 球 皮 。 

全 扫描 实体 。 执 行 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “扫描 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “扫描 ”图 标 按钮 虽 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-130 所 示 的 “扫描 ”属性 管理 器 。 在 “ 轮 
廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-129 中 的 正六 边 形 ， 在“ 路径 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-129 
中 的 直线 3， 在 “引导 线 ”一 栏 中 用 鼠标 选择 图 5-129 中 的 直线 2， 取 消 勾 选 “ 合 并 平滑 的 


面 ” 选项， 此 时 视图 如 图 5-131 所 示 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 实体 
扫描 ， 结 果 如 图 5-132 所 示 。 


合并 平滑 的 面 (5) 
[如 | 1 
起 始 处 /结束 处 相 切 (T) 立 
( 口 薄 壁 特征 H) 六 
图 5-129 “另存 为 的 图 形 图 5-130 “扫描 ”属性 管理 器 

















图 5-131 扫描 预 贤 视图 


图 5-132 扫 摘 实体 后 的 图 形 
四 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 4”， 然后 单 击 “ 视 图 (前 
导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 司 |， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

名 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 和 “ 圆 ”图 标 按钮 人 ， 绘 制 如 
图 5-133 所 示 的 理 图 并 标注 太吉 。 

前 裁 草图 实体 。 执行“ 工具 ”一 “草图 绘制 工具 ”一 “剪裁 ”菜单 命令 , 或 者 单 击 “ 草 
图 ”面板 中 的 “剪裁 实体 ”图 标 按 负 号 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-134 所 示 “ 前 裁 ”属性 管理 器 ， 
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(9 


ear 


单 击 “ 前 裁 到 最 近 端 ”图 标 按钮 上， 然后 单 击 图 5-133 中 3/4 圆 弧 处 。 单 击 属性 管理 器 中 的 


“确定 ”图 标 按钮 四， 元 成 抽 图 实体 尺 裁 ， MI 135 所 示 。 


信息 众 














选项 (O) 人 | 
| SE | 强劲 前 裁 (p) 
| 区 | 边 角 () 

















“上 | 在 外 剪除 (0) 


by 
图 5-133 ”绘制 的 草图 图 5-134 “剪裁 ”属性 管理 占 图 5-135 “剪裁 草图 后 的 图 形 

全 旋转 实体 。 执 行 “插入 ”一 “ 屿 台 / 基 体 ” 一 “旋转 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “旋转 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 字 ， 此 时 系统 弹出 “旋转 ”属性 管理 器 。 在 “旋转 轴 ” 
一 栏 中 ,用 鼠标 选择 图 5-135 中 的 直线 1; 取消 色 选 “合并 结果 ”选项 ， 其 他 设置 如 图 5-136 
所 示 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 鲍 ， 完 成 实体 旋转 。 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 
结果 如 图 5-137 所 示 。 

加 取消 草图 显示 。 执 行 “ 视 图 ”一 “草图 ”菜单 命令 ， 取 消 视 图 中 草图 的 显示 ， 结 果 如 
图 5-138 所 示 。 














QI 区 > 一 一 一 一 


[ 菩 360.00 度 本 | 











回 方 向 2 学 
[| 薄 壁 特征 (TD) Y 
所 选 轮廓 (5) y 
特征 范围 (F) y 








图 5-136 “旋转 ”属性 管理 器 。” 图 5-137 旋转 实体 后 的 图 形 ” 图 5-138 取消 草图 显示 后 的 图 形 

人 @ 抽 过 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 抽 过 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ”面板 中 
的 “ 抽 壳 ”图 标 按钮 俐 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-139 所 示 的 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 。 在 “厚度 ” 
个 一 栏 中 输入 10mm; 在 “ 移 除 的 面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-138 中 的 面 1。 单 击 属性 管理 
器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 实体 抽 壳 ， 结 果 如 图 5-140 所 示 。 

轧 组 合 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”~ 一“ 组合” 菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-141 
所 示 的 “组 合 ”属性 管理 器 。 在 “操作 类 型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 共 同 ” 选 项 ;在 “要 组 合 的 实 
体 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 视图 中 扫 摘 实体 和 旋转 实体 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”网 标 投 


154 








钮 饼 ， 完 成 组 合 实体 。 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-142 所 示 。 











"| 一 


回 壳 厚 朝 外 (S) 
回 显示 预览 人 W) 


[根基 度 设 定 (q) 如 
图 5-139 “ 抽 索 ”属性 管理 需 图 5-140 抽 过 实体 后 的 图 形 

















加 添加 从 
口 晤 成 (5) 
加 共同 (QO 








图 5-141 “组 合 ” 属 性 管理 器 图 5-142 组合 实体 后 的 图 形 

四 圆 角 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “特征 ”面板 中 
的 “ 圆 角 ”图 标 按 钮 四， 此 时 系统 弹出 如 图 5-143 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “ 圆 角 类 
型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 等 半径 ”选项 ， 在 “半径 ”从 一 栏 中 输入 4mm; 在 “ 边 、 线 、 面 、 特 征 
和 环 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5_142 中 表面 1 的 6 条 边线 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 
标 按钮 这， 完成 圆 角 处 理 ， 结 果 如 图 5-144 所 示 。 

人 @ 设 置 视图 方向 。 按 住 鼠 标 中 键 拖 动 视图 ， 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-145 
所 示 。 

六 六 边 形 球 皮 模 于 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 5-146 所 示 。 




















沪 综 <6> 
回 多 半径 国 角 人 
加 切 续 延伸 (G) 
四 充 整 预 览 (WwW) 
部 分 预览 P) 





四 ) 无 预览 人 w) 
| 逆转 参数 (B) v| | 
| 圆 角 选项 (o) vy | uy 

图 5-143 “ 圆 角 ”属性 管理 器 图 5-144 圆 角 后 的 图 形 图 5-145 设置 视图 方 同 后 的 图 形 
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5-146 ”六 边 形 球 皮 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 


5.3.4 绘制 足球 地 恕 体 


01 新 建文 件 。 

人 创建 零件 文件 。 执行“ 文件 ”一 “新 建 ” 菜 单 命令 , 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工具 栏 中 的 “新 
建 > 图 标 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 , 在 其 中 选择 “装配 体 ” 图 标 旦 ， 
然后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

加 保存 文件 。 执行 “文件 ”一 “保存 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ”工具 栏 中 的 “新 建 ” 
图 标 套 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “足球 装配 体 ” 然后 
单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “足球 装配 体 ” 的 装配 文件 。 

02 月 绘制 足球 装配 体 。 

人 插入 五 边 形 球 皮 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ”菜单 命 令 ， 或 
者 单 击 “ 装 配 体 ”面板 中 的 “插入 零 部 件 ” 图 标 按钮 鲜 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-147 所 示 的 “ 插 
入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 。 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-148 所 示 的 “打开 ”对 话 
框 ， 在 其 中 选择 需要 的 零 部 件 ， 即 “五 边 形 球 皮 . sldprt”。 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 此 时 所 选 的 
零 部 件 显 示 在 图 5-147 中 的 “打开 文档 ”一 栏 中 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 此 
时 所 选 的 零 部 件 出 现在 视图 中 。 如 图 5-149 所 示 。 加 

斩 设 置 视 图 方向 。 单 击 “视图 前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方 问 显示 ， 结 果 如 图 5-150 所 示 。 

名 取消 草图 显示 。 执 行 “视图 ”一 “草图 ”菜单 命令 ， 取 消 视图 中 草图 的 显示 。 

将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-150 所 示 。 

旭 插 入 六 边 形 球 皮 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ”菜单 命令 ， 插 
入 六 边 形 球 皮 ， 具 体操 作 步 骤 参 考 步骤 鲁 ， 将 六 边 形 球 皮 插入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 
5-151 所 示 。 

昌 插 入 配合 关系 。 执行 “插入 ”一 “配合 ”菜单 命令 , 或 者 单 击 “装配 体 ”面板 中 的 “ 配 
合 ” 图 标 按钮 急 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-152 所 示 的 “重合 ”对 话 框 。 在 属性 管理 器 的 “配合 
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选择 ”一 栏 中 ， 选 择 图 5-151 中 的 点 1 和 点 2， 单 击 “ 标 准 配合 ”一 栏 中 的 “重合 ”图 标 按 
钮 区 |， 将 点 1 和 点 2 设置 为 重合 配合 关系 。 将 点 3 和 点 4 设置 为 重合 配合 关系 。 单 击 属性 管 


理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 饼 ， 完 成 重合 配合 ， 结 果 如 图 5-153 所 示 。 


Tc 站 


插入 零 部 件 2 OO lm ,s,s -olessaz | 
回 ~v~ 团 @ 





-加 
Y 其 组 织 ”新 建文 件 夫 





五 边 形 球 皮 


7 


ss 








图 5-147 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 右 图 5-148 “打开 ”对 话 框 





图 5-149 插入 五 边 形 球 皮 后 的 图 形 图 5-150 设置 视图 方 同 后 的 图 形 


NN 平行 QR) 
上 垂直 (p) 


CN 相 切 (D 
(O) 同 籼 心 由 
钢 定 (o) 
[les.69916601mm 
| [30.00 度 

酉 ( 合 对 六-; 


对 里” 旬 咎 


图 5-152 “重合 ”属性 管理 器 

















图 5-151 插入 六 边 形 球 皮 后 的 图 形 
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全 


a 


技巧 共 茜 


在 进行 足球 配合 时 ， 选 择 配 合 点 很 重要 ， 是 能 否 装配 成 足球 的 关键 。 在 本 例 中 选择 五 边 
形 球 皮 和 六 边 形 球 皮 的 内 表面 边线 的 端点 配合 ， 是 有 绘制 的 足球 基本 草图 和 组 合 实体 后 的 图 
形 决定 的 。 

人 插入 4 个 六 边 形 球 皮 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ”菜单 命令 ， 
插入 4 个 六 边 形 球 皮 ， 具 体操 作 步 又 参考 步 又 鲁 ， 将 六 边 形 球 皮 插入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 
果 如 图 5-154 所 示 。 


技巧 余 鞭 


足球 是 由 五 边 形 球 皮 周边 环 组 六 边 形 球 皮 组 成 的 ， 在 交配 时 要 注意 。 


绒 插 入 配合 关系 。 重 复 步 又 加, 将 插入 的 六 边 形 球 皮 的 一 个 边线 及 其 端点 与 五 边 形 球 皮 
的 一 个 边线 及 其 端点 设置 为 重合 配合 关系 ， 结 果 如 图 5-155 所 示 。 








ae 
~ A ” Ty 
i 
or 了 
恒 ee Dv 玉 
~ ~ 用 


5-153 配合 后 的 图 形 图 5-154 插入 六 边 形 球 皮 后 的 图 形 图 5-155 配合 后 的 图 形 

自 插 入 其 他 五 边 形 球 皮 和 六 边 形 球 皮 。 执 行 “ 插 入 ”一 “有 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 
体 ” 菜 单 命令 ， 插 入 其 他 五 边 形 球 皮 和 六 边 形 球 皮 ， 具 体操 作 步 又 参考 步骤 钱 ， 将 鼠标 左 键 
插入 到 图 中 合适 的 位 置 。 重 复 步 又 ,将 六 边 形 球 皮 的 一 个 边线 及 其 端点 与 五 边 形 球 皮 的 一 
个 边线 及 其 端点 设置 为 重合 配合 关系 ， 形 成 半球 。 此 时 图 形 及 其 FeatureManager 设计 树 如 
图 5-156 所 示 。 
















喘 品 球 转 丁 体 。 囊 记 * 量 寺 居 机 -413 
性 熙 器 


太 旺 形 至 民 忆 > 爸 相当 让 > 星 示 处 大 1%) 
四 风 六 这 形 理 雇 上 7 各 让 避让) 时 示 枝 刻 1 
国 勋 | 充 这 胜利 皮 司 7》 本 认 二 束 让 7 星 示 疏 杰 12 
由 各 六 应 弄 环 民 划 7 可 认可 让 > 星 示 状 这 1 全 
由 . 唤 | 六 这 形 理 所 总 3 一 册 C 吉 由 显示 状 壹 177 
下 吕 五 这 开凿 度 过 ;可 认 必 各 让 》 黑 示 世 南 13 
和 外- 哩 五 起 开 于 到 仿 > 圭 认 各 认 > 星 示 摔 窜 1 和 
由 史 五 这 来 秆 席 吧 》 星 认 对 LY 星 示 杖 柱 1 条 
国史 五 玉 于 生 度 十 > 灶 认 必 于 让》 时 对 世 刺 131 
四 各 五 得 弄 碌 民 坟 7 全 愉 必 和 让》 显示 扑 春 1%) 
加 过 页 这 形 理 民 而? 吉 认 对 认 》 星 示 枯 可 13) 
国史 六 斋 形 种 席 奇 7 醚 讷 世 束 让 7》 星 录 扯 坦 12 
国史 六 这 用 球 虎 十 7 司 册 < 束 册 : 星 示 其 市 1 工 

| 他 





由 加 讽 过 于 各 展 交 ”吉村 久 LY 星 示 枯 过 1 





国史 让 深浅 球 讨 届 0% 歌 让 必 册 了》 旺 示 扶 柱 1 
四 上 前 胰 辣 





5-156 ”装配 的 半球 及 其 FeatureManager 设计 树 
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SP 技巧 从 蔡 


在 进行 足球 装配 体 装 配 时 , 可 以 先 装配 几 个 , 然后 通过 合适 的 临时 轴 进 行 阵 列 形成 足球 ， 
但 是 这 样 容易 形成 重复 的 个 体 ， 给 后 期 泻 染 带 来 一 定 的 困难 。 也 可 以 先 装配 成 半球 ， 然 后 通 
过 基准 面 进行 镜像 形成 足球 。 笔 者 认为 最 简单 而 且 不 造成 差错 的 方法 是 ， 逐 一 进行 装配 ， 形 
成 足球 。 

人 加 插入 其 他 五 边 形 球 皮 和 六 边 形 球 皮 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 
体 ”菜单 命令 ,插入 其 他 五 边 形 球 皮 和 六 边 形 球 皮 ， 具 体操 作 步 又 参考 步 又 候 ， 将 鼠标 左 键 
插入 到 图 中 合适 的 位 置 。 重 复 步 又 四 ， 将 六 边 形 球 皮 的 一 个 边线 及 其 端点 与 五 边 形 球 皮 的 一 
个 边线 及 其 端点 设置 为 重合 配合 关系 ， 装 配 成 为 足球 。 

从 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 可 以 看 出 ， 该 足球 装配 体 有 20 个 六 边 形 球 皮 和 12 个 
五 边 形 球 皮 组 成 ， 共 使 用 了 99 次 重合 配合 关系 。 

足球 装配 体 模 型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 5-157 所 示 。 


SS 技巧 从 共 


在 装配 体 文件 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 ， 装 配 零件 后 面 的 数字 ， 代 表 该 零件 第 
几 次 被 装配 ， 如 果 某 个 零件 在 装配 过 程 中 被 删除 ， 然 后 再 装 入 该 零件 ， 那 么 被 删除 的 那 次 也 
会 被 计算 在 内 ， 所 以 在 统计 交配 体 中 零件 的 个 数 时 ， 不 能 只 看 FeatureManager 设计 树 中 零 
件 后 面 的 数字 。 
理 国 图 图 


史 足球 装配 体 “ 伯 认 但 示 状 态 -17 
[ 园 传感器 





由 中 (固定 ) 五 过 形 球 皮 41>》 全 认 < 代 认 > 显示 状态 1 
由 .加 六 过 形 球 皮 <1>》 全 认 < 伍 认 >》 显 示 状 态 12 

由 .外 六 过 形 球 皮 如 >》 菊 认 < 各 认 >》 显 示 状态 1》) 

由 -四 六 过 形 球 皮 人 >》 菊 认 < 催 认 >》 显 示 状 态 1》) 

外 六 过 形 球 皮 刀 》 菊 认 < 催 认 > 显示 状态 1》) 

中 六 过 形 球 皮 皇 y》 菊 认 < 伍 认 >》 显 示 状 态 1 

由 - 恩 五 过 形 球 皮 妃 》 菊 认 < 催 认 > 显示 状态 1》) 

由 - 恩 五 过 形 球 皮 人 >》 斧 认 < 催 认 >》 显 示 状 态 1》) 

由 -多 五 过 形 球 皮 从》 全 认 < 众 认 >》 显 示 状 态 12 

由 -四 五 过 形 球 皮 皇 》 菊 认 < 催 认 > 显示 状态 12 

由 -名 五 过 形 球 皮 人 6》 催 认 < 催 认 >》 显 示 状态 1>) 

中 六 过 形 球 皮 伯 》 菊 认 < 与 认 》 显 示 状 态 1》) 

忠 六 边 形 球 皮 47》 葬 认 < 伍 认 > 显示 状态 1》) 

由 - 恩 六 过 形 球 皮 伯 》 伯 认 < 催 认 >》 显 示 状 态 12 

由 .四 六 过 形 球 皮 人 >》 全 认 < 人 铁 认 >》 显 示 状 态 1 

由 -四 六 过 形 球 皮 <10>》 伯 认 < 众 认 > 显示 状态 12 

由 - 恩 六 过 形 球 皮 <11> 催 认 < 众 认 > 显示 状态 12 
中 六 过 形 球 皮 <12> 菊 认 < 人 积 认 > 显示 状态 12 

由 兄 六 过 形 球 皮 《13>》 莱 认 < 伍 认 > 显示 状态 1》) 

由 - 恩 六 过 形 球 皮 <14>》 斧 认 < 众 认 > 显示 状态 12 

由 .中 CC) 六 过 形 球 皮 <15> 菊 认 < 人 钦 认 > 显示 状态 1>) 
中 () 五 过 形 球 皮 寻 》 菊 认 < 与 认 >》 显 示 状 态 12 
由 -内 CC) 五 过 形 球 皮 4 人 6>》 侈 认 < 伺 认 > 显示 状态 1》>) 
外 () 五 过 形 球 皮 人 > 催 认 < 人 铁 认 > 显示 状态 1>) 
臣 上 ) 五 过 形 球 皮 <10>》 菊 认 < 人 积 认 > 显示 状态 1 
由 内 () 五 过 形 球 皮 <11> 酚 认 < 钠 认 > 显示 状态 12 
由 办 C) 六 过 形 球 皮 <16> 酚 认 < 伍 认 > 显示 状态 12) 
由 .四 (C) 六 过 形 球 皮 <17> 侈 认 < 催 认 > 显示 状态 12 
由 . 罗 C) 六 过 形 球 皮 <18> 侈 认 < 供认 > 显示 状态 1>) 
由 .四 () 六 过 形 球 皮 <19> 莱 认 < 伍 认 >》 显 示 状 态 12 
中 (-) 六 过 形 球 皮 刀 0》 莱 认 < 伍 认 > 显示 状态 1》) 
中 CC) 五 过 形 球 皮 <12>》 欧 认 < 伍 认 > 显示 状态 1》) 
由 .和 出 配合 
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作 亚 模型 如 图 5-158 所 示 。 绘 制 该 模型 的 命令 主要 有 旋转 曲面 、 放 样 曲 面 、 甬 裁 曲面 、 
填充 曲面 等 命令 。 





5-158 茶壶 模型 


对 亚 便 型 由 过 身 和 肚 站 两 部 分 组 成 ， 由 不 规则 的 曲面 组 成 。 亚 吴 的 绘制 过 程 为 : 首 允 绘 








吉 体 的 样 条 曲线 ， 然 后 旋转 曲面 ， 再 放样 生成 亚 跨 和 有 谈 把 手 ， 然 后 相互 筋 裁 曲面 ， 最 后 曲面 
填充 亚 捕 。 


5.4.1 绘制 志 身 


L101 新 建文 件 。 

人 启动 软件 。 执行“ 开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命令 ,或 者 单 
击 桌面 图 标 恩 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

@ 创 建 零件 文件 。 执行 “文件 ”一 “新 建 ” 菜 单 命令 , 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工具 栏 中 的 “新 
建 ” 图 标 按 钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “零件 ”图 
标 按 钮 别 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

@ 保 存 文件 。 执行 “文件 ”一 “保存 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ” 
图 标 按钮 副 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “ 壶 身 ”， 然 后 单 
击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “过 身 ” 的 零件 文件 。 

02 用 绘制 索 体 。 

人 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ”， 然 后 单 击 
“视图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 地， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 iJ， 绘制 一 条 通过 原点 的 竖 直 
中 心 线 ; 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 心 和 “直线 ”图 标 按钮 汶 ， 绘 制 如 图 
5-159 所 示 的 章 图 并 标注 尺寸。 四 

@ 庆 转 曲 面 。 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 出， 或 者 执行 “插入 ”一 
“曲面 ”一 “旋转 曲面 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-160 所 示 的 “曲面 -旋转 ”属性 管 
理 器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ,用 鼠标 选择 如 图 5-159 所 示 中 的 竖 直 中 心 线 ， 其 他 参考 图 5-160 
所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 所 ， 完 成 曲面 旋转 。 四 

全 设置 视图 方向 。 单 击 “视图 前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 加， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-161 所 示 。 
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5-159 绘制 的 草图 5-160 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 

fo3) 绘制 壶 嘴 。 

人 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ”， 然 后 单 击 
“视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 证 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@@ 绘 制 草图 。 单 击 “草图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 镶 和 “直线 ”图 标 按钮 |， 
绘制 如 图 5-162 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 注 意 在 绘制 过 程 中 将 某 些 线段 作为 构造 线 ， 然 后 退 
出 草图 绘制 状态 。 加 

全 添加 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 这 ,或 者 执行 “插入 ”一 “ 参 
考 几 何 体 ”一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-163 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 
选择 FeatureManager 设计 树 中 的 “ 右 视 基准 面 ” 和 图 5-162 中 长 为 46 直线 的 一 个 端点 。 单 
击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 沈 ， 添 加 一 个 基准 面 。 
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中 上 | 
5-161 旋转 曲面 后 的 图 形 5-162 绘制 的 草图 5-163 “基准 面 ” 属 性 管理 器 
辐 设 置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方 同 显示 ， 结 果 如 图 5-164 所 示 。 
四 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 1” 然后 单 击 “ 视 
图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 填 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 名， 以 图 5-162 中 长 为 46 直线 的 
中 点 为 圆心 ， 以 长 为 直径 绘制 一 个 圆 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
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全 


a 


人 设置 视 图 方向 。 单 击 “视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 加， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-165 所 示 。 加 

添加 基准 面 。 单 击 “特征” 面板 中 的 “基准 面 ”图标 按 钮 伯 ， 或 者 执行 “插入 ”一 “ 参 
考 几 何 体 ”一 “基准 面 ”菜单 命 令 , 此 时 系统 弹出 “基准 面 ”属性 管理 器 。 选择 FeatureManager 
设计 树 中 的 “上 视 基准 面 ” 和 图 5-162 中 长 为 20 直线 的 一 个 端点 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 饼 ， 添 加 一 个 基准 面 ， 结 果 如 图 5-166 所 示 。 





图 5-164 设置 视图 方 回 后 的 图 形 图 5-165 设置 视图 方 同 后 的 图 形 ”图 5-166 添加 基准 面 后 的 图 形 

句 设 置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 2” 然后 单 击 “ 视 
图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 卉 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

人 D 绘 制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 四， 以 图 5-162 中 长 为 20 直线 的 
中 点 为 圆心 ， 以 长 为 直径 绘制 一 个 圆 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

0 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 蜀 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 网 5-167 所 示 。 加 

B 放 样 曲面 。 单 击 “曲面 ”工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 是， 或 者 执行 “插入 ”一 
“曲面 ”一 “放样 曲面 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-168 所 示 的 “曲面 一 放样 ”属性 管 
理 器 。 在 属性 管理 器 的 “轮廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 依次 选择 图 5-162 直径 为 46 和 直径 为 20 的 
草图 ; 在 “引导 线 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-162 绘制 的 草图 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ” 
图 标 按钮 饼 ， 生 成 放样 曲面 ， 结 果 如 图 5-169 所 示 。 
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图 5-167 设置 视图 方 回 后 的 图 形 网 5-168 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 图 5-169 放样 曲面 后 的 网 形 


102 


Ko04) 绘制 过 把 手 。 

人 添加 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ”面板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 ,或 者 执行 “插入 ”一 “ 参 
考 几 何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-170“ 基 准 面 ”属性 管理 器 。 在 “ 选 
择 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 FeatureManager 设计 树 中 的 “ 右 视 基准 面 ” 在 “距离 ”一 栏 中 输 
入 值 70mm， 并 注意 添加 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 ， 添 加 一 个 
基准 面 ， 结 果 如 图 5-171 所 示 。 

设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 3” 然后 单 击 “ 视 
图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 蜡 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@ 绘 制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 外 ， 绘 制 如 图 5-172 所 示 的 草图 
并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
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图 5-170 “基准 面 ”属性 管理 器 。” 图 5-171 添加 基准 面 后 的 图 形 图 5-172 ”绘制 的 草图 

设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 3” 然后 单 击 “ 视 
图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 十 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

全 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 人 外， 绘制 如 图 5-173 所 示 的 草图 
并 标注 义 寸 ， 然 后 退出 晶 图 绘制 状态 。 加 

添加 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 们 ,或 者 执行 “插入 ”一 “ 参 
考 几 何 体 ”一 “基准 面 ” 采 单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-174 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 
在 “选择 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 FeatureManager 设计 树 中 的 “上 视 基准 面 ” 在 “距离 ”一 
栏 中 输入 值 70mm， 并 注意 添加 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 添 
加 一 个 基准 面 。 

人 0@ 设 置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 蜀 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方 同 显示 ， 结 果 如 图 5-175 所 示 。 

©@ 设 置 基 准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 4”, 然后 单 击 “ 视 
图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 十 | 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

旭 绘 制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 全， 绘制 如 图 5-176 所 示 的 草图 
并 标注 斥 寸 ， 然 后 退出 晶 图 绘制 状态 。 
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5-173 绘制 的 草图 5-174 “基准 面 ” 属 性 管理 器 





图 5-175 添加 其 准 面 后 的 图 形 图 5-176 绘制 的 草图 
加 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“视图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 出 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 


OD 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 负 ， 绘 制 如 图 5-177 所 示 的 
草图 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 


i 


绘制 样 条 曲线 时 ， 样 条 曲线 的 起 点 和 终点 分 别 位 于 椭圆 草图 的 圆心 ， 并 且 中 间 点 也 通过 
另 一 个 椭圆 草图 的 圆心 。 


蝎 设 置 视图 方向 。 单 击 “视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 量 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 网 5-178 所 示 。 





图 5-177 绘制 的 草图 图 5-178 设置 视图 方 同 后 的 图 形 
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晶 扫 描 曲 面 。 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 中 的 “扫描 曲面 ”图标 按 钮 图 ， 或 者 执行 “插入 ”一 
“曲面 ”一 “扫描 曲面 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-179 所 示 的 “曲面 -扫描 ”属性 管 
理 器 。 在 “轮廓 ”一 栏 中 ， 选 择 图 5-178 中 的 草图 2， 在 “路 径 ”一 栏 中 ， 选 择 图 5-178 中 
的 草图 1。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 ， 完 成 曲面 扫描 ， 结 果 如 图 5-180 所 示 。 














RS 
所 
< «x 
- 





引导 线 (CO) 
起 始 处 /结束 处 相 切 (T) 
| 总 薄 壁 特征 (H) 


图 5-179 “曲面 -扫描 ”属性 管理 图 5-180 扫描 曲面 后 的 图 形 


全 


用 户 可 以 册 绘 制 通过 3 个 椭圆 草 图 的 引导 线 ， 使 用 放样 曲面 命令 ， 生 成 谈 把 手 ， 这 样 可 
以 使 把 手 更 加 细 肛 。 


人 DD 设置 视图 显示 。 执 行 “ 视 图 ”一 “基准 面 ” 和 “草图 ”菜单 命令 ， 取 消 视 图 中 基准 面 
和 革 图 的 显示 ， 结 果 如 图 5-181 所 示 。 

UL05 几 编辑 索 身 。 

人 剪裁 曲 面 。 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “剪裁 曲面 ”图 标 按钮 使 ， 或 者 执行 “插入 ” 
一 “曲面 ”一 “前 裁 曲 面 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-182 所 示 的 “剪裁 曲面 ”属性 管 
理 器 。 在 “剪裁 类 型 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 点 选 “ 相 互 ”选项 ， 在 “曲面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 
FeatureManager 设计 树 中 的 “曲面 -扫描 1” “曲面 -旋转 1” 和 “曲面 -放样 1”， 点 选 “ 保 
留 选择 ”， 然 后 在 “要 保留 的 部 分 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 视图 中 壶 身 外 侧 的 壶 体 、 壶 嘴 和 过 
把 手 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 将 壶 身 内 部 多 余部 分 剪裁 ， 结 果 如 图 5-183 
所 示 。 

Q 填 充 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “填充 曲面 ”图 标 按钮 时， 或 者 执行 “插入 ”一 
“曲面 ”一 “填充 曲面 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-185 所 示 的 “填充 曲面 ”属性 管理 
器 。 在 “修补 边界 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-184 中 的 边线 1。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 
图 标 按钮 饼 ， 填 充 壹 底 曲 面 ， 结 果 如 图 5-186 所 示 。 

加 设置 视图 方向 。 按 住 鼠 标 中 键 ， 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-187 所 示 。 

人 @ 圆 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 图 ， 或 执行 “插入 ”一 “特征 ?” 
~“ 圆 角 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-188 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “ 圆 角 类 型 ” 
一 栏 中 ， 点 选 “ 等 半径 ”选项 ， 在 “ 边 、 线 、 面 、 特 征 和 环 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 5-187 中 的 边 
线 1、 边 线 2 和 边线 3， 在 “半径 ”一 栏 中 信 输 入 值 10mm。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 


< 











<« 
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分 割 所 有 (A) 
加 自然 (N) 
名 线性 () 


图 5-181 设置 视图 方 回 后 的 图 形 图 5-182 “曲面 -剪裁 ”属性 管理 器 图 5-183 “剪裁 曲面 后 的 图 形 





边线 设 定 : 
相 
回应 用 到 所 有 边线 (p) 


优化 曲面 (0) 
显示 预览 (5) 


] 





图 5-184 设置 视图 方 同 后 的 图 形 图 5-185 “填充 曲面 ”属性 管理 器 





2 
图 5-186 填充 曲面 后 的 图 形 图 5-187 设置 视图 方 同 后 的 图 形 


壶 身 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 5-190 所 示 。 
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ba) z 万 之 了 > 

站 多 半生 月 0 
加 切线 延伸 (G) 

回 充 整 预 览 (W) 
个 部 分 预览 fp) 

加 无 预览 WW) 


图 5-188 “ 圆 角 ” 人 图 5-189 圆 角 后 的 图 形 

















图 5-190 有志 映 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 


5.4.2 绘制 谈 蕊 


QL01 新 建文 件 。 

人 启动 软件 。 执行“ 开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命令 ,或 者 单 
击 桌面 图 标 艾 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

@ 创 建 零件 文件 。 执行 “文件 ”一 “新 建 ”菜单 命令 , 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工具 栏 中 的 “新 
建 ” 图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 杠 ， 在 其 中 选择 “零件 ”图 
标 按钮 中， 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

全 保存 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “保存 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ” 
图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “ 壶 六 ”然后 单 击 “ 保 
存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “ 壶 盖 ” 的 零件 文件 。 

02 绘制 志 盖 。 

人 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
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人 


es 


“视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 征 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

人 @@ 绘 制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 中， 绘制 一 条 通过 原点 的 竖 直 
中 心 线 ， 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 局 “直线 ”图 标 按钮 SN 和 “绘制 圆 
角 ” 图 标 按钮 省 ， 绘 制 如 图 5-191 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 加 

彝 旋 转 曲 面 。 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 若 ， 或 者 执行 “插入 ”一 
“曲面 ”一 “旋转 曲面 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-192 所 示 的 “曲面 -旋转 ”属性 管 
理 器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 5-191 中 的 竖 直 中 心 线 ， 其 他 设置 参考 图 5-192 所 示 。 
单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 曲面 旋转 。 








方向 从 | 
A 
上 香 360.00 度 向 


口 方 向 2 y | 
所 选 轮廓 (S) 众 
| 





























图 5-191 绘制 的 草图 图 5-192 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 
QO 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 章 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方 同 显示 ， 结 果 如 图 5-193 所 示 。 
全 填充 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “填充 曲面 ”图 标 按钮 全 ,或 者 执行 “插入 ”一 
“曲面 ”一 “填充 曲面 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-194 所 示 的 “填充 曲面 ”属性 管理 
器 。 在 “修补 边界 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-193 中 的 边线 1， 其 他 设置 如 图 5-194 所 示 。 
单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 填 充 壹 盖 曲 面 ， 结 果 如 图 5-195 所 示 。 
之 填充 曲面 2 










边线 设 定 : 


回 
回 优 化 曲面 (O) 
回 显 示 预 览 (5) 














回 修复 边 办 但 ) 

加 合并 结果 全 ) 

| 尝试 形成 实体 人 m) 
| 反 向 (0) 

















图 5-193 设置 视图 方向 后 的 图 形 图 5-194 “填充 曲面 ”属性 管理 器 图 5-195 改变 视图 方向 后 的 图 形 
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瑟 音 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 5-196 所 示 。 
史 | 机 | 民 | 争 |@| > 











5-196 壶 盖 及 其 FeatureManager 设计 树 


5.4.3 绘制 余 壶 过 配 体 


[01 新 建文 件 。 

人 创建 零件 文件 。 执行 “文件 ”一 “新 建 ” 菜 单 命令 , 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工具 栏 中 的 “新 
建 ” 图 标号 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-197 所 示 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选 
择 “ 装 配 体 ”图 标 龟 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

四 保存 文件 。 执行“ 文件 ”一 “保存 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 
图 标 贺 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “茶壶 装配 体 ”， 然 后 
单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “茶壶 装配 体 ”的 装配 文件 。 

02 贞 绘制 茶壶 装配 体 。 

人 插入 过 身 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 零 部 件 ”一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 
“装配 体 ” 面 板 中 的 “插入 零 部 件 ” 图 标 按钮 国 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-198 所 示 的 “插入 零 
部 件 ” 属 性 管理 器 。 单 击 “ 浏 览 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-199 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ， 
在 其 中 选择 需要 的 零 部 件 ， 即 “过 身 . sldprt”。 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 此 时 所 选 的 零 部 件 显 示 
在 图 5-198 中 的 “打开 文档 ”一 栏 中 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 按钮 这， 此 时 所 选 的 零 
部 件 出 现在 视图 中 。 

四 设置 视图 方向 。 单 击 “视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 蝇 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-200 所 示 。 

名 取消 草图 显示 。 执 行 “视图 ”一 “草图 ”菜单 命令 ， 取 消 视图 中 草图 的 显示 。 

插入 壶 盖 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 菜 单 命令 ， 插 入 壶 盖 ， 
具体 操作 步骤 参考 步 又 伸 ， 将 壶 羡 插 入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 5-201 所 示 。 

全 设置 视图 方向 。 按 住 鼠 标 中 键 ， 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-201 所 示 。 

昌 才 入 配合 关系 。 单 击 “ 装 配 体 ”面板 中 的 “配合 ”图 标 按钮 同 ， 或 者 执行 “插入 ”一 
“配合 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 在 属性 管理 器 的 “配合 选择 ”一 栏 中 ， 
选择 图 5-202 中 的 面 3 和 面 4。 单 击 “ 标 准 配合 ”一 栏 中 的 “ 同 轴 心 ”按钮 @@， 将 面 3 和 面 
4 设置 为 同 轴 心 配合 关系 ， 如 图 5-203 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 
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成 配合 ， 结 果 如 图 5-204 所 示 。 


号 单一 设计 零 部 件 的 30 展现 
零件 


零件 和 /或 其 它 装配 体 的 3D 排列 


2D 工程 制图 ， 通常 属于 零件 或 装 本 体 


| 
了 


许 而 fo 和 





回 图 形 预览 (6) 


加 | 使 成 为 虚拟 (W) 
pi 








图 5-197 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 


(“1mmssamms P| 


[< 男 
































图 5-199 “打开 ”对 话 框 





Cd 


图 5-200 插入 壹 身后 的 图 形 





图 5-201 插入 灾 新 后 的 图 形 
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同 生 成 新 装配 体 时 开始 命令 


图 5-198 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 露 


重合 (0) 
平行 (R) 
重 直 人 
IONiBDo 
同 机 心 人 
试 定 O) 
|882.58191297mm | 


|0.00 度 j= 
配合 对 齐 : 


国 多 

































六 0) 
图 5-202 设置 视图 方 同 后 的 图 形 图 5-203 “同心 ”属性 管理 器 


人 @ 插 入 配合 关系 。 重 复 步 又 人 @， 将 图 5-203 中 的 边线 1 和 边线 2 设置 为 重合 配合 关系 ， 


结果 如 图 5-205 所 示 。 
四 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时， 将 视图 以 


等 轴 测 方 癌 显示 。 





图 5-204 插入 同 轴 心 配 合 关系 后 的 图 形 图 5-205 插入 重合 配合 关系 后 的 图 形 


从 有 王 装 配 体 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 5-206 所 示 。 








由 四 (-) 二 兰 <1> (默认 < < 默认 >. 
口 人 hf 配合 





… 作 重合 1 合身 <1>, 壶 兰 <1 


图 5-206 茶壶 装配 体 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 
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电器 产品 造型 实例 


电器 应 用 作为 社会 现代 化 的 标志 在 社会 生产 和 
生活 中 有 着 大 量 应 用 ， 而 且 随 着 近年 现代 化 程度 的 快 
速 加 深 而 应 用 越 来 越 广泛 ， 电 器 产品 充斥 着 生产 和 生 
活 的 各 个 角落 。 现 在 的 电器 产品 已 经 彻底 摆脱 过 去 那 
种 僵 大 策 粗 的 形象 ， 各 种 曲面 造型 的 应 用 ， 使 现在 的 
电器 产品 具有 更 强 的 亲 和 性 。 在 这 里 ， 曲 面 造型 一 般 
不 能 给 电器 产品 的 功能 市 来 质变 ， 但 往往 被 开发 商 和 
生产 商 当 作 市 场 利器 ， 因 为 曲面 造型 带 来 的 外 观 美 感 
是 任何 应 用 者 都 愿意 接受 的 。 


本 章 将 通过 两 个 电器 产品 曲面 造型 设计 实例 展 
示 曲 面 造 型 在 电器 产品 中 的 应 用 和 操作 技巧 。 


OO@@O 


6.1 吹风 机 


本 例 创建 的 吹风 机 模型 如 图 6-1 所 示 。 吹 风机 模型 由 主体 、 吹 风头 和 手柄 3 部 分 组 成 。 
创建 该 模型 的 方法 是 由 实体 生成 曲面 ， 用 到 的 命令 主要 有 旋转 、 放 样 、 抽 过 和 阵列 等 。 





图 6-1 吹风 机 模型 


6.1.1 创建 主体 部 分 


和 019 新 建文 件 。 

人 启动 软件 。 执 行 “ 开 始 ” 一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜单 命令 ， 或 者 单 
击 桌面 图 标 国 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

外 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “新 
建 ” 图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-2 所 示 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 
选择 “零件 ” 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 


零件 和 /或 其 它 装 本 体 的 3D 排列 
装配 体 


2D 工程 制图 ， 通常 属于 堆 件 或 装配 体 














图 6-2 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 
加 保存 文件 。 执行“ 文件 ” “保存 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ， 
图 标 按钮 剧 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “吹风 机 ” 然后 
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单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “吹风 机 ”的 零件 文件 。 

.02 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘图 平面 ， 
单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 雪 ， 使 绘图 平面 转 为 正视 方向 。 

M03 有 绘制 草图 1。 执行“ 工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ”菜单 命令 , 或 单 击 “ 草 
图 ”面板 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 J， 绘制 过 原点 的 水 平 中 心 线 , 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 直 
线 ” 图 标 按钮 必 | 和 “切线 弧 ” 图 标 按钮 | 站， 绘制 如 图 6-3 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 圆 弧 的 中 
心 与 原点 为 “重合 ”几何 关系 。 加 

[04】 旋转 曲面 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “旋转 ”图 标 按钮 ' 噶 ， 或 者 执行 “插入 ”一 “ 凸 
台 /基体 ”一 “旋转 ”菜单 命令 ， 系 统 弹 出 如 图 6-4 所 示 的 “旋转 ”属性 管理 器 。 

05 在 “旋转 轴 ” 选 项 框 中 ， 选 择 图 6-3 中 的 水 平 中 心 线 ， 其 他 选项 设置 如 图 6-4 
所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 乌 ， 完 成 旋转 特征 的 创建 。 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 如 图 


6-5 所 示 。 
四 





“、、 [ 直 胰 1G6 草 加 1 




















A 人 
Dj 
Al 360.00 度 3 
| 1 总 CD 
a Ww [ee 
| , 人 口 薄 壁 特征 (T) v | 
所 选 轮 廊 (5) y 
6-3 绘制 草图 1 6-4 “旋转 ”属性 管理 器 


06 间 转换 实体 引用 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按 钮 芭 ， 进 入 草图 绘制 
状态 ， 选择 图 6-5 中 面 1 上 的 边线 ， 然 后 执行 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “转换 实体 引用 ” 
菜单 命令 ， 将 边线 转换 为 草图 〈 即 为 草图 2)， 效 果 如 图 6-6 所 示 。 





图 6-5 设置 视图 方 同 图 6-6 转换 实体 引用 
07 旧 创建 基准 面 1。 执行 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 , 或 单 击 “ 特 
征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 六， 系统 弹出 “基准 面 ” 属 性 管理 器 ;在 “第 一 参考 ” 选 
项 框 中 ， 选 择 图 6-5 中 的 面 1， 在 “ 偏 移 距离 ”中 文本 框 中 输入 35mm， 如 图 6-7 所 示 ， 注 意 
添加 基准 面 的 方向 ， 单 击 “确定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完 成 基准 面 1 的 创建 ， 如 图 6-8 所 示 。 
08 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 图 6-8 中 的 基准 面 1, 然后 单 击 “ 视 
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图 《前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 证 |， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 
09] 绘制 草图 3。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 矩形 ”图 标 按钮 名 和 “绘制 圆 角 ” 图 标 


按钮 由， 绘制 草图 并 标注 尺寸 ， 如 图 6-9 所 示 。 


区 
关公 
信息 A 























ET sm 








6-9 ”绘制 草图 3 





入 ”一 “ 同 台 /基体 ”一 “放样 ”有 亲 单 命令 ， 系 统 弹 出 如 图 6-10 所 示 的 “放样 ”属性 管理 器 ; 
在 全 “轮廓 ”选项 框 中 ， 依 次 选择 如 图 6-11 所 示 的 草图 2 和 草图 3， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 
够 ， 生 成 的 放样 曲面 如 图 6-12 所 示 。 








草图 2 
草图 3 


6-11 选择 草图 


选项 (0) 
记 薄 壁 特征 (H) 部 








合并 切面 (M) 


闭合 放样 (F) 
显示 预 蜗 (W) 
合并 结果 (R) 





6-10 “放样 ”属性 管理 器 6-12 ”放样 曲面 


6.1.2 创建 手柄 
和 019 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 草图 绘制 平面 ， 
然后 单 击 “ 视 图 前导)” 工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 出 ， 使 绘图 平面 转 为 正视 方向 。 
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102 绘制 草图 4。 单 击 “草图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按 钮 扩 ， 绘 制 如 图 6-13 所 示 的 
草图 并 标注 尺寸 。 

和 03 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 草图 绘制 平面 ， 
然后 单 击 “视图 前导)” 工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 地 |， 将 该 基准 面 转 为 正视 方 问 。 

104) 绘制 草图 5。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 护 ， 绘 制 如 图 6-14 
所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 








6-13 绘制 草图 4 6-14 绘制 草图 5 
[os 创建 基准 面 2。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 或 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 久 ， 系 统 弹出 “基准 面 ”属性 管理 器 ， 在 “第 一 参考 ” 
选项 框 中 选择 第 和 02 生 步 绘制 的 竖 直 直线 ， 在 “第 二 参考 ”选项 框 中 选择 竖 直 直线 的 下 端点 ， 
设置 如 图 6-15 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完 成 基准 面 2 创建 。 

和 06 汪 绘制 草图 6。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 所， 在 基准 面 2 上 绘制 如 图 
6-16 所 示 的 椭圆 ， 椭圆 的 长 轴 端 点 分 别 与 样 条 曲线 和 竖 直 直线 的 下 闹 点 重合 , 然后 退出 草图 
绘制 状态 。 

【07 月 采用 同样 的 方法 创建 基准 面 3 (与 基准 面 2 不同 的 是 ， 其 “第 二 参考 ”为 第 有 029 
步 竖 直 和 直线 的 上 亲 点 )， 并 绘制 椭圆 草图 ( 即 草 图 7)， 如 图 6-17 所 示 。 

4 革 准 面 了 


sw 并 -加 
信息 六 











第 一 全 考 一 aa 
区 入 二线 1@ 草 加 4 | 
扫 直 
口 将 原点 设 在 曲线 上 

所] 重合 

二 | 二 

第 二 会考 A 

El Ba | 
[K| 寺 A 

RSE 


| 第 三 参考 > | 





























图 6-15 设置 基准 面 2 a | 
参数 图 6-16 绘制 草图 6 图 6-17 绘制 草图 7 
U08 具 放样 实体 。 执 行 “ 搬 入 ”一 “四 台 / 基 体 ” 一 “放样 ”菜单 命令 ， 或 单 击 “ 特 征 ” 
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面板 中 的 “放样 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 显 ， 系 统 弹出 如 图 6-18 所 示 的 “放样 ”属性 管理 器 。 
在 “轮廓 ”选项 框 中 ， 依 次 选择 图 6-17 中 的 两 椭圆 在 “引导 线 ” 选 项 框 中 ， 依 次 选择 样 
条 曲线 和 竖 直 直线 ， 单 击 “确定 ”图 标 按钮 饮 ， 完 成 实体 放样 ， 效 果 如 图 6-19 所 示 。 


FE 
XX 
轮廓 (P) 众 
< 














引导 线 (G) 众 
引导 绪 感 应 类 型 (V): 
到 下 一 引线 
吾 上 图 5 3 





草图 5<3>- 相 切 

















| 中 心绪 参数 (I) y 
| 草图 工具 Y 
合并 切面 (M) 
回 闭合 放样 (人 ) 





显示 预 点 (W) 
合并 结果 (R) 


| 口 薄 壁 特征 (H) 学 
图 6-18 “放样 ”属性 管理 器 








图 6-19 放样 实体 


6.1.3 ”绘制 进 风 孔 


有 01 和 抽 过 实体。 执行 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 抽 壳 ” 沫 单 俞 令 ， 或 单 击 “特征 ”面板 
中 的 “ 抽 壳 ”图 标 按钮 国 ， 系 统 弹出 如 图 6-20 所 示 的 “ 抽 壳 1” 属性 管理 器 ， 在 “厚度 ”从 
文本 框 中 输入 lm， 在 “ 移 除 的 面 ” 选 项 框 中 选择 图 6-19 中 的 面 1， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 
地 ， 完成 实体 抽 壳 ， 效 果 如 图 6-21 所 示 。 

UL02 站 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “ 右 视 基准 面 > 作为 草图 绘制 平面 ， 
0 “视图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 由， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 
绘制 草图 8。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 @j， 以 原点 为 圆心 绘制 直径 为 5mm 的 圆 ， 
如 图 6-22 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

(03 拉 什 切 除 实体 1。 执 行 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 或 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 加 ， 系 统 弹 出 如 图 6-23 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ; 
设置 切除 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 其 他 选项 设置 如 图 6-23 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 
完成 拉 人 切除 实体 操作 ， 效果 如 图 6-24 所 示 。 

设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “ 右 视 基准 面 ” 作 为 草图 绘制 平面 ， 然 
后 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 由 ， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 
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绘制 草图 9。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 @， 绘 制 如 图 6-25 所 示 的 椭圆 ， 
然后 退出 草图 绘制 状态 。 











壳 悍 朝 外 (3) 
显示 预 点 (W) 




















6-20 “ 抽 这 1” 属 性 管理 妖 6-21 抽 壳 实体 6-22 ”绘制 草图 8 


04 朋 拉 伸 切 除 实体 1。 执行 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ” 菜 单 命令 ， 或 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 国 ， 系 统 弹出 如 图 6-23 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ; 
设置 切除 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 其 他 选项 设置 如 图 6-23 所 示 ,， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 鲜 ， 
完成 拉 伸 切除 实体 操作 ， 效 果 如 图 6-24 所 示 。 

和 05 有 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “ 右 视 基准 面 ” 作 为 草图 绘制 平面 ， 
然后 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 号 |， 将 该 基准 面 转 为 正视 方 癌 。 

和 06 和 绘制 草图 9。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 久 ， 绘 制 如 图 6-25 所 示 的 
椭 贺 ， 然 后 退出 革 图 绘制 状态 。 


[IE 
wR 
全 贯穿 














辣 反 旭 切 除 (F) 
时] 
中 向 外 找 模 (OC) 
6-23 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 6-24 拉 伸 切除 实体 1 图 6-25 ”绘制 草图 9 


和 07 利 拉 伸 切除 实体 2。 执 行 “ 插 入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 或 单 击 “ 特 征 ” 
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面板 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 图 ， 系 统 弹出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 切除 终止 条 
件 为 “完全 贯穿 ” 其 他 选项 保持 默认 设置 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完 成 拉 伸 切 除 实 体 
操作 ， 效果 如 图 6- 26 所 示 。 

UL08 有 圆周 阵列 实体 1。 执 行 “ 视 图 ”一 “临时 轴 ” 菜 单 命令 ， 将 临时 轴 显 示 出 来 。 然 后 
执行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “特征 ”面板 中 的 “加 
周 阵列 ”图 标 按钮 得 ， 系 统 弹出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 如 图 6-27 所 示 ， 在 “阵列 轴 ” 思 | 
选项 框 中 选择 显示 的 临时 轴 ， 在 “要 阵列 的 特征 ”选项 框 中 选择 步 又 有 07 生 中 创建 的 拉 伸 切 
除 特 征 ， 勾 选 “ 等 间距 ” 复 选 框 ， 在 “实例 数 ” 强 文本 框 中 输入 8， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 
名 ， 完 成 圆周 阵列 实体 操作 ， 效 果 如 图 6-28 所 示 。 








圆周 阵列 了 
YX 
参数 (P) 
Qiss 
IX 360.00 度 
次 s 启 
同等 间 8E(E) 








机 众 


























要 阵列 的 面 (A) 学 
要 阵列 的 实体 (B) 学 
可 味 过 的 实例 D | 
[| 放 项 oO vv 
-| 变化 的 实例 (V) y| 
6-26 ” 拉 伸 切除 实体 2 6-27 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 1 6-28 圆周 阵列 实体 1 


109) 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “ 右 视 基准 面 ” 作 为 草图 绘制 平面 ， 
J 

M10D 绘制 草图 10。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 9j， 绘 制 如 图 6-29 所 示 的 
椭圆 ， oy 会 制 状态 。 

1 拉 伸 切除 实体 3。 执行 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 国 ， 系 统 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 切 除 终止 条 
件 为 “完全 贯穿 ” 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 输 ， 完 成 拉 伸 切 除 实体 操作 ， 效 果 如 图 6-30 所 示 。 

12 有 圆周 阵列 实体 2。 执 行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 或 
单 击 “ 特 征 ”面板 中 的 “圆周 阵列 ”图 标 按 包 圳 ， 系 统 弹出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 如 图 
6-31 所 示 ， 在 “阵列 轴 ”| 信 选项 框 中 选择 显示 的 临时 轴 ， 在 “要 阵列 的 特征 ”选项 框 中 选择 
步骤 人 11 中 创建 的 拉 伸 切除 实体 特征 ， 勾 选 “等 间距 ” 复 选 框 ， 在 “实例 数 ” 绒 文本 框 中 
输入 16， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 串 ， 完 成 圆周 阵列 实体 操作 ， 效 果 如 图 6-32 所 示 。 
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图 6-29 绘制 草图 10 图 6-30” 拉 伸 切 除 实体 3 
和 13 和 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “ 右 视 基准 面 ”作为 草图 绘制 平面 ， 
然后 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 出 ， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 
414 有 绘制 草图 11。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 外 ,绘制 如 图 6-33 所 示 的 
椭圆 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
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6-31 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 2 6-32 圆周 阵列 实体 2 6-33 ”绘制 草图 11 


&15 朋 拉 伸 切除 实体 4。 执行 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 国 ， 系 统 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 切 除 终止 条 
件 为 “完全 贯穿 ” 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饮 ， 完 成 拉 伸 切 除 实体 操作 ， 效 果 如 图 6-34 所 示 。 

16 朋 圆周 阵列 实体 3。 执 行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 或 者 
单 击 “ 特 征 ”面板 中 的 “圆周 阵列 ”图 标 按钮 凯 ， 系 统 弹出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 如 图 
6-35 所 示 ， 在 “阵列 轴 ”[ 人 选项 框 中 选择 显示 的 临时 轴 ， 在 “要 阵列 的 特征 ”选项 框 中 ， 选 
择 步骤 册 15 有 中 创建 的 拉 伸 切除 实体 ， 勾 选 “ 等 间距 ” 复 选 框 ， 在 “实例 数 ” 强 文本 框 中 输 
入 24， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完 成 圆周 阵列 实体 操作 ， 效 果 如 图 6-36 所 示 。 最 终 的 吹 
风机 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 6-37 所 示 。 
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6-34 拉 伸 切除 实体 4 6-35 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 3 

















6-36 圆周 阵列 实体 3 6-37 吹风 机 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 
6.2 台灯 


台灯 由 文 架 和 灯泡 两 部 分 组 成 。 台灯 文 架 绘 制 过 程 为 : 首先 绘制 台灯 支架 的 座 外 形 草图 ， 
拉 伸 曲面 并 填充 、 缝 合 曲面 ; 然后 扫描 曲面 形成 文 柱 部 分 ， 最 后 使 用 旋转 曲面 绘制 灯 量 外 形 
图 并 加 厚 处 理 。 灯 泡 绘 制 过 程 为 :， 首先 绘制 灯泡 确 座 的 外 形 章 图 ， 拉 伸 为 实体 轮廓 ， 然 后 绘 
制 灯 索 草 岁 ， 扫 摘 曲 面 形成 灯 宫 ， 最 后 绘制 灯 尾 部 分 。 

台灯 模型 如 图 6-38 所 示 。 绘 制 该 模型 的 命令 主要 有 拉 伸 曲面 、 填 充 曲面 、 颖 合 曲面、 
扫描 曲面 和 加 厚实 体 等 。 


6.2.1 支架 
本 例 绘制 台灯 支架 ， 如 图 6-39 所 示 。 首 先 绘制 台灯 支架 底座 的 外 形 草图 ， 并 拉 伟 为 实 
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全 


a 


体 ; 然后 扫 揪 文 染 的 支柱 部 分 ; 最 后 使 用 旋转 实体 命令 绘制 灯 童 。 





图 6-38 台灯 图 6-39 ”台灯 支架 

人 启动 软件 。 执 行 “ 开 始 ” 一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜单 命令 ,或 者 单 
击 桌面 图 标 国 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

创建 零件 文件 。 执行 “文件 ”一 “新 建 ” 菜 单 命令 , 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工具 栏 中 的 “新 
建 ” 图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “零件 ”图 
标 按 钮 别 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

全 保存 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “保存 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 快 速 ”工具 栏 中 的 “保存 ” 
图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “支架 ” 然后 单 
击 “保存 ”按钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “支架 ”的 零件 文件 。 

有 02 上 绘制 支架 底座 。 

全 绘制 草图 。 在 左 侧 的 ”FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ”作为 绘制 图 形 
的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按 钮 马 ， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 。 

加 标注 斥 寸 。 执 行 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”菜单 命令 ， 标 注 圆 的 直径 ， 
结果 如 图 6-40 所 示 。 

加 拉 伸 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 凸 
台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 在 “深度 ”一 栏 中 输入 值 30mm。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 
按钮 这 ， 结 果 如 图 6-41 所 示 。 

UL03 旨 绘制 开关 旋钮 。 

如 设置 基准 面 。 单 击 图 6-41 中 的 表面 1， 然 后 单 击 “视图 前导)” 工 具 栏 中 的 “正视 
于 ”图 标 按钮 十 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 ， 结 果 如 图 6-42 所 示 。 





和 
WW 
] 
6-40 ”标注 的 草图 6-41 拉 伸 后 的 图 形 6-42 设置 的 基准 面 


182 


全 绘制 草图 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 
面板 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 .Jj， 绘 制 一 条 通过 原点 的 水 平 中 心 线 ， 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 
“ 圆 ”图标 按 钮 名 ， 绘 制 一 个 圆 ， 结 果 如 图 6-43 所 示 。 

加 添加 几何 关系 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “几何 关系 ”一 “添加 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 
面板 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标 按钮 出 ， 将 圆心 和 水 平 中 心 线 添加 为 “重合 ”几何 关系 。 

全 标注 尺寸 。 单 击 “草图 ”面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 们 ， 标 注 图 6-43 中 国 的 直 
径 及 其 定位 尺寸 ， 结 果 如 图 6-44 所 示 。 

@ 拉 伸 实 体 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 辑 ， 此 时 系统 弹出 “ 凸 
台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 在 “深度 ”一 栏 中 输入 25mm， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 
标 按钮 饼 。 加 

四 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 加 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 网 6-45 所 示 。 

旧 04 且 绘制 支架 部 分 。 

人 设置 基准 面 。 单 击 图 6-45 中 的 表面 1， 然 后 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 
于 ”图 标 按 钮 卉 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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me a / ~ 
6-43 ”绘制 的 草图 6-44 ”标注 的 图 形 6-45 ” 拉 伸 后 的 图 形 


绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 ij， 绘制 一 条 通过 原点 的 水 平 
中 心 线 ; 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按 乌 多， 绘制 一 个 贺 ， 结 果 如 图 6-46 所 示 。 

全 添加 几何 关系 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标 按钮 出 ,将 圆心 和 水 平 
中 心 线 添加 为 “重合 ”几何 关系 。 

全 标注 斥 寸 。 单 击 “草图 ”面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 人 |， 标 注 图 中 的 尺寸 ， 结 果 
如 图 6-47 所 示 。 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

全 设置 基准 面 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “下 视 ” 图 标 按钮 邮 ， 将 该 基准 面 作 
为 绘制 图 形 的 基准 面 ， 结 果 如 图 6-48 所 示 。 
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图 6-46 绘制 的 草图 图 6-47 标注 的 图 形 加 图 6-48 设置 的 基准 面 
人 @@ 绘 制 草 图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 |， 绘 制 一 条 直线 ， 起 点 在 直径 
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(9 


ear 


为 250 的 圆心 处 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “切线 弧 ” 图 标 按钮 外， 绘制 一 条 通过 绘制 直 
线 的 圆 弧 。 加 

人 @ 标 注 斥 寸 。 单 击 “草图 ”面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 他， 标注 图 中 的 尺寸 ， 结 果 
如 图 6-49 所 示 。 然 后 退出 草图 绘制 。 加 

四 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 加 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 6-50 所 示 。 加 

四 扫描 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “扫描 ”图 标 按钮 虽 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-51 所 
示 的 “扫描 ”属性 管理 器 。 在 “ 轮 廊 ”一 栏 中 ， 选 择 图 6-51 中 的 圆 1; 在 “路 径 ” 一 栏 中 ， 
选择 图 6-50 中 的 草图 2。 按 照 图 示 进 行 设 置 后 ， 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 多 ， 
结果 如 图 6-52 所 示 。 








引导 线 (O) 


<« 


« 





起 始 处 /结束 处 相 切 (T) | 

6-49 标注 的 图 形 6-50 ”等 轴 测 视图 6-51 “扫描 ”属性 管理 器 

05 绘制 台灯 灯罩 。 

人 设置 基准 面 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “下 视 ” 图 标 按钮 贺 ， 将 该 基准 面 作 
为 绘制 图 形 的 基准 面 ， 结 果 如 图 6-53 所 示 。 四 

全 绘制 草图 .。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 十 ， 绘 制 一 条 中 心 线 , 单 击 “ 直 
线 ” 图 标 按钮 SN， 绘 制 一 条 直线 ; 单 击 “切线 弧 ” 图 标 按钮 引 ， 绘 制 两 条 切线 弧 ， 结 果 如 
图 6-54 所 示 。 可 

全 添加 几何 关系 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标 按钮 出 ， 将 图 6-54 中 
的 直线 1 和 直线 2 添加 为 “重合 ”几何 关系 。 然 后 重复 此 命令 ， 将 直线 1 和 中 心 线 3 添加 
为 “平行 ”几何 关系 。 


<« 





< 








_ 上 | 
了 了 ] 
6-52 扫描 后 的 图 形 6-53 ”设置 的 基准 面 
全 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 亿 ， 标 注 图 6-54 中 的 尺寸 ， 
结果 如 图 6-55 所 示 。 
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(中 ;总 


在 设置 几何 关系 中 ， 可 以 先 设置 直线 1 和 中 心 线 3 平行 ， 再 设置 直线 1 和 直线 2 重合 ， 
要 灵活 应 用 。 





图 6-54 绘制 的 草图 图 6-55 标注 的 图 形 
全 诡 转 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “旋转 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 
6-56 所 示 的 系统 提示 框 。 单 击 “ 否 ”按钮 ， 旋 转 为 一 个 薄 壁 实体 。 此 时 系统 弹出 如 图 6-57 
所 示 的 “旋转 ”属性 管理 器 。 按 照 图 示 6-57 所 示 进 行 设置 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 
图 标 按钮 这 ， 旋 转生 成 实体 。 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 结 果 如 图 6-58 所 示 。 


x | 


有 





\ 当前 草图 旺 开 环 的 。 芳 星 要 完成 一 个 站 薄 壁 的 旋转 符 征 
需要 一 个 闭环 的 草图 ， 请问 是否 要 自动 梅 此 草图 封闭 ? 


Co CE 


图 6-56 系统 提示 框 


= 只 定 深 度 














6-57 “旋转 ”属性 管理 器 6-58 ”旋转 后 的 图 形 
@@ 圆 角 实 体 。 执行“ 插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ”面板 中 
的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-59 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “半径 ” 
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一 栏 中 输入 12mm， 选 择 图 6-58 中 的 边线 1， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 乌 。 
重复 执行 圆 角 命令 ， 将 图 6-58 中 边线 2 进行 圆 角 ， 半 径 为 6mm， 结 果 如 图 6-60 所 示 。 


sp % 
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加 变 半径 八 
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C 〇 完整 回 角 人 
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总 多 半径 圆 角 (MW) 
切线 延伸 ( 避 
完整 预览 (Ww) 
〇 部 分 预览 (P) 

O 〇 无 预览 ( 册 ) 


逆转 参数 (B) 


圆 角 选项 (0) 


图 6-59 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 图 6-60 旋转 后 的 图 形 
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6.2.2 灯泡 


本 例 绘制 台灯 灯泡 ， 如 图 6-61 所 示 。 首 移 绘制 灯泡 底座 的 外 形 草图 ， 拉 伸 为 实体 轮廓 ; 
然后 绘制 灯 官 章 图 ， 扫 揪 为 实体 ， 最 后 绘制 灯 尾 。 





图 6-61 台灯 灯泡 

A001 新 建文 件 。 

人 名 启动 软件 。 执 行 “ 开 始 ” 一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命令 ， 或 者 单 
击 桌面 图 标 国 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

全 创建 零件 文件 执行 “文件 ”一 “新 建 ” 菜 单 命令 , 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “新 
建 ” 图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “零件 ”图 
标 按钮 中， 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

名 保存 文件 执行 “文件 ”一 “保存 ”菜单 命令 , 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ” 
图 标 按钮 剧 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “台灯 灯泡 ” 然 
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后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “台灯 灯泡 ”的 零件 文件 。 

102 昌 绘制 底座 。 

如 绘制 草图 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 作 为 绘制 图 形 
的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按 钮 名 ， 绘 制 一 个 圆心 在 原点 的 圆 。 

龟 标 注 尺 寸 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “草图 ” 
面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 区， 标注 圆 的 直径 ， 结 果 如 图 6-62 所 示 。 

人 @ 拉 伸 实 体 。 执行“ 插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 在 “ 深 
度 ” 一 栏 中 输入 40mm， 然后 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 这， 结果 如 图 6-63 所 示 。 

@ 设 置 基准 面 。 单 击 图 6-63 中 的 外 表面 ， 然 后 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 
于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 ， 结 果 如 图 6-64 所 示 。 





图 6-62 ”绘制 的 草图 图 6-63” 拉 伸 后 的 图 形 图 6-64 设置 的 基准 面 

.03 9 绘制 灯 管 。 

如 绘制 草图 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 
面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 名 ， 在 上 一 步 设置 的 基准 面 上 绘制 一 个 圆 。 

四 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 人 |， 标 注 上 一 步 绘制 圆 的 直 
径 及 其 定位 尺寸 ， 结 果 如 图 6-65 所 示 。 然 后 退出 草图 绘制 。 

全 添加 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “ 右 视 基准 面 ”作为 参考 基 
准 面 ， 添 加 新 的 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 “基准 面 ” 图 标 按钮 半 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-66 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管 
理 器 。 在 “等 距 距 离 ” 一 栏 中 输入 13mm， 并 调整 设置 基准 面 的 方向 。 按 照 图 示 进 行 设置 后 ， 
单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 6-67 所 示 。 

设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 上 一 步 添 加 的 基准 面 ， 然 后 
单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 
面 ， 结 来 如 图 6-68 所 示 。 

全 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 愉 ， 绘 制 起 点 在 图 6-67 中 小 圆 
的 圆心 的 直线 ， 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 ij， 绘制 一 条 通过 原点 的 水 平 中 
心 线 ， 结 果 如 图 6-69 所 示 。 

加 镜像 实体 。 执行“ 工具 ”一 “草图 绘制 工具 ”一 “镜像 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 
面板 中 的 “镜像 实体 ”图 标 按钮 仿 ， 此 时 系统 弹出 “镜像 ”属性 管理 器 。 在 “要 镜像 的 实体 ” 
一 栏 中 ， 依 次 选择 第 全 步 绘制 的 直线 ， 在 “镜像 点 ”一 栏 中 选择 第 全 步 绘 制 的 水 平 中 心 线 。 
单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 饼 ， 结 果 如 图 6-70 所 示 。 
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6-65 ”标注 的 图 形 6-66 “基准 面 ” 属 性 管理 器 6-67 添加 的 基准 面 




















图 6-68 设置 的 基准 面 图 | 6-69 绘制 的 草图 
人 @ 绘 制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “切线 弧 ” 图 标 按 钮 .2 ， 绘 制 一 个 端点 为 两 条 直线 
端点 的 圆 踊 ， 绪 果 如 图 6-71 所 示 。 

















图 6-70 镜像 后 的 图 形 图 6-71 绘制 的 草图 

四 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 刀 ， 标 注 图 6-71 中 的 尺寸， 
结果 如 图 6-72 所 示 。 然 后 退出 草图 绘制 。 

四 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时 ， 将 视图 以 
等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 6-73 所 示 。 

四 扫描 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ”-~“ 扫 描 ” 菜 单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 
6-74 所 示 的 “扫描 ”属性 管理 器 。 在 “轮廓 ”一 栏 中 ， 选 择 图 6-73 中 的 圆 1; 在 “路 径 ” 
一 栏 中 ， 选 择 图 6-73 中 的 草图 2。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 。 


188 





起 始 处 /结束 处 相 切 (TD) 


图 6-72 标注 的 草图 图 6-73 ”等 轴 测 视图 6-74 “扫描 ”属性 管理 避 


人 @ 隐 藏 基准 面 。 执 行 “ 视 图 ”一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 视 图 中 就 不 会 显示 基准 面 ， 结 果 
如 图 6-75 所 示 。 

昌 镜 像 实体 。 执 行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ” 沫 单 命令， 或 者 单 击 “特征 ” 
面板 中 的 “镜像 ”图 标 按钮 硫 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-76 所 示 的 “镜像 ”属性 管理 器 。 在 “ 镜 
像 面 /基准 面 ” 一 栏 中 ， 选 择 “ 右 视 基准 面 ”， 在 “要 镜像 的 特征 ”一 柱 中 ， 选 择 扫 描 的 实体 。 
单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 6-77 所 示 。 


”YX% 


简 向 面 /基准 面 (M) 
右 视 基准 面 


要 征 向 的 特征 (F) 


四 几何 体 阵列 (6) 
延伸 视 象 属性 (PP) 
辣 完整 预览 人) 

器 部 分 预览 (TD) 





图 6-75 扫描 后 的 图 形 图 6-76 “镜像 ”属性 管理 占 图 6-77 镜像 后 的 图 形 

昌 圆 角 实 体 。 单 击 “ 特 征 ” 面板 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 圈 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-78 所 
示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “半径 ”一 栏 中 输入 10mm， 然 后 选取 图 6-77 中 的 边线 1 和 2。 
调整 视图 方向 ， 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 结 果 如 图 6-79 所 示 。 

人 04 朋 绘制 灯 尾 。 

人 设置 基准 面 。 选 择 图 6-79 所 示 的 表面 1， 然 后 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”图 标 按钮 瑟 |， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 ， 结 果 如 图 6-80 所 示 。 

包 绘 制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 G， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 。 

全 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 | 从， 标注 上 一 步 绘制 圆 的 直 
径 ， 结 果 如 图 6-81 所 示 。 
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回 杀 半径 圆 角 (M) 
切线 延伸 (G) 
辣 部 分 预 点 人 p) 
局 无 预 点 (W) 





| 逆转 参数 (B) 党 


图 6-78 “ 圆 角 ”属性 管理 器 图 6-79 圆 角 后 的 图 形 图 6-80 ”设置 的 基准 面 

@ 拉 伸 实 体 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 6-82 所 示 的 “ 费 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 在 “深度 ”一 栏 中 输入 值 10mm。 按 照 图 示 进 行 设 
置 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 乌 。 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 结 果 如 图 6-83 所 示 。 


pp 
ME) AI| 

草图 基准 面 机 
方向 1 众 
DE 
四 | 


团 合 并 结果 (M) 
说 
图 间 。 


[向 外 找 模 (O) 





























6-81 标注 的 草图 。 图 6-82 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 6-83” 拉 伸 后 的 图 形 
全 贱 角 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “ 贺 角 ”图 标 按钮 匀 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-84 所 
示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “半径 ”一 栏 中 输入 6mm， 然 后 选取 图 6-83 中 的 边线 1。 按 照 
图 示 进 行 设 置 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 鲜 ;重复 上 述 步骤， 选取 图 6-83 中 的 边线 2 进行 
加 角 处 理 ， 结 果 如 图 6-85 所 示 。 


6.2.3 ”台灯 交配 


本 例 绘制 台灯 装配 体 图 形 ， 如 图 6-86 所 示 。 首 先 创建 一 个 猴 配 体 文件 ， 然 后 依次 插入 
零 部 件 ， 添 加 配合 关系 ， 并 调整 视图 方 申 ;最 后 设置 零 部 件 的 颜色。 




















门 多 半径 圆 角 (M) 
切线 延伸 (9) 
局 部 分 预览 人 ) 
局 无 预 点 (W) 














| 逆转 参数 (B) 学 
圆 角 选项 (9) y 


6-84 “同和 角 ” 属 性 管理 器 6-85 圆 角 后 的 图 形 
〖0 伺 新建 文件。 














人 创建 零件 文件 。 执行 “文件 ”一 “新 建 ”菜单 命令 , 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “新 
建 ”图 标量 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-87 所 示 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 
“装配 体 ” 图 标 图 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 


Ns 单一 公 计 零 部 件 的 3D 展现 
鹤 储 


图 零件 和 /或 其 它 装配 体 的 3 排列 


2D 工程 制图 ! 通常 属于 零件 或 装配 体 





6-86 ”台灯 装配 6-87 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 

全 保存 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “保存 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ” 
图 标 加 ， 系 统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “台灯 装配 体 ” 然后 单 击 
“保存 ”按钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “台灯 装配 体 ”的 装配 文件 。 

ELo 和 装配 台 灯 支 架 。 插 入 台灯 支架 。 系 统 弹出 如 图 6-88 所 示 的 “开始 装配 体 ”属性 管 
理 器 。 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 如 网 6-89 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 需 
要 的 零 部 件 ， 即 台灯 支架 。 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 所 选 的 零 部 件 显示 在 图 6-89 中 的 “打开 文 
档 ” 一 栏 中 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 这， 此 时 所 选 的 零 部 件 出 现在 视图 中 ，。 
将 视图 以 合适 的 方 同 显示 ， 结 果 如 图 6-90 所 示 。 

和 03 昌 装配 灯泡 。 
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人 OQ 插入 灯泡 。 执行“ 插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 菜单 命令 ,插入 台灯 
的 灯泡 ， 具 体 步 又 可 以 参考 上 一 步 。 将 灯泡 插入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 6-91 所 示 。 


图 6-88 





生成 新 装配 体 时 开始 命令 (5) 
图 形 预 点 (G) 

站 使 成 为 虚拟 (M) 

口 封套 (6) 


“开始 装配 体 ” 属 性 管理 器 











6-90 ”插入 台灯 文 染 后 的 图 形 


x | 


| 闫 过 62 名 杂 D| 





~ 团 @ 
修改 日 其 类 型 大 





2013/4/2 9:19 SolidWorks Part... 
2011/1/19 15:02 SolidWorks Part... 











| ih 
楼 式 : -| 显示 状态 : -| 
3 
快速 d 污 器 : 辆 图 
xn East 














图 6-89 “打开 ”对 话 框 





图 6-91 插入 灯泡 后 的 图 形 


全 添加 配合 关系 。 执行 “插入 ”一 “配合 ”菜单 命令 , 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 面 板 中 的 “ 配 
合 ” 图 标 按钮 镶 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-92 所 示 的 “同心 ”属性 管理 器 。 选 择 图 6-91 中 的 1 
和 2 处 ， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 “ 同 轴 心 ”图 标 按钮 回 ， 在 视图 中 观测 配合 的 效果 。 单 击 
属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 侯 ， 结 果 如 图 6-93 所 示 。 

图 移动 零 部 件 。 单 击 “ 装 配 体 ”面板 中 的 “移动 零 部 件 ” 图 标 按钮 图 |， 将 视图 中 的 灯泡 


移动 到 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 6-94 所 示 。 


192 


加 





162.72244915mm <^ 
| 138.59037789 度 <^ 


配合 对 齐 : 


国 曾 . 
图 6-92 “同心 ”属性 管理 器 图 6-93 ”配合 后 的 图 形 图 6-94 移动 后 的 图 形 
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机 械 产 品 造型 实例 


机 械 行业 是 整个 工业 的 基础 和 支柱 ， 机 械 产 品 是 
最 典型 、 应 用 最 广泛 的 工业 产品 。 传 统 的 机 械 产品 通 
常 是 由 比较 规则 的 面 构成 ， 如 轴 、 盘 盖 、 支 架 、 箱 体 
等 。 但 通常 有 两 种 情况 下 ， 机 械 产 品 中 要 应 用 到 大 量 
曲面 造型 : 一 种 情况 是 动力 学 作用 需要 的 场合 ， 比 如 
郑 轮 咕 合 ， 叶 轮机 械 ， 飞 机 、 汽 车 和 轮船 等 的 流 线 曲 
面 。 男 一 类 机 械 产 品 中 出 现 的 曲面 造型 则 与 机 械 产 品 
的 功能 需要 无 关 ， 主 要 是 出 于 一 种 工业 美学 的 审美 需 
要 而 设计 成 曲面 造型 ， 这 种 曲面 造型 在 机 械 产品 的 外 
形 设计 中 最 常见 ， 如 各 种 机 械 产品 的 外 壳 。 


本 章 将 通过 几 个 机 械 产品 的 曲面 造型 的 设计 实 
例 介 绍 机 械 产品 中 曲面 造型 的 应 用 和 操作 技巧 。 


国 回 四 


周 铣 刀 
塑料 焊接 如 


时 。 风 叶 建 模 


7.1 周 铣 刀 





周 铣 刀 如 图 7-1 所 示 ， 由 刀 闵 和 刀 柄 组 成 。 绘 制 该 模型 的 命令 主要 有 边界 曲面 、 拉 伸 曲 
面 和 填充 曲面 等 。 





7-1 周 铣 刀 


7.1.1 新 建文 件 


有 01 上 启动 软件 。 执 行 “ 开 始 ” 一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命令 ,或 者 
I. 启动 SolidWorks 2013。 
创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 采 蛙 命 令 ， 或 者 单 击 “快速 ”工具 栏 中 
的 boy 图 标 按钮 日 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-2 所 示 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 
在 其 中 选择 “零件 ” 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 


是 零件 和 /或 其 它 装配 体 的 30 排列 
装配 体 


2D 工程 制图 ， 通常 属于 零件 或 装配 体 





图 7-2 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 
N03 保存 文件 。 执行“ 文件 ”一 “保存 ” 业 单 命令 ， 或 者 单 击 “快速 ”工具 栏 中 的 “你 
存 ” 图 标 按钮 辟 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-3 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输 
入 “ 周 铣 刀 ”， 然后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “ 周 铣 刀 ”的 零件 文件 。 


7.1.2 绘制 刀刃 部 分 


0 但 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 “ 视 
图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 重 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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2 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 @、“ 直 线 ” 图 标 按钮 SJ 和 “加 
i 9， 绘制 如 图 7-4 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

















加 a 话 
系统 文件 去 
"和 ] 网 络 
Ln > | 系统 文件 去 


、NGRAIN Demos 新 建文 件 夫 
是 文件 夫 


794 字 方 





~ 1 
I = 
ES 和 | SolidWorks Part Document 


文件 名 (N): 局 铣 刀 "| 


保存 类 型 (T): | 零件 (*.prt;*.sldprt) a 


Description: Add a description 


Das | 


图 7-3 “ 男 存 为 ”对 话 框 7-4 ”绘制 草图 

403 有 执行 “插入 ”一 “参考 几何 体 ”一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 板 
中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 膏 |， 弹 出 如 图 7-5 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 选 择 “ 前 视 基 准 
面 ”为 参考 面 ， 输 入 偏 移 距离 为 30mm， 输 入 基准 面 数 为 5， 单 击 “确定 ”图 标 按钮 馈 ， 完 成 
基准 面 的 创建 ， 如 图 7-6 所 示 。 

和 和 04 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 1”， 然 后 单 击 “视图 
(前 导 )” 工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 国 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

和 05 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “转换 实体 引用 ”图 标 按钮 加 ， 将 草图 1 转换 
































到 基准 耐 1 上 。 
和 06 和 重复 上 述 2 
i 
YX 加 1 7 机 
信息 A . Ee / he 7 
一 = /SO 一 于 
同和 em Ce | 
Ns 证 商 而 | 
Es 1 /OO 
XK] < 人 
[e000& 7 cc 全 ry 
国 | 30.00mm 当 / | | . 
口 反 甘 ee | 上 = 
5 局 /本 而 而 7 一， er 
三 | 两 对 称 p : ES 7 
第 二 参考 A | Sn eg 
中 上 | < 
第 三 参考 x- SA 
7-5 “基准 面 ”属性 管理 器 7-6 创建 基准 面 图 7-7 绘制 草图 


&o7 边界 曲面 。 执 行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “边界 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “边界 曲面 ”图 标 按钮 司 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-8 所 示 的 “边界 -曲面 ”属性 管 
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理 占 。 选 择 前 面 创建 的 6 个 草图 为 边界 曲面 ， 注 意 选 择 边 界 曲面 时 ， 拾 取 点 的 顺序 ， 单 击 属 
性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 7-9 所 示 。 














图 7-8 “边界 -曲面 ”属性 管理 器 图 7-9 创建 刀 丸 


会] 


7.1.3 ”绘制 铣 刀 记 栅 


和 01 和 填充 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “填充 曲面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “填充 曲面 ”图 标 按 负 多， 此 时 系统 弹出 如 图 7-10 所 示 的 “填充 曲面 ”属性 管 
理 器 。 选 择 边界 曲面 的 边线 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 。 重 复 “ 填 充 曲面 ” 
命令 ， 在 边界 曲面 的 另 一 疾 创 建 填充 曲面 ， 如 图 7-11 所 示 。 


变 蔡 面 ( 抱 
本 目 角 中 ~ 


口 应 用 到 所 有 迪 线 (P) 
忧 化 曲面 (oO) 
[ 罗 显 示 预 览 (3) 





7-10 “填充 曲面 ”属性 管理 器 图 7-11 创建 填充 曲面 
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02 和 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 5”， 然 后 单 击 “视图 
(前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 古 |， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

和 03 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 G， 在 坐标 原点 处 绘制 直径 为 
10 的 圆 。 

和 004 拉 伸 曲面 。 执 行 “ 插 入” 一“ 曲面” 一 “ 拉 伸 曲 面 ” 菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲 面 ” 图 标 按钮 医 |， 此 时 系统 弹出 如 图 7-12 所 示 的 “曲面 - 拉 伸 ” 属 性 管 
理 器 。 选 择 上 步 创建 的 草图 ， 在 方向 1 中 输入 拉 伸 距离 为 20， 在 方向 2 中 输入 拉 伸 距离 为 
170， 并 勾 选 “封底 ” 复 选 框 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 蚁 ， 结 果 如 图 7-13 所 
人 钞 。 


"有 | 
Om 上 


国 一 











人 这 [zz 避 
图 CC 
四 基 启 
所 选 办 详 (5) - 
0 图 7-13” 拉 伸 曲 面 


7.2 ” 翔 料 焊接 器 


塑料 焊接 天 如 图 7-14 所 示 ， 由 主体 、 手 柄 和 进 风口 部 分 组 成 。 绘 制 该 模型 的 命令 主要 
有 旋转 曲面 、 放 样 曲面 、 删 除 曲 面 和 圆 角 曲面 等 。 





图 7-14 塑料 焊接 器 
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7.2.1 新 建文 件 


和 01 启动 软件 。 执 行 “ 开 始 ” 一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命令 ， 或 者 
单 击 课 面 图 标 时 ， 启动 SolidWorks 2013。 

和 02 和 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “快速 ”工具 栏 中 
的 “新 建 ” 图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “和 零 
件 ” 图 标 哇 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

(03] 保 在 文件。 执行“ 文件 ”--“ 保 存 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ”工具 栏 中 的 “ 保 
存 ” 图 标 盎 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “塑料 焊接 器 ”， 
然后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “塑料 焊接 器 ”的 零件 文件 。 


7.2.2 ”绘制 主体 部 分 


和 019 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ”， 然后 单 击 “ 视 
图 工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 出 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 z 

102 和 绘制 草图 。 单 击 “ 革 图 ”面板 中 的 “直线 ” 图 标 按钮 六 |、“ 切 线 弧 ” 图 标 按钮 赔 和 
本 ”图 标 按钮 铝 ， 绘 制 如 图 7-15 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 





图 7-15 绘制 草图 
1L03 肯 旋转 曲面 。 执 行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”及 蛙 命令， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 出 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-16 所 示 的 “曲面 -旋转 ”属性 管 
理 器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 7-15 中 的 水 平 中 心 线 ， 其 他 设置 参考 图 7-18， 单 击 属 
性 管理 器 中 的 图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 7-17 所 示 。 











a 
时 180.00 度 片 ] 














所 选 轮廓 (5) ¥| 
7-16 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 7-17 旋转 曲面 
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7.2.3 绘制 手柄 部 分 


0 人 月 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 “ 视 
图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 十 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

102 汪 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 改 ， 绘 制 如 图 7-18 所 示 的 草 
图 并 标注 尺寸 。 

03 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 >， 然 后 单 击 “ 视 
图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 





图 7-18 ”绘制 草图 图 7-19 绘制 草图 
[04 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 包 ， 绘 制 如 图 7-19 所 示 
的 草图 并 标注 尺寸 。 


005 有 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基 准 面 ” 然后 单 击 “ 视 
图 《前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 轿 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
06】 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “三 点 圆 弧 ” 图标 按钮 图 ,绘制 如 图 7-20 所 示 。 


Ar 一 


图 7-20 绘制 草图 

07 昌 创建 基准 面 。 执 行 “ 揪 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 半 ， 弹 出 如 图 7-21 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 
选择 “上 视 基准 面 ”为 参考 面 ， 选 择 直 线 的 端点 为 参考 点 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 这， 完成 
基准 面 1 的 创建 。 

1108 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 1”， 然 后 单 击 “视图 
(前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 起， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

UL09) 绘制 草 图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “三 点 圆 弧 ”图 标 按钮 名 ， 绘 制 如 图 7-22 所 示 。 

10 千 边界 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “边界 曲面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “边界 曲面 ”图 标 按钮 蜡 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-23 所 示 的 “边界 -曲面 ”属性 管 
理 嚣 。 选 择 直线 和 样 条 曲线 为 方 辐 1 曲线 ， 选 择 两 个 圆 弧 为 方向 2 曲线 ， 单 击 属性 管理 器 中 
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的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 隐 藏 基准 面 1， 结 果 如 图 7-24 所 示 。 
4 基 俐 3 
YX 加 









































7-21 “基准 面 ” 属 性 管理 器 7-22 绘制 草图 

和 11 剪裁 曲面 。 执 行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 勇 裁 曲面 ” 沫 单 俞 令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “剪裁 曲面 ”图 标 按钮 司 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-25 所 示 的 “剪裁 曲面 ”属性 管 
理 器 。 点 选 “ 相 互 ” 单 选 按钮 ， 选 择 旋转 曲面 和 边界 曲面 为 裁剪 曲面 ， 点 选 “ 移 除 选 项 ” 单 
选 按钮 ， 选 择 图 7-25 所 示 的 两 个 曲面 为 要 移 除 的 面 ， 单 击 属 性 管理 堪 中 的 “确定 ”网 标 按 
钮 冲 ， 隐 藏 基准 面 1， 结 果 如 图 7-26 所 示 。 


























图 7-23 “边界 -曲面 ”属性 管理 妖 7-24 创建 边界 曲面 
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边界 -曲面 1 
曲面 -旋转 1 


辣 保留 选择 (K) 
加 移 除 选择 (R) 











曲面 分 着 选项 (9) 人 
门 分割 所 有 (A) 
® 自然 (N) 
曲线 性 QD) 








图 7-25 设置 剪裁 曲面 参数 图 7-26 裁剪 曲面 
有 12 肯 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 1”， 然 后 单 击 “视图 
(前 导 )” 工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 研 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
M13 ) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “转换 实体 引用 ”图 标 按钮 加 和 “直线 ”图 标 
扶 馈 司 ， 绘 制 如 图 7-27 所 示 的 草图 。 





图 7-27 绘制 草图 
&14 朋 平 而 曲面。 执行“ 插入 ”一 “曲面 ”一 “平面 区 域 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “平面 曲面 ”图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-28 所 示 的 “平面 ”属性 管理 器 。 
选择 上 步 创建 的 草图 为 边界 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 鲍 ， 结 果 如 图 7-29 所 
外。 





图 7-28 “平面 ”属性 管理 器 图 7-29 创建 平面 
&15 有 创建 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ”一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 吕 ， 弹 出 如 图 7-30 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 
选择 “ 右 视 基准 面 ” 为 参考 面 ， 输 入 偏 移 距离 为 50， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完 成 基准 
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面 1 的 创建 。 


Y 尖 妇 
信息 A 



































7-30 “基准 面 ”属性 管理 器 

16 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 2”， 然后 单 击 “视图 
(前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 志 |， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

17 骨 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 边 角 抢 形 ” 图 标 按钮 局 ， 绘 制 如 图 7-31 所 示 
的 草图 并 标注 尺寸 。 

18 分 割 线 。 执行 “插入 ”一 “曲线 ”一 “分 割 线 ”表单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 
板 中 的 “分 割 曲线 ”图 标 按 钮 图 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-32 所 示 的 “分 割 线 ” 属 性 管理 器 。 
选择 分 割 类 型 为 “投影 ”选择 上 步 绘 制 的 草图 为 要 投影 的 草图 ， 选 择 边 界 曲 面 为 分 割 的 面 ， 
勾 选 “ 单 向 ” 复 选 框 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 鲜 ， 结 果 如 图 7-33 所 示 。 


| | 
LO 


7-31 绘制 草图 图 7-32 “分 割 线 ”属性 管理 喜 7-33 创建 分 割 面 

19 朋 删除 面 。 执 行 “ 揪 入 ”一 “ 面 ” 一 “删除 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “曲面 ”工具 
栏 中 的 “删除 面 ”图 标 按钮 各， 此 时 系统 弹出 如 图 7-34 所 示 的 “删除 面 ”属性 管理 器 。 选 
择 上 步 创 建 的 分 割 面 为 要 删除 的 面 ， 点 选 “ 删 除 ” 单 选 按钮 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 
图 标 按钮 名 ， 结 果 如 图 7-35 所 示 。 




















单身 O) 


门 反 向 (R) 
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7-34 “删除 面 ”属性 管理 器 7-35 删除 面 

20， 缝合 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”于 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”图 标 按钮 癌 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-36 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管 
理 器 。 选 择 旋转 曲面 和 平面 曲面 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 乌 。 

21 朋 曲面 圆 角 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 
板 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 外， 此 时 系统 弹出 如 图 7-37 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 输 入 圆 
角 半 径 为 10， 选 择 旋转 曲面 与 边界 曲面 的 交 线 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 乌 。 
重复 “ 圆 角 ”命令 ， 选 择 边 界 曲面 与 平面 曲面 的 交 线 ， 输 入 半径 为 5， 结 果 如 图 7-38 所 示 。 















































wpP 
Pieepert | 
圆 角 类 型 (Y) A 
di 
加 变 半径 W) 
sp 庆 加 面 圆 角 (人 
ee 
人 只 而 3 
S 信 |10.00mm 本 
中 尝试 形成 实体 tn 
器 多 半径 贺 角 () 
同 切 线 延伸 人 
庙 隙 控制 (A) A 回 完整 点 W) 
综合 公差 (QO): 加 部 分 预览 人 ) 
0.0025mm = © 无 预览 (W) 
显示 范围 中 的 总 阶 (R): | 
0.0025mm ~ 0, Imm 
7-36 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 7-37  “ 圆 角 ”属性 管理 器 7-38 曲面 圆 角 


7.2.4 绘制 进 风 口 部 分 


ko2) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 器 ， 绘 制 如 图 7-39 所 示 
的 草图 并 标注 尺寸 。 
003 分 割 线 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲线 ”一 “分 割 曲线 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “特征 ” 
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面板 中 的 “分 割 曲 线 ” 图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 曲 线 ” 属 性 管理 器 。 选 择 分 割 类 型 
为 “投影 ”%” 选择 上 步 绘制 的 草图 为 要 投影 的 草图 ， 选 择 旋转 曲面 为 分 割 的 面 ， 单 击 属性 管 
理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 7-40 所 示 。 





7-39 绘制 草图 | 7-40 “分 割 线 
和 04 镜像 分 割 面 。 执 行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ” 采 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 面 板 中 的 “镜像 ”图 标 按 钮 曼 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-41 所 示 的 “镜像 ”属性 管理 器 。 
选择 “上 视 基 ; 准 面 ”为 镜像 基准 面 ， 选 择 上 步 创 建 的 分 割 面 为 要 镜像 的 特征 ， 单 击 属 性 管理 
器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 鲜 ， 结 果 如 图 7-42 所 示 。 


ET 
YY 

上 视 基准 面 

要 征 向 的 特征 (F) 


回 几 何 体 阵列 (G) 
周延 伸 视 象 属性 (P) 
侣 完整 1 站 人 

加 部 分 预览 (1) 





7-41 “镜像 ”属性 管理 器 7-42 ”镜像 分 割 面 

和 05 和 删除 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 面 ”一 “删除 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 
中 的 “删除 面 ” 图 标 按钮 | 他 ， 此 时 系统 弹出 “删除 面 ”属性 管理 器 。 选 择 创 建 的 分 割 面 和 镜 
像 后 的 分 割 面 为 要 删除 的 面 ， 点 选 “ 删 除 ” 单 选 按钮 ， 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 
钮 饼 ， 结 果 如 图 7-43 所 示 。 

(06 有 镜像 实体 。 执行“ 插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “镜像 ”图 标 按钮 甸 ， 此 时 系统 弹出 “镜像 ”属性 管理 器 。 选 择 “ 前 视 基 准 面 ”为 
镜像 基准 面 ， 选 择 视图 中 的 所 有 实体 为 要 镜像 的 实体 ， 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 
钮 饼 ， 结 果 如 图 7-44 所 示 。 
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到 7-43 删除 分 割 面 到 7-44 镜像 实体 
人 上 本 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”图 标 按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 。 选 择 视图 中 
所 有 的 曲面 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 乌 。 
和 08 和 加 厚 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “加 厚 ” 菜 单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 7-45 所 示 的 “加 厚 ” 属 性 管理 器 。 选 择 视图 中 所 有 的 曲面 ， 选 择 “ 加 厚 侧面 2” 选 项 三 ， 
输入 厚度 为 2mm， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 鲍 ， 结 果 如 图 7-46 所 示 。 





合并 结果 (R) 





图 7-45 “加 厚 ” 属 性 管理 器 图 7-46 加 厚 上 曲面 


7.3 ”人 风 叶 建 模 


本 例 创 建 的 风 叶 模型 如 图 7-47 所 示 。 风 时 模型 主要 由 而 叶 和 刷 叶 轴 构 成 。 在 外 
型 的 过 程 中 ， 应 用 到 的 命令 主要 有 放样 曲面 、 分 割 曲面 、 删 除 曲 面 、 加 厚 曲面 、 拉 伸 切 除 
体 和 吓人 台 放 样 。 





图 7-47 风 叶 模型 
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7.3.1 ”新 建文 件 


和 01 和 启动 软件 。 执 行 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命令 ， 或 者 
单 击 桌面 图 标 获 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

02D 新 建文 件 。 单 击 沫 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 单 击 “快速 ”工具 栏 中 
的 “新 建 ” 图 标 按钮 名 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 有 零件” 图标 
按钮 及， 然后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

Eo3》 保存 文件 .执行 了 “文件 ”一 “保存 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “快速 ”工具 栏 中 的 “ 保 

存 ” 图 标 按钮 副 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “ 风 叶 模型 ”, 
然后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “ 风 叶 模型 ”的 零件 文件 。 


7.3.2 ”创建 届时 基体 


0 但 创建 基准 面 1。 执行 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 , 或 单 击 “ 特 

征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 半 ， 系 统 弹 出 “基准 面 ”属性 管理 器 ， 如 图 7-48 所 示 ， 
在 “参考 实体 ” 国 选 项 框 中 选择 FeatureManager 设计 树 中 的 “ 右 视 基准 面 ”， 在 I 器 “ 偏 移 距 
离 ” 文 本 框 中 输入 155mm， 注 意 添加 基准 面 的 方向 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 鲜 ， 创 建 基准 面 1。 
单 击 “视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时 ， 将 视图 以 等 轴 测 方式 显示 ， 如 图 
7-49 所 示 。 

.02 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 1”， 然 后 单 击 “ 视 图 (前 
sa en 

0 绢 绘制 圆 弧 。 执 行 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “三 点 圆 弧 ” 菜 单 命令 ， 或 单 击 
< 草图 ， 面板 中 的 “三 点 圆 弧 ”图 标 按钮 合 |， 绘 制 如 图 7-50 所 示 的 圆 弧 并 标注 尺寸 ， 然 后 
退出 草图 绘制 状态 。 


























ET 
YY 站- 妇 
信息 全 
第 一 会 考 从 
国 出去 识 迁 # 百 | 
Sb 
EE 
ESE 
|| 90.0o 度 
站 155.00mm 二 
口 反 转 
sl1 E33 
EE| 两 ad 称 
第 三 全 者 
BB | 
| 第 三 参考 ES 





图 7-49 创建 基准 面 1 图 7-50 ”绘制 圆 弧 
图 7-48 “基准 面 ”属性 管理 器 1 
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es 


.04 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “ 右 视 基准 面 ”， 然 后 单 击 “ 视 图 
(前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 号 ， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 

ELo5 朋 绘制 切线 弧 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “三 点 圆 弧 ”图 标 按钮 色 ， 绘 制 如 图 7-51 所 
示 的 切线 弧 。 

06 添加 几何 关系 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “几何 关系 ”一 “添加 ”菜单 命令 ， 或 单 击 “ 草 
图 ”面板 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标 按钮 出 ， 系 统 弹出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ， 如 图 
7-52 所 示 ， 在 “所 选 实体 ”选项 框 中 ， 选 择 如 图 7-51 所 示 的 点 1 和 点 2， 单 击 “ 添 加 几何 
关系 ”面板 中 的 “ 竖 直 ”按钮 [1 |， 将 点 1 和 点 2 设置 为 “ 竖 直 ”几何 关系 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 
标 按钮 索 。 继 续 添加 几何 关系 ， 将 三 条 圆 弧 添 加 “ 相 切 ”几何 关系 ， 完 成 几何 关系 的 添加 ， 
效果 如 图 7-53 所 示 。 


添加 几何 关系 7 


























PE 





7-51 绘制 切线 弧 7-52 “添加 几何 关系 ”属性 管理 妖 7-53 添加 几何 关系 


107 自 标注 尺寸 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”菜单 命令 ， 或 单 击 “ 草 
图 ”面板 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 净 ， 标 注 图 7-53 Noe ns 标注 尺寸 后 的 图 形 如 
图 7-54 所 示 ， 退 出 草图 绘制 状态 。 

08 创建 基准 面 2。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 荣 单 命令 ， 或 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 半 ， 系 统 弹 出 “基准 面 ”属性 管理 器 ， 在 “第 一 参考 ” 
选项 框 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “前 视 基 准 面 ” 在 “ 偏 移 距 离 ” 国文 二 框 
输入 80mm， 如 图 7-55 所 示 ， 注 意 添 加 基准 面 的 方向 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 过 ， 完 成 基准 
面 2 的 创建 。 单 击 “视图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时 ， 将 视图 以 等 轴 测 方 
回 显示 ， 如 图 7-56 所 示 。 

09 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 2”， 然 后 单 击 “ 视 图 〈 前 
3% a “正视 于 ”图 标 按钮 起 ， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 

10 和 绘制 B00 圆 弧 。 单 击 “草图 ”面板 中 的 “三 点 圆 弧 ”图 标 按钮 全 ， 绘 制 如 图 7-57 
所 示 的 圆 弧 并 标注 尺寸 然后 退出 草图 绘制 状态 。 

1 创建 基准 面 3。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 菜单 命令 ， 或 单 击 “ 特 
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征 ”面板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 谷 |， 系 统 阐 出 “基准 面 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 7-58 所 示 ， 
在 “第 一 参考 ”选项 框 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “前 视 基 准 面 >， 在 “ 仿 移 距 
离 ” 吕 文本 框 中 输入 110m， 注 意 基 准 面 的 方向 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饮 ， 完 成 基准 面 的 


创建 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时， 将 视图 以 等 轴 测 方式 显示 ， 
如 图 7-59 所 示 。 


Es 





第 一 参考 





日 有 


NE 


| 山 | 对 
本 

















图 7-56 创建 基准 面 2 
图 7-54 标注 尺寸 图 7-55 “基准 面 ” 属 性 管理 器 2 


























国 ] 110.00mm 加 


口 反 转 











图 7-57 绘制 B00 圆 弧 图 7-58 “基准 面 ” 属 性 管理 器 3 图 7-59 创建 基准 面 3 


&1? 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 3”， 然 后 单 击 “ 视 图 (前 
导 )” 面 板 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 

&13 有 绘制 尼 500 圆 弧 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “三 点 圆 弧 ”图 标 按钮 全， 绘制 如 图 7-60 
所 示 的 圆 弧 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
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M14 隐藏 基准 面 。 依 次 右 击 基准 面 1、 基 准 面 2 和 基 
准 面 3， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 隐 藏 ”图 标 按钮 凶 ， 将 
基准 面 隐藏 ， 结 果 如 图 7-61 所 示 。 

15 贞 放样 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲 

”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “放样 曲面 ” 
图 标 按钮 部 |, 系统 弹出 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 ; 如 图 7-62 
所 示 ， 在 “轮廓 ”选项 框 中 ， 依 次 选择 图 7-61 中 的 草图 3 
和 草图 4， 在 “引导 线 ” 选 项 框 中 ， 依 次 选择 图 7-61 中 的 
草图 1 和 草图 2， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 生 成 放样 曲 
面 ， 效 果 如 图 7-63 所 示 。 

也 本 面 -放样 > 
















引导 绪 感应 类 型 (V): 


十 
到 下 一 引线 本 


草图 1- 相 切 




















a | 选项 (o) y| 


7-61 隐藏 基准 面 7-62 “曲面 ~ 放样 ”属性 管理 器 


7.3.3 创建 扇 叶 








绘制 局 500 圆 弧 


7-60 


六 


7-63 ”放样 曲面 


和 019 设置 基准 而 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基准 面 ”作为 草图 绘制 平面 ， 
然后 单 击 “ 视 图 前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 国 ， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 
4002) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 局 和 “三 点 圆 弧 ”图 标 按钮 加 | 


绘制 如 图 7-64 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 


oa] 插入 分 割 线 。 执 行 “ 插 入 ”一 “有 曲线” 一“ 分割 线 ”菜单 命令 ， 或 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “分 割 线 ”图 标 按钮 图 ， 系 统 弹出 “分 割 线 ” 属 性 管理 器 ; 如 图 7-65 所 示 ， 在 “分 
划 类 型 ”面板 中 点 选 “投影 ” 单 选 按钮 ， 在 “要 投影 的 草图 ”选项 框 中 选择 图 7-66 中 的 草 


图 2， 在 
如 图 7-67 所 示 。 
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“要 分 割 的 面 ” 选项 框 中 选择 面 1， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 生 成 所 需 的 分 割 线 ， 


单身 O) 
| 反 向 (R) 





图 7-64 绘制 草图 7-65 “分割 线 ” 属 性 管理 器 7-66 选择 草图 曲线 和 面 


和 004 和 删除 曲面 。 单 击 “曲面 ” 工 具 栏 中 的 “删除 面 ”图 标 按钮 鲁 ， 或 者 执行 “插入 ” 
一 “ 面 ” 一 “删除 面 ”菜单 命令 ， 弹 出 “删除 面 ” 属 性 管理 器 ， 点 选 “ 删 除 ” 单 选 按 钮 ， 单 击 
“参考 实体 ”选项 框 ， 选 择 要 删除 的 面 ， 如 图 7-68 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 够 ， 完 成 曲 
面 的 删除 。 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 如 图 7-69 所 示 。 





图 7-67 插入 分 割 线 图 7-68 选择 要 删除 的 面 图 7-69 设置 视图 方向 1 


和 05 生 移动 复制 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “移动 /复制 ”菜单 命令 ， 弹 出 “移动 
/复制 实体 ”属性 管理 器 ， 单 击 最 下 面 的 “平移 /旋转 ”按钮 ， 切 换 到 “平移 /旋转 ”模式 。 
单 击 “ 要 移动 /复制 的 实体 ”选项 框 ， 然 后 在 绘图 区 选择 步 又 出 05 有 中 生成 的 扇 叶 ， 勾 选 “ 复 
制 ” 复 选 框 ， 在 “ 份 数 ” 普 文本 框 中 输入 2， 单 击 “ 旋 转 ” 面 板 中 的 、% 和 (3 文本 框 ， 指 
定 距离 均 为 0; 在 “Y 旋转 角度 ” 己 文 本 框 中 输入 120， 此 时 在 绘图 区 可 以 预览 曲面 移动 或 复 
制 的 效果 ， 如 图 7-70 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完 成 曲面 的 移动 复制 。 

06 和 加 厚 曲面 实体 。 执行 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “加 厚 ” 菜 单 命 令 ， 系统 弹 出 “加 
厚 ” 属 性 管理 器 ; 在 “要 加 厚 的 曲面 ”选项 框 中， 选择 FeatureManager 设计 树 中 的 “删除 
面 1”， 在 “厚度 ”地 文本 框 中 输入 2mm， 设 置 如 图 7-71 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ”图标 按 钮 加 ， 
将 曲面 实体 加 厚 。 重 复 上 述 操作 ， 将 另外 两 个 扇 叶 同样 加 厚 2mm， 加 厚 结果 如 图 7-72 所 示 。 
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7-71 “加 厚 ” 属 性 管理 器 
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go 0.00mm 
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图 7-70 ”移动 复制 实体 图 7-72 加 厚 曲 面 实体 
7.3.4 创建 扇 叶 轴 


和 0 个 创建 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ” 






































pe 图 标 按钮 这 |， 系统 弹出 如 图 7-73 所 示 的 “基准 面 ”属性 
信息 A 党 ' 理 器 。 单 击 “ 第 一 参考 ”选项 框 ， 在 FeatureManager 
-一 - 设计 树 中 选择 “上 视 基准 面 ”， 在 “ 偏 移 距 离 ”上 | 文本 框 
四 县 是 中 输入 46mm， 如 图 7-73 所 示 ， 注 意 添加 基准 面 的 方向 ， 
Ns 单 击 “确定 ” 图 标 按钮 饮 ， 完 成 基准 面 的 创建 。 
a 402 有 设置 视图 方向 2。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 
MQ 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 轩 ,将 视图 以 等 轴 测 方式 显示 
( 国 46.00mm 如 图 7-74 所 示 。 
ee 和 003 和 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 
目 mmss “基准 面 4”， 然 后 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”图 标 按钮 证 |， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 
图 7-73 “基准 面 ”属性 管理 器 404 绘制 放样 草图 1。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 


图 标 按钮 加， 以 原点 为 圆心 绘制 直径 为 74mm 的 圆 ， 如 图 
7-75 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 


和 05 昌 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基准 面 ” 作 为 草图 绘制 平面 ， 
然后 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 让 | 将 该 基准 面 转 为 正视 方 同 。 

《66] 绘制 放样 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按 乌 加， 以 原点 为 圆心 绘制 直 
径 为 78mm 的 圆 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 


4007 了 设置 视图 方向 3。 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 日 ， 将 视 
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图 以 等 轴 测 方式 显示 ， 如 图 7-76 所 示 。 图 中 和 草图 1 为 直径 74mm 的 圆 ， 草 图 2 为 直径 78mm 
的 圆 。 





7-74 设置 视图 方 癌 2 7-75 ”绘制 放样 草图 1 7-76 设置 视图 方 同 3 


(os 放样 实体 。 执行 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “放样 ”菜单 命令 ， 或 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “放样 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 吕 ， 系 统 弹出 “放样 ”属性 管理 器 ; 单 击 “ 轮 廓 ” 选 
项 框 ， 依 次 选择 图 7-76 中 的 草图 1 和 草图 2 作为 放样 轮 廊 ， 单 击 “确定 ”图 标 按钮 饮 ， 完 
成 实体 放样 ， 效 果 如 图 7-77 所 示 。 

用 09 月 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 1”， 然 后 单 击 “ 视 图 (前 
导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 十， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 

lo 等 距 实 体 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 多,， 进 入 草图 绘制 状态 。 
选择 图 7-77 中 的 边线 1, 然后 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “等 距 实体 ”图 标 按钮 避 ， 系 统 弹 出 “等 
距 实体 ”属性 管理 器 ， 如 图 7-78 所 示 ， 在 “等 距 距离 ”他 文本 框 中 输入 5mm， 勾 选 “ 反 向 ” 
复 选 框 ， 在 边线 内 侧 等 距 一 个 圆 ， 如 图 7-79 所 示 。 单 击 “ 退 出 草图 ”图 标 按钮 区 |， 退 出 草 
图 绘制 状态 。 


5.00mm 
添加 尺寸 人 0) 
尽 回 (R) 


| 选择 链 (5) 
汉 向 人 ) 
制作 基体 结构 (M) 
机 淹 加 盖 (C) 
加 国 沪 (A) 
直 续 (0) 





图 7-77 放样 实体 图 7-78 “等 距 实 体 ” 属 性 管理 器 图 7-79 ”等 距 实 体 
由 11 和 切除 拉 伸 实体 。 执 行 插入” 一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”这 单 命令 ， 或 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “ 拉 伸 切 除 ” 图 标 按钮 图 ， 系 统 弹出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 切除 终止 条 
件 为 “完全 贯穿 ”%” 如 图 7-80 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完 成 切除 拉 伸 实体 操作 ， 效 
果 如 图 7-81 所 示 。 
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口 切除 - 拉 伸 7 
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尺 侧切 除 人 F) 


























-向 外 找 模 (D) 





7-80 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 7-81 ”切除 拉 伸 实 体 


和 和 12 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基准 面 ” 作 为 草图 绘制 平面 ， 
然后 单 击 “ 视 图 前导)” 工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 出 ， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 

MI3 有 绘制 凸 台 拉 伸 草 图 1。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 .ij， 绘 制 过 原 
点 的 竖 直 中 心 线 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”图 标 按钮 中， 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺 
寸 ， 如 图 7-82 所 示 。 添 加 几何 关系 使 矩形 左 、 左 两 边线 关于 中 心 线 对 称 ， 和 矩形 的 下 边线 和 
原点 为 “重合 ”几何 关系 。 

EL14 贞 凸 台 拉 伸 实 体 1。 执行 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 , 或 单 击 “ 特 
征 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ” 图 标 按钮 蝇 ， 系 统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 如 图 
7-83 所 示 ， 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “给 定 深度 ” 在 “深度 ”铭文 本 中 输入 46mm， 即 与 轴 高 
度 相 同 ， 色 选 “ 合 并 结果 ” 复 选 框 ， 单 击 “确定 ”图 标 按钮 鲍 ， 完 成 凸 台 拉 伸 操作 ， 效 果 
如 图 7-84 所 示 。 















































7-82 ”绘制 凸 台 拉 伸 草 图 1 7-83 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 1 图 7-84 ” 凸 台 拉 伸 实体 1 
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15 有 添加 基准 轴 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 菜 单 命令 ,或 单 击 “ 特 
征 ”面板 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 J， 系统 弹出 “基准 轴 ” 属 性 管理 回 ， 在 “参考 实体 ”选项 杠 
中 选择 图 7-84 中 的 面 1， 此 时 系统 会 自动 判断 添加 基准 轴 的 类 型 ， 如 图 7-85 所 示 , 单 击 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 过， 添加 一 个 基准 轴 ， 如 图 7-86 所 示 。 

16 朋 圆周 阵列 实体 。 执 行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 或 者 单 
击 “ 特 征 ” 面板 中 的 “圆周 阵列 ”图 标 按钮 民 ， 系 统 弹出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ;在 “阵列 
轴 ” 选 项 框 中 选择 步 又 人 15 中 添加 的 基准 轴 ， 在 “要 阵列 的 特征 ”选项 框 中 选择 步骤 14] 中 
凸 台 拉 伸 实体 1， 勾 选 “ 等 间距 ” 复 选 框 ， 在 “实例 数 ” 强 文本 框 中 输入 6， 如 图 7-87 所 示 ， 
单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 串 ， 完 成 圆周 阵列 实体 操作 ， 效 果 如 图 7-88 所 示 。 














| ， 圆周 阵列 ? 
Al 基准 轴 1 
[x 360.00 度 全 
65 己 
同等 间距 人) 











要 阵列 的 特征 (F) 众 
台 - 拉 刷 1 





[~%| 一 直线 / 线 摇 (0) 








EE 
叶 | 两 下 面 中 
[| 两 点 / 硕 点 (0 ERTTESTO 习 
而 | 圆柱 加 推 画 () [选项 (9) Y] 
| 向 | 点 和 面 申 准 面 (P) 总 变化 的 实例 (V) y 








7-85 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 7-86 ”添加 基准 轴 7-87 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 


17 丰 边线 倒 圆 角 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 外， 系统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ; 如 图 7-89 所 示 ， 在 “ 圆 角 
类 型 ”面板 中 点 选 “ 等 半径 ” 单 选 按钮 ， 在 “半径 ” 似 文 本 框 中 输入 6mm， 在 “边线 、 面 、 
特征 和 环 ” 选 项 框 中 ， 选 择 图 7-88 中 的 边线 1， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饮 ， 完 成 倒 圆 角 操 
作 ， 效 果 如 图 7-90 所 示 。 


7.3.5 ”创建 与 转子 连接 的 轴 


和 001 设置 基准 而 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基 准 面 ”作为 草图 绘制 平面 ， 
然后 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 国 ， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 

【0o2] 绘制 凸 台 拉 伸 草 图 2。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 @， 以 原点 为 圆心 
绘制 直径 为 12mm 的 圆 ， 如 图 7-91 所 示 。 加 

【03 吓 台 拉 伸 实体 2。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 加， 系统 
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度 ”*， 文本 框 中 输入 80mm， se 单 击 “确定 ” Nee ， a 台 拉 


伸 操 作 。 将 视图 以 合适 的 方 同 显示 ， 2 93 J 

















多 半径 圆 角 (M) 
切线 延伸 (G) 
加 完整 预览 人 W) 
局 部 分 预览 人 p) 
辣 无 预 点 (W) 








图 7-88 圆周 阵列 实体 7-89 “ 圆 角 ”属性 管理 器 7-90 边线 倒 圆 角 


看 04 中 轴 倒 圆 角 。 单 击 “ 特 征 ”面板 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按 
钮 四 ， 系 统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 如 图 7-94 所 示 ， 在 “ 圆 
角 类 型 ” 面板 中 点 选 “ 等 半径 ” 单 选 按钮 ， 在 “半径 ”人 文本 
框 中 输入 2mm， 在 “边线 、 面 、 特 征 和 环 ” 选 项 框 中 ， 选 择 图 
7-93 中 的 边线 1,， 单 击 “ 确 定 ” 图标 按钮 饼 ， 完 成 倒 圆 角 操 作 ， 
效果 如 图 7-95 所 示 。 

至 此 完成 扇 叶 的 建 模 ， 最 终 得 到 的 肩 叶 模 型 及 其 Feature 
Manager 设计 树 如 图 7-96 所 不 。 7-91 绘制 凸 台 拉 伸 草 图 2 








加 = 
各 变 半径 (W) 
© 面 圆 角 人 0) 






































多 半径 圆 角 (M) 
切线 延伸 (G) 
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口 部 分 预览 (P) 
癌 无 预 点 (W) 
































7—92 ue SY 拉 伸 929 属 隆 管 理 器 9 {95 出台 拉 伸 实体 2 7—94 “ 圆 角 ” 属性 管理 器 
SI 加 一 于/ 性 家 
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图 7-95 ” 轴 倒 圆 角 


史 7.3 风 叶 建 模 (默认 << 默 认 > 





图 7-96 局 叶 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 
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电子 产品 造型 实例 


在 各 种 电子 产品 中 ， 曲 面 造型 非常 常见 。 电 子 产 
品 大 量 出 现 曲面 造型 ， 主 要 是 基于 两 个 方面 考虑 : 一 
个 方面 是 设计 美学 和 工业 造型 美学 ， 曲 面 能 给 人 以 贺 
润 动 人 的 美的 享受 ， 所 以 我 们 可 以 看 到 各 种 电子 产 
品 ， 如 鼠标、 遂 控 器 等 的 曲面 造型 设计 越 来 越 精巧 。 
另 一 个 方面 是 出 于 安全 性 和 舒适 性 考虑 ， 由 于 曲面 造 
型 是 圆滑 过 渡 ， 不 出 现 各 种 急剧 变化 的 扬 角 和 折 骨 ， 
使 用 起 来 接触 感 比 较 好 ， 也 不 世 出 现 刘 伤 等 意外 事 
故 。 


本 划 将 以 两 个 电子 产品 曲面 造型 设计 为 例 介 绍 
电子 产品 中 的 曲面 造型 方法 应 用 与 设计 技巧 。 


咒 控 厚 


恨 标 建 模 





8.1 还 控 器 


听 控 各 模型 如 图 8-1 所 示 。 绘制 该 模型 的 命令 主要 有 旋转 曲面 、 延展 曲面 和 贺 角 曲面 等 。 





图 8-1 遥控 器 模型 


8.1.1 新建 文件 


0 人 启动 软件 。 执 行 “ 开 始 ” 一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命令 ， 或 者 
单 击 桌面 图 标 转 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

有 02 具 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ”工具 栏 中 
的 “新 建 ” 图 标 按钮 器 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-2 所 示 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 
在 其 中 选择 图 标 按钮 号 ， 然 后 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 





单一 设计 零 部 件 的 3D 展现 


零件 和 /或 其 它 装配 体 的 3D 排列 


2D 工程 制图 ， 通常 属于 零件 或 装配 体 





8-2 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 
和 03 有 保存 文件 。 执 行 “文件 ”一 “保存 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ”工具 栏 中 的 “ 保 
存 ” 图 标 贺 ,此 时 系统 弹出 如 图 8-3 所 示 的 “另存 为 ” 对话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “ 遥 
控 器 ”， 然 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “遥控 器 ”的 零件 文件 。 
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- < | 
| BE A Ma I hm 


文件 名 (N): 偿 控 器 
保存 类 型 人 T): | 零件 (*.prt;*,sldprt) 一 


Description: Add a description 











8-3 “ 男 存 为 ”对 话 框 


8.1.2 创建 未 探 器 上 表面 


〖o1 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“视图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按 包 由， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

和 02 和 绘制 草图 。 

人 单 击 “ 草 图 ”面板 中 “中 心 线 ” 图 标 按钮 .i 、“ 直 线 ”图 标 按钮 SN、“ 圆 心 /起 /终点 
圆 弧 ”图 标 按钮 中 和 “绘制 圆 角 ” 图 标 按钮 局 ， 绘 制 如 图 8-4 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

@ 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 镜 向 实体 ”图 标 按钮 仿 ， 弹 出 如 图 8-5 所 示 的 “ 镜 向 ”属性 
管理 器 ， 勾 选 “ 复 制 ” 复 选 框 ， 将 上 步 绘制 的 草图 以 竖 直 中 心 线 为 镜 向 点 进行 镜像 ， 单 击 属 
性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 8-6 所 示 。 


RI50 





团 复 制 (0) 
视 向 点 : 
证 家 \ Ed| | 
图 8-4 ”绘制 一 侧 草 图 图 8-5 “ 镜 癌 ”属性 管理 器 图 8-6 饶 癌 草图 


@@ 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “等 距 实体 ”图 标 按钮 吏 ， 弹 出 如 图 8-7 所 示 的 “等 距 实体 ” 
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属性 官 理 硕 ， 输 入 等 距 距 离 为 2. 5mm， 人 勾 选 “添加 大 十 “上 反 加 ”和 “选择 链 ” 复 选 枉 ， 在 
视图 中 选择 草图 轮廓 线 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 8-8 所 示 。 


等 嘿 实 体 7 
ws 着 芭 


om | 
添加 尺寸 吕 ) 
尽 回 fR) 
选择 链 G) 


回 观 向 人 6) 

门 制作 基体 结构 (M) 
顶端 加 盖 (C) 
昌国 所 (A) 

直线 (L) 


图 8-7 “等 距 实体 ”属性 管理 器 。 图 8-8 绘制 等 距 实 体 图 8-9 ”完成 草图 

@ 单 击 “ 草 图 ” 面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 愉 |、“ 绘 制 贺 角 ” 图 标 按钮 吓 和 “剪裁 实体 ” 
图 标 按 钮 是 |， 绘 制 如 图 8-9 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

Wo3 有 平面 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “平面 区 域 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “平面 曲面 ”图 标 按钮 蜀 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-10 所 示 的 “平面 ”属性 管理 器 。 
选择 上 步 绘 制 的 草图 为 边界 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 鲍 ， 结 果 如 图 8-11 所 
四 \。o 

04 旧 创建 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 党 |， 弹 出 如 图 8-12 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 
选择 “前 视 基 准 面 ”为 参考 面 ， 输 入 偏 移 距 离 为 1. 8mm， 勾 选 “ 反 转 ” 复 选 框 。 单 击 属性 管 
理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 。 























ET 
WY 尖刀 
2 
第 一 参考 入 
加 ne | 
NI 大 
WE 
[XK) 二 
(le0.00& 
国 :somm 号 
回 反 转 
1 一 
[E| Wms 
8-10 “平面 ”属性 管理 器 8-11 创建 平面 曲面 8-12 “基准 面 ” 属 性 管理 器 


和 05 和 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 1”， 然后 单 击 “ 视 
图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

061 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “等 距 实体 ”图 标 按钮 避 ， 弹 出 “等 距 实 体 ” 
属性 管理 器 ， 输 入 等 距 距 离 为 2m9m， 义 选 “ 有 反问” 复 选 框 ， 在 视图 中 选择 平面 曲面 的 内 侧 边 
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人 





es 


线 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饮 ， 结 果 如 图 8-13 所 示 。 单 击 “ 退 出 草图 ”图 
标 按钮 哆 ， 退 出 草图 。 

和 [07 了 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“视图 (前 村 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 下， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

ko8] 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “转换 实体 引用 ”图 标 按钮 回 ， 弹 出 “转换 实 
体 引 用 ”属性 管理 器 ， 在 视图 中 选择 平面 曲面 的 内 侧 边 线 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 
标 按钮 所 。 单 击 “ 退 出 草图 ”图 标 按钮 多 ， 退 出 草图 。 

有 09 朋 放样 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 司 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-14 所 示 的 “曲面 -放样 ”属性 管 
理 器 。 选 择 草图 2 和 草图 4 为 放样 轮廓 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 隐 藏 基 
准 面 1， 结果 如 图 8-15 所 示 。 


| 
| -一 
gn r 











起 始 / 句 素 约束 | 
| 中 心绪 参数 (人 总 | 
| 草图 工具 y | 














合并 切面 (M) 
加 闭合 放样 (F) 
显示 预览 (W) 








图 8-13 绘制 草图 图 8-14 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 图 8-15 ”放样 曲面 

〖L10 有 填充 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “填充 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “填充 曲面 ”图 标 按钮 里， 此 时 系统 弹出 如 图 8-16 所 示 的 “填充 曲面 ”属性 管 
理 右 。 选 择 上 步 创 建 的 放样 曲面 的 下 边线 为 修补 边界 ， 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 
钮 器， 结果 如 图 8-17 所 示 。 








边线 设 定 : 

回应 用 到 所 有 边线 (P) 
优化 曲面 (0) 

显示 预览 (5) 




















四] 修复 边界 个) 
回合 并 结果 但 
党 试 形成 立体 () 
] 反 向 (C) 
图 8-16 “填充 曲面 ”属性 管理 器 图 8-17 填充 曲面 
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11 缝合 曲面。 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “经 合 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-18 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管 
理 器 。 选 择 视图 中 所 有 曲面 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 输 ， 结 果 如 图 8-19 所 
示 。 

CE 








尝试 形成 实体 人 m) 
回合 并 实体 (M) 








唐 障 控制 (A) 众 

纺 合 公差 (K): 

0.0025mm 

显示 范围 中 的 纺 隙 (R): 

0.0025mm | ~ 0.1mm 
E ] | 











0 
[ ] 


8-18 “ 颖 合 曲面 ”属性 管理 器 8-19 ”缝合 曲面 





8.1.3 创建 遥控 娠 按钮 孔 


401 设置 基准 面 。 在 视图 中 选择 填充 曲面 ， 然 后 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”图 标 按钮 由， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 
基准 面 。 

和 02 昌 绘制 草图 。 

人 @ 单 击 “草图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 久 ， 
绘制 圆 并 标注 尺寸 ， 如 图 8-20 所 示 。 

@ 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “线性 阵列 ”图 标 
按钮 型 ， 弹 出 如 图 8-21 所 示 的 “线性 阵列 ”属性 
管理 器 ， 在 X 轴 方 向 上 的 阵列 距离 为 14mm， 个 数 
为 4, 在 Y 轴 方向 上 的 阵列 距离 为 14mm, 个 数 为 4， 8-20 绘制 圆 
单 击 “ 反 向 ”按钮 .强调 节 阵 列 方向 ， 选 择 上 步 创 
建 的 圆 为 要 阵列 的 实体 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 乌 ， 结 果 如 图 8-22 所 示 。 

全 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 @， 绘 制 椭圆 并 标注 尺寸 ， 如 图 8-23 所 示 。 

人 @ 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 圆 ”图 标 按钮 @j、“ 三 点 圆 弧 ”图 标 按钮 名 、“ 绘 制 圆 角 ” 图 
标 按钮 中 和 “圆周 阵列 ”图 标 按钮 器 ， 绘 制 如 图 8-24 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 注 意 下 端的 
圆 弧 和 圆 同 心 。 

和 03 分 割 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲线 ”一 “分 割 线 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “特征 ” 
面板 中 的 “分 割 线 ” 图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-25 所 示 的 “分 割 线 ” 属 性 管理 器 。 
选择 “投影 ”分 割 类 型 ， 选 择 上 步 创建 的 草图 为 要 投影 的 草图 ， 单 击 填充 曲面 为 要 分 割 的 面 ， 
单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 饼 ， 结 果 如 图 8-26 所 示 。 
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门 标注 x 间距 OD) 








Wa = 
显示 实例 记 数 (0) 

I 呈 

网 向 一 一 一 2 A 


a 14mm 

忠 标 注 Y 间距 (M) 
4 

加 显示 实例 记 数 (C) 
洛 270 度 

门 在 轴 之 间 标 注 角 度 (A) 



































要 阵列 的 实体 (E) 从 
是 | 辆 六 1 
可 跳 过 的 实例 (D) y 
8-21 “线性 阵列 ”属性 管理 器 8-22 ”阵列 8-23 ”绘制 椭圆 
YX 
分 草 类 型 (T) 众 
四) 轮廓 (S) 
器) 投影 (P) 
| 加 交叉 点 人 0 











选择 (E) 众 

















回 单 向 人 0) 
尽 回 名 ) 
8-24 ”绘制 草图 色 8-25 “分 割 线 ” 属 性 管理 器 


和 04 有 删除 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 面 ” 一 “删除 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 
中 的 “删除 面 ” 图 标 按钮 赚 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-27 所 示 的 “删除 面 ”属性 管理 器 。 在 视 
图 中 选择 上 步 创建 的 分 割 面 ， 选 择 “删除 ” 单 选 按钮 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 
钮 饼 ， 结 果 如 图 8-28 所 示 。 


8.1.4 ”创建 遥 探 器 的 下 表面 曲面 


和 01 和 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ”， 然 后 单 击 
“视图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按 钮 出 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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8-26 “分 割 面 8-27 “删除 面 ” 属 性 管理 器 8-28 ”删除 面 

和 02D 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “转换 实体 引用 ”图 标 按钮 加 ， 将 平面 曲面 的 
外 轮廓 边线 转换 为 草图 。 

和 03 生 拉 伸 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”图 标 按钮 塞 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-29 所 示 的 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管 
理 器 。 选 择 上 步 创 建 的 草图 ， 设 置 终止 条 件 为 “给 定 深度 ” 输入 拉 伸 距离 为 10mm， 单 击 属 
性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 8-30 所 示 。 

UL04 有 执行 “插入 ” 一 “参考 儿 何 体 ”一 “基准 面 ” 沫 单 傅 令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 板 
中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 内 ， 弹 出 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 选 择 “ 前 视 基准 面 ”为 参考 面 ， 
输入 偏 移 距 离 为 10mm， 色 选 “ 反 转 ” 复 选 框 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 。 
重复 “基准 面 ”命令 ， 将 前 视 基准 面 回 下 偏 移 25mm， 结 果 如 图 8-31 所 示 。 





曲面 - 拉 他 了 

YX 
从 (F) 众 
草图 基准 面 





方向 工 众 





EE 


“ 


























\ 信 110.0omm 向 

图 | 9 
加 2 

口 方向 2 vy| 

| 所 选 轮 廊 (5) 


图 8-30 ” 拉 伸 曲面 
〖o5 有 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 2”， 然 后 单 击 “ 视 
图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 司 |， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
〖o6] 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “转换 实体 引用 ”图 标 按钮 四 ， 将 平面 曲面 的 
下 端 外 轮廓 边线 转换 为 草图 ， 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 SN， 连接 两 端点 ， 结 
果 如 图 8-32 所 示 。 单 击 “ 退 出 草图 ”图 标 按钮 哆 ， 退 出 草图 。 


8-29 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 
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图 8-31 插入 基准 面 
ELo7 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 3” 然后 单 击 “ 视 
图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 型 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
和 08 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “等 距 实体 ”图 标 按钮 避 ， 将 平面 曲面 的 下 端 
外 轮廓 边线 转换 为 草图 ， 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 SN 和 “剪裁 实 体 ” 图 标 按 
钮 是 |， 绘 制 草图 并 标注 尺寸 结果 如 图 8-33 所 示 。 单 击 “ 退 出 草图 ”图 标 按钮 名 ， 退 出 草图 。 





图 8-32 ”绘制 草图 到 8-33 ”绘制 草图 
和 09 和 放样 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 合 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-34 所 示 的 “曲面 -放样 ”属性 管 
理 器 。 选 择 基准 面 2 和 基准 面 3 上 的 两 个 草图 为 放样 轮廓 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 
标 按钮 饼 ， 隐 藏 基准 面 2 和 3， 结果 如 图 8-35 所 示 。 














| 起 始 /结束 约束 (C) 3] 











| 引导 线 (G) Y| 
| 中 心 线 参数 (D) Y| 
| 草图 工具 Y| 

选项 (0) 人 








合并 切面 (M) 
站 闭合 放样 (F) 
显示 预 点 (W) 








图 8-35 ”放样 曲面 
“本 入 a [44 曲面 ” “填充 ” 菜单 命令 ， 或 者 单 击 66 曲面 ” 国医 
当 ' 理 堪 。 选 择 拉 伸 曲面 


的 外 轮廓 边线 和 放样 曲面 的 下 边线 为 修补 边界 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ; 


8-34 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 
10 用 填充 曲面 。 执 行 “ 插 ， 
具 栏 中 的 “填充 曲面 ”图 标 按钮 合 ， 此 时 系统 弹出 “填充 曲面 ”属性 管 
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重复 “填充 曲面 ”命令 ， 选 择 放 样 曲面 的 外 轮廓 边线 为 修补 边界 ， 结 琳 如 几 8-36 所 示 。 





图 8-36 ”填充 曲面 


8.1.5 ”创建 瓜 部 屿 起 及 倒 圆 角 


和 [01 了 设置 基准 面 。 选 择 图 8-36 中 的 1 面 ， 然 后 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”图 标 按钮 悉 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 可 加 

和 2 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 站 “直线 ”图 标 按钮 以 
“等 距 实 体 ”图 标 按钮 避 、“ 镜 向 实体 ”图 标 按钮 鳃 |， 绘 制 草图 并 标注 尺寸 结果 如 图 8-37 所 
人 钞 。 

Wo3 有 拉 伸 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
面板 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”图 标 按钮 忌 |， 此 时 系统 弹出 如 图 8-38 所 示 的 “曲面 - 拉 伸 ” 属 性 管理 
器 。 选 择 上 步 创 建 的 草图 为 拉 伸 轮 廊 ， 设 置 终止 条 件 为 “给 定 深 度 ” 输入 拉 伸 距离 为 15mm， 
勾 选 “封底 ” 复 选 框 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 这， 结果 如 图 8-39 所 示 。 









































曲面 - 拉 坤 了 
YY 
从 (F) 众 
[草图 基准 面 | 
方向 1 会 | 
| 定 条 度 7 
再 
| ] 
et |15.00mm 亏 
属 || 外 
向 外 找 模 (D) 
回 封 底 
回 方向 2 y 
所 挝 轮 肇 (5) vy 
8-37 绘制 草图 8-38 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 8-39 拉 伸 曲面 


和 004 和 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “ 右 视 基准 面 ” 然后 单 击 
“视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 志 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

UL05 有 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 久 ， 绘 制 如 图 8-40 所 示 的 
草图 并 标注 尺寸 。 

UL06 有 拉 伸 曲面 。 执 行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ”六 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”图 标 按钮 噶 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-41 所 示 的 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管 
理 器 。 选择 上 步 创 建 的 草图 为 拉 伸 轮 亡 , 设置 终止 条 件 为 “两 侧 对 称 ” 输入 拉 伸 距离 为 60mm， 
单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 8-42 所 示 。 

1071 剪裁 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “剪裁 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
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全 


a 


工具 栏 中 的 “剪裁 曲面 ”图 标 按钮 营 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-43 所 示 的 “剪裁 曲面 ”属性 管 
理 器 。 选 择 “相互 ”剪裁 类 型 ， 选 择 拉 伸 曲面 2 和 拉 伸 曲面 3 为 要 剪裁 曲面 ， 选 择 “ 移 除 选 
择 ” 单 选 按钮 ， 选 择 拉 伸 曲面 2 的 上 部 和 拉 伸 曲面 3， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 
钮 鲜 。 重 复 “ 剪 裁 曲 面 ” 命 令 ， 将 裁剪 曲面 和 填充 曲面 进行 相互 裁剪 ， 选 择 “ 保 留 选择 ” 单 
选 按钮 ， 结 果 如 图 8-44 所 示 。 



























































曲面 - 拉 坤 3 
wR 
雁 (F) 
草图 基准 面 
四 车 
“有 
沁 60.oomm 和 外 
属 ] S 
回 外 找 模 (D) 
封底 
回 方向 2 y | 
所 选 轮廓 (s) y| 
8-40 ”绘制 草图 8-41 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 8-42 ” 拉 伸 曲面 
bn 
曲面 分 割 选 项 (0O) 众 
同 分 割 所 有 (A) 
人 自然 (N) 
加 线性 人 
8-43 “剪裁 曲面 ”属性 管理 喜 图 8-44 “剪裁 曲面 


UL08) 缝合 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”图 标 按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-45 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管 
理 器 。 选 择 视图 中 的 所 有 的 曲面 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 鲜 ， 结 果 如 图 8-46 
所 示 。 

【09 有 倒 圆 角 。 执行 “搬入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”六 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 板 
中 的 “ 贺 角 ”图 标 按钮 名， 此 时 系统 弹出 如 图 8-47 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 选 择 后 板 
与 电池 板 的 连接 边线 ， 输 入 半径 为 12mm， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 如 图 
8-48 所 示 。 重 复 “ 圆 角 ” 命 令 ， 选 择 电 池 凑 板 的 边线 ， 设 置 圆 角 半径 为 5; 设置 半径 为 1， 
在 遥控 器 的 合适 边线 倒 圆 角 ， 结 果 如 网 8-49 所 示 。 


228 


| | 尝 1 未 形成 实体 们 ) 
[合并 实体 (M) 





误 障 控制 (A) 





给 言 必 差 (K); : 
0.0025mm = 
i 
显示 范围 中 的 绽 障 由) 
ooozam “pm 


图 8-46 颖 合 曲 面 


gy 





8-45 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 





@@ 等 半径 (C) 8-48 倒 圆 角 
〇 变 半径 (V) 

个 而 贺 角 介 

品 充 整 圆 角 个) 














多 半径 圆 角 (M) 
切线 延伸 (G) 


回 完整 预览 (W) 
个 部 分 预览 () | 
曲 无 预览 (W) 

逆转 参数 (B) 学 

圆 角 选项 (0) 学 





8-47 “ 圆 角 ”属性 管理 器 8-49 ” 倒 圆 角 
和 10 和 加 厚 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “加 厚 ” 菜 单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 


图 8-50 所 示 的 “加 厚 ” 属 性 管理 器 。 选 择 视图 中 所 有 的 曲面 ， 选 择 “ 加 厚 侧 面 1” 选 项 三， 
输入 厚度 为 0. 5mm， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 结 果 如 图 8-51 所 示 。 
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8-50 “加 厚 ” 属 性 管理 器 8-51 加 厚 曲 面 


8.2 ”鼠标 建 模 





鼠标 模型 由 底座 、 上 盖 、 左 键 、 右 键 、 滑 轮 、 滚 球 和 滚珠 盖 等 部 分 组 成 。 其 绘制 过 程 为 : 
首先 绘制 鼠标 基体 模型 ， 然 后 通过 编辑 鼠标 基体 创建 底座 、 上 盖 、 无 键 、 右 键 ; 再 绘制 滑轮 、 
滚珠 和 滚珠 盖 等 部 分 的 模型 ， 最 后 装配 成 启 标 模型 。 

忌 标 模型 的 厂 配 网 如 网 8-52 所 示 ， 爆 炸 视图 如 图 8-53 所 示 ， 由 底座 、 上 着 、 左 键 、 碳 
键 、 滑 轮 、 滚 珠 和 滚珠 盖 等 部 分 组 成 。 绘 制 该 模型 的 命令 主要 有 添加 基准 面 、 样 条 曲线 、 放 
样 曲面 、 平 面 区 域 、 颖 合 曲 面 等 命令 。 











图 8-52 ”鼠标 模型 图 8-53 鼠标 结构 图 示 
注 : 本 例 为 机 械 鼠 标的 产品 设计 而 不 采用 光电 鼠标 目的 是 为 了 让 读者 更 好 的 得 到 练习 。 








8.2.1 鼠标 基体 


UL01 朋 启动 软件 。 执 行 “ 开 始 ” 一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命令 ， 或 者 
单 击 桌面 图 标 园 ， 启 动 SolidWorks 2013。 

(02D 创建 零件 文件 。 执 行 “文件 ”一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 
的 “新 建 ” 图 标 按钮 吓 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “ 零 
件 ” 图 标 按钮 时， 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

UL03 保存 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “保存 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ”工具 栏 中 的 “ 保 
存 ” 图 标 按钮 天， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “鼠标 基体 ” 
然后 单 击 “保存 ”按钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “鼠标 基体 ”的 零件 文件 。 
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和 04 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ”% 然后 单 击 
“视图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按 钢 者 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

和 05 有 绘制 划 图。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 愉 和 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 ~， 
绘制 如 图 8-54 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

和 06 有 添加 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 党 |， 此 时 系统 弹出 如 图 8-55 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 
管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “选择 ”一 栏 中 ， 选 择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “前 视 基准 
面 ”， 在 “距离 ”图 一 栏 中 输入 25mm， 注 意 添加 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 
图 标 按钮 饼 ， 添 加 一 个 基准 面 。 四 

时 07 了 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 日 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 8-56 所 示 。 

有 08 和 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 第 出 06 和 步 添加 的 “基准 面 
1”， 然 后 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按 钮 者 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 



































形 的 基准 面 。 
ET 
尖刀 
信息 入 
| 第 一 全 考 和 
加 于 in | 
NN 
山 蕴 
[KK | 二 
[90.00& 
国 25oomm 号 
口 吧 转 
oo 1 名 
| 三 | 两 ad 称 
第 二 参考 和 
BB | 
| 第 三 参考 | 
8-54 ”绘制 的 草图 图 8-55 “基准 面 ” 属 性 管理 器 


fo9] 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 性 |,“ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 六 
绘制 如 图 8-57 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 





图 8-56 设置 视图 方 同 后 的 图 形 图 8-57 绘制 的 草图 
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(9 


ear 


M10 添加 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 举 |， 此 时 系统 弹出 如 图 8-58 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 
管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “选择 ”一 栏 中 ， 选 择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 “基准 面 1”; 
在 “距离 ” 国 一 栏 中 输入 25mm， 注 意 添 加 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 
按钮 乌 ， 添 加 一 个 基准 面 。 加 

&11 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 量 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 8-59 所 示 。 


























YX 人 妇 
信息 入 
第 一 参考 和 
国 让 
NN 
上 者 
[XK] 二 
上 9o.oo 座 
I 25.00mm| 筷 
口 反 转 
学 1 马 
| 三 | 两 Wl 对称 
第 二 会考 A 
己 和 上 | 
| 第 三 参考 x-| 
8-58 “基准 面 ” 属 性 管理 器 8-59 设置 视图 方 癌 后 的 图 形 


12 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 第 ,10 步 添 加 的 “基准 面 
2”， 然后 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 
形 的 基准 面 。 加 加 

13 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 改 ,“ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 仿 ， 
绘制 如 图 8-60 所 示 的 草图 ， 注 意 该 草图 大 小 形状 与 第 和 05 上 步 的 草图 相同 ， 然 后 退出 草图 给 
制 状态 。 

14 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 >” 然后 单 击 
“视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 中 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

15 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 发， 绘制 如 图 8-61 所 示 的 草 
图 ， 注 意 绘 制 直线 的 端点 位 于 上 下 章 图 的 中 心 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 


基准 面 2 





图 8-60 ”绘制 的 草图 图 8-61 绘制 的 草图 
16 有 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 章 ， 将 视图 
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以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 8-62 所 示 。 

17 贞 放样 曲面 。 执 行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “扫描 放样 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “扫描 放样 ”图 标 按钮 厨 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-63 所 示 的 “曲面 一 放样 ”属性 
管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “ 轮 廊 ”一 栏 中 ， 依 次 选择 图 8-62 中 的 草图 1、 草 图 2 和 草图 3; 
在 “引导 线 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 8-62 中 草图 4。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 乌 ， 
生成 放样 曲面 ， 结 果 如 图 8-64 所 示 。 

1 明 平面 区 域 。 执 行 “ 揪 入 ”一 “曲面 ”一 “平面 区 域 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “平面 区 域 ” 图 标 按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-65 所 示 的 “平面 ”属性 管理 器 。 
在 “边界 实体 ”一 栏 中 ， 依 次 选择 图 8-64 中 的 边线 1、 边 线 2 和 边线 3。 单 击 属性 管理 器 中 
的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 生 成 平面 区 域 ， 结 果 如 图 8-66 所 示 。 






























































引导 线 (G) 
引导 线 感应 类 型 (V): 
| 到 下 一 引线 -| 
所 国 草 图 3 
:| 
四 
草图 4<3>- 相 切 
攻 z= 
| 中 心 线 参数 (DD y 
| 草图 工具 | 














时 合并 切面 (M) 
闭合 放样 全) 
司 显示 预 蜗 人 QW) 


图 8-63 “曲面 -放样 ”属性 管理 喜 
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图 8-64 放样 曲面 的 图 形 图 8-65 “平面 ”属性 管理 需 


Oi 


可 以 生成 平面 区 域 的 类 型 有 : (1) 非 相交 的 闭合 草图 ; (2) 一 组 闭合 边线 ; (3) 多 条 共有 平面 


的 分 型 线 。 
19 平面 区 域 。 重 复 步骤 18 ， 将 处 理 放样 曲面 后 的 内 侧 平 面 区 域 。 
20 训 面 视图 。 执 行 “视图 ”一 “显示 ”一 “ 训 面 视图 ” 亲 单 命令 ,或 者 单 击 “视图 





(前 导 )” 工具 栏 中 的 “剖面 视图 ”图 标 按钮 于 ,此 时 系统 弹出 如 图 8-67 所 示 的 “剖面 视图 ” 
属性 管理 器 。 在 “参考 训 面 ”一 栏 中 ， 选 择 视图 中 的 “基准 面 1”， 此 时 图 形 如 图 8-68 所 示 。 
单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 锻 ， 完 成 剖面 视图 。 




















ap 让 

工程 醒 丽 血 视 图 大 
-= 

着 面 1 暴 
_ 加 [a 











回 显示 亨 画 攻 
| 口 -前面 有 党 
8-66 ”平面 区 域 后 的 图 形 8-67 “ 训 面 视图 ”属性 管理 器 





技巧 蔡琳 


此 处 执行 平面 区 域 命令 ， 主 要 是 为 了 观测 鼠标 基体 内 部 的 情况 ， 从 上 面 可 以 看 出 ， 现 在 
基体 仍然 是 个 曲面 ， 而 不 是 实体 。 加 

21 退出 剖面 视图 显示 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “剖面 视图 ”图 标 按钮 圈 |， 
退出 剖面 视图 显示 状态 。 

22 月 绛 合 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”图 标 按钮 则 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-69 所 示 的 “ 颖 合 曲 面 ”属性 管 
理 器 。 在 “要 颖 合 的 曲面 和 面 ”一 栏 中 ， 选 择 视图 中 所 有 的 曲面 和 面 , 单 击 属性 管理 器 中 的 
“确定 ”图 标 按钮 这 ， 生 成 实体 图 形 。 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 结 果 如 图 8-70 所 示 。 























合 和 
站 短语 脱 夸 实体 曾 
加 襄 关 之 传 中 
| 二 台大 控制 (a) # 
8-68 剖面 视图 显示 8-69 “ 颖 合 曲 面 ” 属 性 管理 器 


23 有 等 半径 圆 角 处 理 。 执 行 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 外， 此 时 系统 弹出 如 图 8-71 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “ 圆 
角 类 型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 等 半径 ”选项 ， 在 “ 边 、 线 、 面 、 特 征 和 环 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 8-70 
中 的 边线 1 和 边线 2; 在 “半径 ”六 一 栏 中 输入 10mm。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 
钮 饼 ， 完 成 圆 角 处 理 ， 结 果 如 图 8-72 所 示 。 加 

24 具 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 加， 将 视图 
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以 等 轴 测 方 癌 显示 。 


加 等 半径 (C) 
@@ 这 半 径 (W) 
口 面 圆 角 人) 
口 充 整 圆 角 作 ) 




















多 半径 圆 角 (M) 
切线 延伸 (G) 
回 完整 祯 览 (W) 
个 部 分 预览 (p) 
日 无 预览 (W) 





图 8-70 ”设置 视图 方 同 后 的 图 形 图 8-71 “ 圆 角 ”属性 管理 器 
25 有 恋 半径 圆 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 位 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 8-73 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 


辐 角 类 型 0) 
名 等 半径 (C) 
回 变 半 径 (V) 
口 面 贺 角 介 ) 
癌 完整 图 角 们 ) 


kal 上 用 Te 


= [0 
加 边 绪 <3> 入 
边线 <4> 
边线 <5> = 


切线 延伸 (9) 
器 充 整 预 点 (W) 
品 部 分 预览 (P) 
口 无 预览 (W) 








和 
J PB 10mm 
-EE s 
加 平滑 过 渡 (N) 
口 直线 过 渡 (R) 








图 8-72 圆 角 后 的 图 形 图 8-73 “ 圆 角 ”属性 管理 器 
有 和 26 设置 属性 管理 器 。 在 属性 管理 的 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 , 点 选 “ 变 半径 ”选项 ; 在 “ 边 、 
线 、 面 、 特 征 和 环 ” 一 栏 中 ， 选 择 鼠 标 实 体 上 面 曲 面 四 周 的 边线 ， 在 “ 变 半 径 参 数 ” 一 栏 中 
输入 相应 的 参数 值 ， 参 数值 设置 如 图 8-74 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 


2 





完成 变 半 径 圆 角 处 理 ， 结 果 如 图 8-75 所 示 。 





图 8-74 ”参数 值 设 置 图 示 图 8-75 圆 角 后 的 图 形 

和 27 了 设置 视图 方向 。 按 住 鼠标 中 键 旋转 视图 , 将 视图 以 合适 的 方向 显示 , 结果 如 图 8-76 
所 示 。 

和 28 有 等 半径 圆 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 多， 此 时 系统 弹出 如 
图 8-77 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 等 半径 ”选项 ; 在 “ 边 、 
线 、 面 、 特 征 和 环 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 8-78 中 底部 面 1， 在 “半径 ”人 一 栏 中 输入 3mm。 单 击 
属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 鲍 ， 完 成 圆 角 处 理 ， 结 果 如 图 8-78 所 示 。 

贺 角 


















回 多 半径 圆 角 (M) 
切线 延伸 (G) 
加 充 整 预 览 (W) 
癌 部 分 预览 (P) 
加 无 预览 (W) 











| = | 圆 角 选项 (0) Y| 
图 8-76 设置 视图 方向 后 的 图 形 图 8-77 “ 圆 角 ”属性 管理 器 


&29) 设 置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 | 量 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 。 

人 130 设置 视图 显示 。 执 行 “ 视 图 ”一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 取 消 视 图 中 基准 面 的 显示 ， 
结果 如 图 8-79 所 示 。 


/于 这 二 bs 





图 8-78 ” 圆 角 后 的 图 形 图 8-79 ”取消 基准 面 显示 后 的 图 形 
复 31 朋 加 厚 处 理 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 /基体 ” 一 “加 厚 ” 菜 单 命 令 ， 弹 出 “加 厚 ” 属 


性 管理 器 ， 参 数 设 置 如 图 8-80 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 加 厚 





处 理 。 
鼠标 基体 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 8-81 所 示 。 
i | 
名 鼠标 侈 认 《 供 认 》 显 示 状 态 1 
| 回 苇 感 器 
由 . 园 注解 


3= 材质 < 未 指 定 > 





辣 具 闭合 的 体积 生成 实体 
(O 
合并 结果 (R) 





8-80 “加 厚 ” 属 性 管理 器 8-81 ”鼠标 基体 及 其 FeatureManager 设计 树 


8.2.2 鼠标 必 座 


401 有 打开 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “打开 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “ 打 
开 ” 图 标 按钮 芒 ， 打 开 上 一 节 绘 制 的 “鼠标 基体 . sldprt ”文件 。 

fo2 另存 为 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “另存 为 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 
话 框 ， 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “鼠标 底座 ” 然后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 “鼠标 底 
座 ” 和 零件 文件 。 此 时 图 形 如 图 8-82 所 示 。 

Wo3) 设置 基准 面 。 选 择 图 8-82 中 的 面 1， 然 后 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 
于 ”图 标 按钮 下 |， 将 该 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 加 加 

〖04 朋 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 SN 和 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 人 
绘制 如 图 8-83 所 示 的 草图 ， 注 意 草图 各 点 的 几何 关系 。 





图 8-82 ”另存 为 的 图 形 
EL05 有 切除 拉 伸 实体 。 执 行 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”表单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 一， 此 时 系统 弹出 如 图 8-84 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 
器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 染 单 中 ， 选 择 “ 完 全 贯穿 ”选项 ; 勾 选 “ 反 侧 切除 ”选项 ， 
并 注意 切除 拉 伸 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完成 切除 拉 伸 处 理 。 
和 06 和 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 晶 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 8-85 所 示 。 
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四 
"有 
加 友 训 切除 人) 
属 || 印 
回 外 拔 模 (D) 
中 方向 2 M4 
四 TRUE ~、 
577 OE “> 
8-83 ”绘制 的 草图 图 8-84 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 颖 8-85 切除 拉 伸 后 的 图 形 
M07 了 圆 角 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 
板 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 外， 此 时 系统 弹出 如 图 8-86 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “ 圆 
角 类 型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 等 半径 ”选项 ， 在 “ 边 、 线 、 面 、 特 征 和 环 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 8-85 
中 指示 的 边线 ， 在 “半径 ”一 栏 中 输入 Imm。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饮 ， 完 
成 圆 角 处 理 ， 结 果 如 图 8- 人 87 所 示 。 
和 08 有 设置 基准 面 。 选 择 图 8-87 中 的 面 1， 然 后 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 
于 ”图 标 按钮 古 |， 将 该 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 加 
〖o9) 朋 绘制 草图 。 单 击 “草图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 G， 在 上 一 步 设置 的 基准 面 上 
绘制 如 图 8-88 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 
a 国 角 了 

















8-86 “ 圆 角 ”属性 管理 器 8-87 圆 角 后 的 图 形 
和 10 和 切除 拉 伸 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 切 
除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 有 六 单 中， 选择 “完全 贯 容 ” 选 项 ， 并 注 
意 切 除 拉 伸 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 切除 拉 伸 处 理 ， 结 果 如 
图 8-89 所 示 。 
鼠标 底座 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 8-90 所 示 。 











图 8-90 ”鼠标 底座 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 


8.2.3 ”鼠标 上 兰 


〖01 肌 打开 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “打开 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “快速 ”工具 栏 中 的 “ 打 
开 ” 图 标 按钮 胎 ， 打 开 上 一 节 绘制 的 “鼠标 底座 . sldprt” 文 件 。 

02 肯 另 存 为 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “另存 为 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 
话 框 ， 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “鼠标 上 盖 ” 然后 单 击 “保存 ”按钮 ， 创 建 一 个 “鼠标 上 
六 ”零件 文件 。 

和 03 和 执行 删除 特征 命令 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 8-90 中 “FeatureManager 设计 树 ” 的 
“ 圆 角 3” 和 “切除 - 拉 伸 2”， 然 后 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 系统 弹出 的 快捷 沫 单 中 ， 选 择 “ 删 除 ” 
选项 ， 如 图 8-91 所 示 。 


一 





您 是 否 真 的 要 用 除 ; 
圆 角 3( 特 征 ) 
以 及 所 有 的 相关 项 目 : 














同时 暗 除 内 含 的 特征 (F) 
时 也 遇 除 所 有 子 特征 


不 要 再 显示 人) 











图 8-91 右键 快捷 菜单 图 8-92 “确认 删除 ”对 话 框 
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gi 
咏 





鼠标 上 盖 。 全 认 < 和食 从 ”显示 状 ; 
传感器 


由 国 切除 - 拉 伸 1 
草图 6 





8-93 删除 特征 后 的 图 形 及 其 FeatureManager 设计 树 
有 05 朋 执行 删除 草图 命令 。 右 键 单 击 图 8-93 中 “FeatureManager 设计 树 ” 的 “草图 6”， 

在 弹出 的 系统 快捷 染 单 中 选择 “删除 ”选项 ， 如 图 8-94 所 示 。 
〖o6 朋 删除 草图 。 执 行 命令 后 , 系统 弹出 如 图 8-95 所 示 的 “确认 删除 ”对 话 框 , 单 击 “ 是 ” 











[| 
也 局 惠 汗 放 有 子 讲 证 
问 竹 要 再 显示 后 ) 














图 8-94 ”右键 快捷 菜单 图 8-95 “确认 删除 ”对 话 框 
有 和 07 执行 编辑 特征 命令 。 右 键 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 的 “切除 - 拉 伸 1”， 在 
弹出 的 快捷 亲 蛙 中 选择 “编辑 特征 ”选项 ， 如 图 8-96 所 示 。 
和 08 编辑 特征 。 执 行 命令 后 ， 系 统 弹出 “切除 - 拉 伸 1” 属 性 管理 器 ， 取 消 勾 选 “ 反 侧 
切除 ”i 


选项 ， 如 图 8-97 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 特征 编辑 ， 
结果 如 图 8-98 所 示 。 





YY 





A(F) 人 | 

草图 基准 面 下 

方向 1 从 | 

“7 | 
回 反 刘 切除 () 

咒 站 

[向 外 拔 模 (D) 


























8-96 右键 快捷 沫 单 图 8-97 “切除 - 拉 伸 1” 属性 管理 需 
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"09 设置 视图 方 同 。 按 住 女 标 中 键 拖 动 视图 , 将 视图 以 合适 的 方 同 显 示 , 结果 如 图 8-99 
所 示 。 

"10 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 和 准 面 >， 然 后 单 

击 “ 视 网 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ?” 图 标 按钮 起 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

11 绘制 草图 。 单 击 “ 章 图 ”面板 中 的 “和 矩形 ” 图 标 按钮 口 和 “3 点 圆 弧 ” 图 标 按钮 全，， 


绘制 如 图 8-100 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 


\ 





8-98 ”编辑 特征 后 的 图 形 色 8-99 设置 视图 方 回 后 的 图 形 
12 剪裁 草图 实体 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 工具 ”一 “剪裁 ”菜单 命令 ， 或 者 单 
击 “草图 ”面板 中 的 “剪裁 实体 ”图 标 按钮 吕 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-101 所 示 “ 剪 裁 ”属性 
管理 器 ， 单 击 其 中 的 “剪裁 到 最 近 端 ”图 标 按钮 FH， 然后 单 击 图 8-100 中 的 圆 弧 和 和 矩形 的 交 
线 处 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 这 ,完成 草图 实体 剪裁 ,结果 如 图 8-102 所 示 。 








选项 (0) 
年 强劲 前 裁 (p) 


i 边 角 (C) 








\ 机 在 内 剪除 人 0 











-| 在 外 章 除 (0) 


、 by 
图 8-100 绘制 的 草图 图 8-101 “剪裁 ”属性 管理 器 

13 有 切除 拉 伸 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 

图 8-103 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 完 
贯穿 ”选项 ， 并 注意 切除 拉 伸 的 方向 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 鲜 ， 完 成 切 

除 拉 伸 处 理 。 

14 朋 设置 视图 方向 。 单 击 “视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 量 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方 问 显示， 结果 如 图 8-104 所 示 。 

15 用 圆 角 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “特征 ” 面 
板 中 的 “ 圆 角 ” 图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-105 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “加 
角 类 型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 等 半径 ”选项 ， 在 “半径 ”一 栏 中 信 输 入 值 0. 5mm; 在 “ 边 、 线 、 
面 、 特 征 和 环 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 8-104 所 示 上 曲面 的 边线 ， 如 图 8-106 所 示 。 单 击 属性 管理 
器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 号 ， 完 成 圆 角 处 理 。 加 

16 有 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按 钮 蚤 ， 将 视图 
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以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 8-107 所 示 。 
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ca 





四 Ey 


图 8-102 “剪裁 后 的 草图 





8-104 ”设置 视图 方 同 后 的 图 形 


ern、 





8-106 ”所 选 融 角 边 线 图 示 


























去 7 | 


回 等 半径 (C) 
癌变 半 径 (W) 
各 面 圆 角 (0) 
癌 完整 圆 角 人 ) 


























多 半径 贺 角 (M) 
切线 延伸 


人 充 整 预览 (W) 
品 部 分 预 点 人 p) 
局 无 预览 (W) 











图 8-105 “ 圆 角 ”属性 管理 器 


k 





8-107 设置 视图 方 辐 后 的 图 形 


鼠标 上 六 模 型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 8-108 所 示 。 


8.2.4 ”鼠标 左 键 


〖0 忆 打开 文件 。 执 行 “文件 ”一 “打开 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ”工具 栏 中 的 “ 打 





开 ” 图 标 按钮 国 ， 打 开 上 一 节 绘制 的 “鼠标 上 盖 . sldprt ”文件 。 


中 她 标 上 盖 ”与 认 《 铀 认 》 显示 状 ; 
{加 传感器 








由 国 切除 - 拉 伸 1 
由 国 切除 - 拉 伸 2 








8-108 ”鼠标 上 盖 模 型 及 其 FeatureManager 设计 树 

和 02 和 另存 为 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “另存 为 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 
话 框 ， 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “鼠标 左 键 >， 然 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 “鼠标 左 
键 ” 零 件 文件 。 

和 03 执行 删除 特征 命令 。 选 择 图 8-108 中 “FeatureManager 设计 树 ” 的 “ 圆 角 3”， 然 
后 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 系统 弹出 的 快捷 荣 音 中， 选择“ 删除 ”选项 ， 如 图 8-109 所 示 。 

和 04 和 删除 特征 。 执 行 命令 后 ， 系 统 弹出 如 图 8-110 所 示 “ 确 认 删 除 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 全 
部 是 ”按钮 ， 删 除 所 选择 的 特征 。 删 除 特 征 后 的 图 形 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 8-111 
所 示 。 





您 是 否 真 的 要 出 除 : 


圆 角 3 (特征 ) | 全 部 是 (A) | 





以 及 所 有 的 相关 项 目 : 


帮助 (H) 


| 同时 星 除 内 合 的 特征 (F) 
时 也 虹 除 所 有 子 特征 
不 要 再 显示 人 ) 








图 8-109 ”右键 快捷 菜单 8-110 “确认 删除 ”对 话 框 
@ 鼠标 左 键 ” 黄 认 《供认 > 显示 状 ; 
[加 传感器 
由 . 因 注解 
3= 材质 未 指定 > 


<*> 前 视 基准 面 
x 上 视 基 淮 面 





-前 | 加 夯 ! 
由 国 切除 - 拉 伸 1 
由 .图 切除 - 拉 伸 2 





图 8-111 删除 特征 后 的 图 形 及 其 FeatureManager 设计 树 


243 


人 





ea 


05 朋 执行 编辑 特征 命令 。 右 键 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “切除 - 拉 伸 2” 在 
弹出 的 快捷 衣 单 中 选择 “编辑 特征 ”选项 ， 如 图 8-112 所 示 。 

06 编辑 特征 。 执 行 命令 后 ， 系 统 弹 出 “切除 - 拉 伸 2” 属 性 管理 器 ， 勾 选 “ 反 侧切 除 ” 
选项 ， 如 图 8-113 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 特征 编辑 ， 结 果 如 
图 8-114 所 示 。 







































































三 切除 - 拉 他 2 2 
wo 
从 (F) 众 
方向 生 A 
完全 贯穿 ~ 
“是 
可 反 侧 切除 (F) 
局 
向 外 拔 模 (o) 
广 | 方向 2 y 
所 选 轮廓 (S) y 
8-112 ”右键 快捷 菜单 8-113 “切除 - 拉 伸 2” 属 性 管理 器 


07 设置 基准 面 。 单 击 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “基准 面 1” 然后 单 击 “ 视 
图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 年 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

有 08 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 .ij,“ 直 线 ” 图 标 按钮 入 和 
“3 点 圆 弧 ”图 标 按钮 对 ， 绘 制 如 图 8-115 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 


~、 是 
pa 一 ”- 


ae 
和 i 
- 人 
ae ee J - 





图 8-114 编辑 特征 后 的 图 形 图 8-115 绘制 的 草图 

09 朋 切除 旋转 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “切除 ”一 “旋转 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “旋转 切除 ”图 标 按钮 男 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-116 所 示 的 “切除 -旋转 ”属性 管 
理 器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 8-115 中 的 中 心 线 。 单 击 属 性 管理 堪 中 的 “确定 ”图 标 
按钮 乌 ， 完 成 旋转 切除 实体 。 加 

110 和 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 晶 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方 同 显示 ， 结 果 如 图 8-117 所 示 。 

11 设置 基准 面 。 蛙 击 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “上 视 基 准 面 ”>， 然 后 单 击 
“视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 起 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

12 和 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 入 ， 绘 制 如 图 8-118 所 示 的 
草图 并 标注 尺寸 。 

13 有 圆 角 草图 实体 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 工具 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 或 者 音 
击 “ 草 图 ”面板 中 的 “绘制 圆 角 ” 图 标 按钮 喇 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-119 所 示 的 “绘制 圆 角 ” 
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属性 管理 器 。 在 “半径 ”人 一 栏 中 输入 Imm， 然 后 分 别 用 鼠标 单 击 图 8-118 中 点 1 和 点 2 的 


两 个 边线 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 圆 角 草图 实体 ， 结 果 如 图 8-120 
所 示 。 




















8-116 “切除 -旋转 ”属性 管理 器 





悍 持 拐角 处 约束 条 件 ( 必 
王 标 注 每 个 圆 角 的 尺寸 
加 DO 





图 8-118 绘制 的 草图 
14 朋 切除 拉 伸 实 体 。 执 行 “ 搬 入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 8-121 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 在 “方向 1” 和 “方向 2” 的 “终止 条 件 ” 一 栏 


图 8-119 “绘制 贺 角 ”属性 管理 器 


的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 完 全 贯穿 ”选项 


， 并 注意 切除 拉 伸 的 方向 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完 成 切除 拉 伸 处 理 。 


口 切除 - 拉 坤 2 
YX 


众 


"| 


尺 侧 切除 (F) 





白 














[向 外 找 模 (O) 

















8-120 圆 角 草图 实体 后 的 图 形 8-121 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 
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首 拉 蕊 会 芋 


此 处 执行 切除 拉 伸 命令 时 ， 必 须 两 个 方向 都 需要 进行 设置 ， 因 为 切除 拉 伸 的 草图 是 绘制 
在 上 视 基准 面 上 ， 并 不 与 被 切除 的 实体 相交 。 另 外 还 需要 注意 ， 本 例 绘制 鼠标 左 键 ， 要 注意 
切除 拉 伸 的 方向 ， 要 保留 左 侧 的 部 分 。 

L15 朋 设置 视图 方向 。 按 住 鼠 标 中 键 拖 动 视图 , 将 视图 以 合适 的 方向 显示 , 结果 如 图 8-122 
所 示 。 

16 圆 角 处 理 。 执 行 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 
板 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 四， 此 时 系统 弹出 如 图 8-123 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “ 辆 
角 类 型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 等 半径 ”选项 ， 在 “半径 ”从 一 栏 中 输入 0. 5mm; 在 “ 边 、 线 、 面 、 
特征 和 环 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 8-120 所 示 底 面 的 边线 ， 如 图 8-124 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 
“确定 ”图 标 按钮 这 ， 完 成 圆 角 处 理 。 









器 等 半径 (C) 
名 变 半径 (V) 
































辣 面 圆 角 人 0) 

站 充 整 圆 角 人) 
圆 角 项 目 G 人 
信 0.50mm = 

力 绪 <8> 
口 ] 力 2 线 <9> 

回 交 半径 圆 角 (M) 

辐 切线 延伸 (G) 

器 充 整 预览 (W) 

各 部 分 预览 (P) 

各 无 预览 人 W) 
逆转 参数 (B) y| 
圆 角 选项 (O) Y | 

色 8-122 设置 视图 方 同 后 的 图 形 8-123 “ 圆 角 ”属性 管理 器 


17 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按 钮 章 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方 同 显示 ， 结 果 如 图 8-125 所 示 。 





图 8-124 ”所 选 圆 角 边 线 图 示 图 8-125 设置 视图 方 同 后 的 图 形 


鼠标 左 键 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 8-126 所 示 。 
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8 鼠标 去 键 “” 愧 认 < 人 与 认 > 显 示 状 态 
传感器 

四 -出 注解 
5 材质 < 未 指定 > 


xS> 前 视 基准 面 
xS 上 视 基 淮 面 -a 


Sorennsenntnrrerrsset 


国 曲面 -基准 面 2 
他 曲面 -和 全 1 
大 国 角 1 
四 变化 回 角 1 
四 园 角 2 
总 | 加 邯 1 
由 国 切除 - 拉 伸 ! 
昌国 切除 - 拉 伸 2 
由 . 砚 切除 -旋转 1 
昌国 切除 - 拉 人 8 





8-126 ”鼠标 左 键 模 型 及 其 FeatureManager 设计 树 


8.2.5 ”鼠标 右键 


和 019 打开 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “打开 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “ 打 
开 ” 图 标 按钮 仿 ， 打 开 上 一 节 绘 制 的 “鼠标 左 键 . sldprt” 文 件 。 

和 02 另存 为 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “另存 为 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 
话 框 ， 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “鼠标 右键”， 然后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 。 

〖E03) 执 行 删 除 特征 命令 。 选 择 图 8-126 中 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “ 圆 角 3”， 
然后 单 击 鼠标 右键 ， 在 系统 弹出 的 快捷 玉 音 中， 选择 “删除 ”选项 ， 如 网 8-127 所 示 。 

UL04) 删除 特征 。 执 行 命令 后 ， 系 统 弹出 如 图 8-128 所 示 “ 确 认 删 除 ” 对话 框 ， 单 击 “ 全 
部 是 ”按钮 ， 删 除 所 选择 的 特征 。 删 除 特征 后 的 图 形 如 图 8-129 所 示 。 

105 有 执行 编辑 草图 命令 。 右 键 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “切除 - 拉 伸 3” 在 
弹出 的 快捷 玉音 中 选择 “编辑 草图 ”选项 ， 如 图 8-130 所 示 。 


您 是 否 真 的 要 有 昨 除 ; 
圆 角 3( 特征) 
以 及 所 有 的 相关 项 目 : 


向 - 国 切除 - 拉 仲 1 
9 国 计 
由- 例 茹 
3 国 
-四 











同时 是 除 内 含 的 特征 () 
局 | 也 删除 所 有 子 特 征 
回 不 要 再 显示 (人 D) 
和 肤 加 旨 拓 文件 去 (M) 
8-127 右键 快捷 菜单 图 8-128 “确认 删除 ”对 话 框 


〖06 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 卉 ， 将 视图 
设置 为 正视 于 上 视 基准 面 方向 ， 结 果 如 图 8-131 所 示 。 
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图 8-129 ”删除 特征 后 的 图 形 图 8-130 “右键 快捷 菜单 
ULo7 朋 镜像 草图 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “ 诗 图 绘制 工具 ”一 “ 镜 癌 ”六 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 
图 ”面板 中 的 “镜像 实体 ”图 标 按钮 全 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-132 所 示 的 “ 镜 向 ”属性 管理 
器 。 在 “要 镜 向 的 实体 ”一 栏 中 ， 用 选择 图 8-131 中 的 直线 2、 直 线 3、 直 线 4、 圆 弧 5 和 圆 
弧 6; 在 “ 镜 问 点 ”一 栏 中 ， 选 择 图 8-131 中 的 直线 1。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 
控 钮 这， 完成 镜像 草图 ， 结 果 如 图 8-133 所 示 。 



































wp 尖 妇 
信息 众 
选项 (P) 众 
要 镜 向 的 实体 
ol 
直线 8 
| 员 弛 4 
名 | 复制 (C) 
神 同 点 : 
Was | 
8-131 ”要 编辑 的 草图 8-132 “ 镜 癌 ”属性 管理 器 


kos] 出 除草 图 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 图 8-133 中 的 直线 1、 直 线 2、 直 线 3、 圆 弧 4 
和 圆 弧 5， 然 后 按 Delete 键 将 草图 删除 ， 结 果 如 图 8-134 所 示 。 然 后 退出 草图 绘制 状态 ， 结 
果 如 图 8-135 所 示 。 





图 8-133 镜像 后 的 图 形 图 8-134 ”删除 草图 后 的 图 形 

U09) 执 行 编辑 特征 命令 。 右 键 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “切除 - 拉 伸 3”， 
在 弹出 的 快捷 采 单 中 选择 “编辑 特征 ”选项 ， 如 图 8-136 所 示 。 

和 10 有 编辑 特征 。 执 行 命令 后 ， 系 统 弹 出 “切除 - 拉 伸 3” 属性 管理 器 ， 勾 选 “ 反 侧切 除 ” 
选项 ， 如 图 8-137 所 示 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完成 特征 编辑 。 

和 11 和 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 晶 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方 同 显示 ， 结 果 如 图 8-138 所 示 。 

12 圆 角 处 理 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 
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板 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 罚 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-139 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “ 圆 
角 类 型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 等 半径 ”选项 ， 在 “半径 ”人 一 栏 中 输入 0. 5mm; 在 “ 边 、 线 、 面 、 
特征 和 环 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 8-138 所 示 底 面 的 边线 ， 如 图 8-140 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 
“确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 圆 角 处 理 ， 结 果 如 图 8-141 所 示 。 





图 8-135 ”编辑 草图 后 的 图 形 图 8-136 右键 快捷 菜单 
RY 


草图 基准 面 ~ 


一 





“1 
回 友 刘 切 除 介 
ES 


向 外 找 模 (0) 

















HD 人 





@ 等 半径 (QO 
〇 变 半径 (WW 
人 面 圆 角 恺 
人 〇 完整 回 角 (BE) 


切线 延伸 (G) 
全 完整 预览 (ww) 
人 〇 部 分 预览 (D) 
人 〇 无 预览 (好 ) 





图 8-139 “ 圆 角 ”属性 管理 器 图 8-140 所 选 圆 角 边 线 图 示 图 8-141 圆 角 后 的 图 形 
设置 视图 方 辐 ,。 按 住 鼠 标 中 键 拖 动 视图 ,将 视图 以 合适 的 方 同 显示 , 结果 如 图 8-142 
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人 


es 


所 示 。 
鼠标 右键 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 8-143 所 示 。 


中 鼠标 右键 催 认 < 各 认 > 显示 状态 
传感器 


由 国 切除 - 拉 伸 1 
由 国 切除 - 拉 伸 2 
由 切除 -旋转 1 
切除 - 拉 伸 3 


四 国外 3 
8-142 ”改变 视图 方 同 后 的 图 形 8-143 ”鼠标 右键 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 





8.2.6 ”鼠标 滑轮 


01 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 击 “快速 ”工具 栏 中 
的 “新 建 ” 图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “ 零 
件 ” 图 标 按钮 中， 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

02 保存 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “保存 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ”工具 栏 中 的 “ 保 
存 ” 图 标 按钮 剧 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 鼠标 滑轮 ， 然 
后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “鼠标 滑轮 ”的 零件 文件 。 

.03 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 "”， 然 后 单 
击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 十 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

104 汪 绘制 草图 。 执 行 “工具” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 菜 单 命令 ， 以 原点 为 圆心 
绘制 一 个 直径 为 12mm 的 圆 ， 结 果 如 图 8-144 所 示 。 

1405 有 拉 伸 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 8-145 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 在 “距离 ”人 如 一 栏 中 输入 5mm。 单 击 属性 管理 器 
中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 实体 拉 伸 。 加 

106 和 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 晶 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 8-146 所 示 。 

07 9 圆 角 处 理 。 执行“ 插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ,此 时 系统 弹出 如 图 8-147 
所 示 的 “ 贺 角 ”属性 管理 器 。 在 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 等 半径 ”选项 ， 在 “半径 ”六 
一 栏 中 输入 2mm; 在 “ 边 、 线 、 面 、 特 征 和 环 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 8-146 所 示 边 线 1 和 边线 2。 
单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 圆 角 处 理 ， 结 果 如 图 8-148 所 示 。 

鼠标 滑轮 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 8-149 所 示 。 





























自 














向 外 拔 模 (D) 








图 8-144 绘制 的 草图 图 8-145 “上 则 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 


器 等 半径 (C) 
名 变 半 径 (W) 
品 面 圆 角 们 ) 
品 充 整 圆 角 们 ) 











多 半径 圆 角 (M) 
切线 延伸 (G) 
器 充 整 预览 (W) 
癌 部 分 预览 (P) 
局 无 预 点 (W) 





图 8-146 拉 伸 后 的 图 形 图 8-147 “ 圆 角 ”属性 管理 器 





图 8-148 圆 角 后 的 图 形 图 8-149 鼠标 滑轮 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 


8.2.7 鼠标 深 珠 


提 01 肌 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 
的 “新 建 ”图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “ 零 
件 ” 图 标 按钮 中， 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 
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(9 


ear 


02 保存 文件 。 执行“ 文件 ”一 “保存 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “新 
建 ”图 标 按钮 剧 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 鼠标 滚珠 ， 然 
后 单 击 “ 保 在” 按钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “鼠标 滚珠 ”的 零件 文件 。 

103 有 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 不 | 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
昌 绘 制 草 图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 让, “直线 ”图 标 按钮 以 和 
nm 图 标 按钮 对 ， 绘 制 如 图 8-150 所 示 的 草图 并 标注 尺寸。 

UL05 有 旋转 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “旋转 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 
面板 中 的 “旋转 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-151 所 示 的 “旋转 ”属性 管 
理 器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 8-150 中 的 竖 直 中 心 线 ， 其 他 设置 如 图 8-151 所 示 。 单 
击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 图 标 按钮 所 ， 完成 实体 旋转 ， 结 果 如 图 8-152 所 示 。 

















方向 1 
a 


区 360.00 度 司 


器 方向 2 1 | | 
口 薄 壁 特征 (T) 学 
所 选 轮廓 (5) y “PA 


8-150 ”绘制 的 草图 8-151 “旋转 ”属性 管理 器 8-152 ”旋转 后 的 图 形 
鼠标 深 珠 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 8-153 所 示 。 


(¥ ) 
中 鼠标 滚珠 全 认 < 伺 认 > 显示 让 
传感器 





























8-153 ”鼠标 滚珠 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 


8.2.8 ”鼠标 滚珠 兰 


UL01 朋 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 
的 “新 建 ”图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “ 零 
件 ” 图 标 按钮 友 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 
02) 保存 文件 。 执行“ 文件 ”一 “保存 ”菜单 俞 令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “新 
建 ” 图 标 按 钮 天， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 鼠标 滚珠 盖 ， 
然后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “鼠标 滚珠 盖 ” 的 零件 文件 。 
103. 设置 基准 面 。 在 左 仙 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘制 
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图 形 的 基准 面 。 
04 绘制 草图 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 菜 单 命令 ， 以 原点 为 圆心 
绘制 两 个 同心 圆 ， 直 径 分 别 为 14mm 和 25mm， 结 果 如 图 8-154 pe 





图 8-154 绘制 的 草图 

UL05 有 1 拉 伸 实 体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 凸 台 / 基 人体” 一“ 拉 伸 ” 菜 单 命 令 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 8-155 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 在 “距离 ”次 一 栏 中 输入 2mm。 单 击 属性 管理 器 
中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 实体 拉 伸 。 加 

和 06 和 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 晶 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方 同 显示 ， 结 果 如 图 8-156 所 示 。 

07) 倒 角 处 理 。 执 行 “ 插 入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ”六 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 
板 中 的 “ 倒 角 ”图 标 蜂 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-157 所 示 的 “ 倒 角 ”属性 管理 器 。 在 “距离 ” 
如 一 栏 中 输入 1. 5mm; 在 “角度 ” 纺 一 栏 中 输入 45 度 ， 在 “ 边 和 线 或 面 ”一 栏 中 ， 选 择 图 
8-156 中 的 边线 1。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 这， 结果 如 图 8-158 所 示 。 
































XY 
夫 (F) 众 
草图 基准 面 
方 回 工 器 角度 距离 (A) 
颖 定 度 个 距离 -距离 (0) 
四 re 本 让 
局 | = [| 145.00 度 图 
ee 团 通 过 面 选择 (5) 
向 外 找 模 (0O) 回 保持 特征 4 
[可 方向 2 | 财 切 线 延 伸 (7) 
回 完 整 预 师 (W) 
[EGR | 加 部 分 预览 () 
所 选 轮廓 (5) y 晤 无 预览 (N) 





图 8-155 “上 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 8-156 ”以 等 轴 测 方 同 显示 8-157 “ 倒 角 ”属性 管理 器 
忌 标 滚珠 盖 模 型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 8-159 所 示 。 


8.2.9 鼠标 闭 配 体 


和 01 肌 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “快速 ”工具 栏 中 
的 “新 建 ” 图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “ 装 
配 体 ” 图 标 按钮 到 ， 然 后 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 





(¥ , 
中 鼠标 滚珠 盖 。 侈 认 < 食 认 > 显 5 
器 


国 传 感 
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xS> 前 视 基 淮 面 
> 上 视 基 淮 面 
xS> 右 视 基 淮 面 
二 ,原点 


区 凸 台 - 拉 伸 1 
便衣 1 








到 8-158 ” 倒 角 后 的 图 形 8-159 ”鼠标 滚珠 盖 模 型 及 其 FeatureManager 设计 树 

玫 02 贞 保存 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “保存 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 的 “ 保 
存 ” 图 标 按钮 加 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 鼠标 装配 体 ， 
然后 单 击 “保存 ”按钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “鼠标 装配 体 ” 的 装配 文件 。 

U031 插入 鼠标 底座 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 菜 单 命 令 ， 或 
ee “装配 体 ” 面 板 中 的 “插入 零 部 件 ” 图 标 按钮 图 ,此 时 系统 弹出 如 图 8-160 所 示 的 “ 插 

入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 。 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-161 所 示 的 “打开 ”对 话 
框 ， 在 其 中 选择 需要 的 零 部 件 ， 即 鼠标 底座 . sldprt。 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 此 时 所 选 的 零 音 
件 显示 在 图 8-160 中 的 “打开 文档 ”一 栏 中 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 按钮 这， 此 时 所 
选 的 零 部 件 出 现在 视 岁 中 。 
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图 8-160 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 需 图 8-161 “打开 ”对 话 框 
和 04 和 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 晶 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 8-162 所 示 。 
有 05 有 插入 鼠标 上 盖 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ”菜单 命令 ， 插 
入 鼠标 上 盖 ， 具 体操 作 步 又 参考 步骤 用 03 目 ， 将 鼠标 上 盖 插 入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 
8-163 所 示 。 
UL0 明 插入 配合 关系 。 执 行 “ 插 入 ”一 “配合 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ”面板 中 
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的 “配合 ”图 标 按钮 镶 ， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 在 属性 管理 器 的 “配合 选择 ”一 栏 
中 ， 选 择 鼠 标底 座 的 前 视 基 准 面 和 鼠标 上 盖 的 前 视 基 准 面 ， 如 图 8-164 所 示 。 单 击 “ 标 准 配 
合 ” 一 栏 中 的 “重合 ”图 标 按钮 区 |, 将 两 个 基准 面 配合 为 重合 关系 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完成 重合 配合 ， 结果 如 图 8-165 所 示 。 





图 8-162 ”插入 鼠标 底座 的 图 形 图 8-163 插入 鼠标 上 兰 的 图 形 
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图 8-164 ”装配 图 示 
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配合 中 选择 零件 的 基准 面 的 步骤 为 : 首先 ， 执 行 配合 命令 ， 此 时 视图 左上 角 出 现 装配 体 
文件 名 称 ; 然后 单 击 文件 名 称 前 面 的 加 号 ,将 文件 展开 ; 最 后 单 击 需要 文件 名 称 前 面 的 加 号 ， 
将 被 装配 零件 展开 ， 在 其 中 选择 需要 的 基准 面 。 

〖o7 插入 配合 关系 。 重 复 步骤 生 06 贞 ， 将 鼠标 底座 和 鼠标 上 盖 的 上 视 基 准 面 、 右 视 基 准 
面 分 别 配合 为 重合 配合 关系 ， 结 果 如 图 8-166 所 示 。 





四 图 8-165 配合 后 的 图 形 图 8-166 配合 后 的 图 形 
Uo81 插入 鼠标 左 键 。 执 行 “插入 ” 一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 这 单 命 令 ， 插 
入 鼠标 左 键 ， 具 体操 作 步 又 参考 步骤 有 03 贞 ， 将 鼠标 左 键 插入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 
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8-167 所 示 。 
(09] 插入 配合 关系 。 重 复 步骤 (06 有 ， 将 鼠标 底座 和 鼠标 左 键 的 前 视 基准 面 、 上 视 基准 
面 和 右 视 基准 面 分 另 配合 为 重合 配合 关系 结果 如 图 8-168 所 示 。 








图 8-167 插入 鼠标 左 键 后 的 图 形 图 8-168 ”配合 后 的 图 形 
UL10 旧 插入 鼠标 右键 。 执 行 “插入 ”一 “和 去 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 沫 单 命 令 ， 皇 
入 鼠标 右键 ， 具 体操 作 步 又 参考 步骤 由 03 目 ， 将 鼠标 右键 插入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 
8-169 所 示 。 
11 插入 配合 关系 。 重 复 步 又 06 将 限 标 后 座 和 昭 标 右键 的 前 视 基准 面 、 上 视 基准 
面 和 右 视 基准 面 分 别 配 合 为 重合 配合 关系 ， 结 果 如 图 8-170 所 示 。 





图 8-169 插入 鼠标 右键 后 的 图 形 图 8-170 配合 后 的 图 形 

12 肯 搬入 忌 标 滑轮 。 执 行 “ 插 入 ”一 “和 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 / 闭 配 体 ” 沫 单 命 令 ， 皇 
入 鼠标 滑轮 ， 有 具体 操作 步骤 参考 步骤 03 贞 ， 将 鼠标 滑轮 插入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 
8-171 所 示 。 

13 具 插入 配合 关系 。 重 复 步骤 旦 06 有 上 ， 将 鼠标 滑轮 的 面 1 和 鼠标 左 键 切除 拉 伸 的 内 表面 
2 设置 为 距离 为 0. 5mm 的 配合 关系 ; 将 鼠标 的 座 的 上 视 基 准 面 和 鼠标 冲 轮 的 上 视 基 准 面 设置 
为 距离 为 20mm 的 配合 关系 ; 将 鼠标 底座 的 右 视 基准 面 和 鼠标 滑轮 的 右 视 基 准 面 设置 为 距离 
为 22. 5mm 的 配合 关系 ， 结 果 如 图 8-172 所 示 。 




















图 8-171 插入 鼠标 滑轮 后 的 图 形 图 8-172 配合 后 的 图 形 
14 插入 鼠标 滚珠 盖 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 菜 单 命令 ， 
插入 鼠标 滚珠 盖 ， 有 具体 操作 步骤 参考 步骤 &03 ， 将 鼠标 滚珠 盖 插 入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 将 
视图 以 合适 的 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 8-173 所 示 。 
15 插入 配合 关系 。 重复 步 又 106 ,将 鼠标 底座 的 面 2 和 鼠标 滚珠 盖 的 面 3 设置 为 同 
轴 心 的 配合 关系 ; 将 鼠标 底座 的 面 1 和 鼠标 深 珠 盖 的 面 4 设置 为 重合 的 配合 关系 ， 结 果 如 网 
8-174 所 示 。 





图 8-173 插入 鼠标 深 珠 新 后 的 图 形 图 8-174 ”配合 后 的 图 形 





16， 隐 藏 鼠标 底座 。 右键 单 击 左 侧 *FeatureManager 设计 树 ” 中 “固定 ) 鼠标 底座 41>” 
此 时 系统 弹出 如 图 8-175 所 示 的 快捷 末 单 ， 选 择 其 中 “隐藏 ”选项 ; 或 者 右键 单 击 视 图 中 的 
鼠标 底座 零件 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-176 所 示 的 快捷 菜单 ， 选 择 其 中 “隐藏 ”选项 ， 将 鼠标 
压 座 零件 隐藏 ， 结 果 如 图 8-177 所 示 。 

17 插入 鼠标 深 球 。 执 行 “ 插 入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 采 单 命 令 ， 插 
入 鼠标 滚珠 ， 有 具体 操作 步 又 参考 步骤 用 03 目 ， 将 鼠标 滚珠 插入 到 图 中 合适 的 位 置 。 将 视图 以 
合适 的 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 8-178 所 示 。 

18 插入 配合 关系 。 重 复 步骤 皇 06 贞 ， 将 鼠标 滚珠 盖 的 面 1 和 鼠标 滚珠 的 1 设置 为 同 轴 
心 的 配合 关系 ; 将 鼠标 滚珠 盖 的 前 视 基 准 面 和 鼠标 滚珠 的 上 视 基 准 面 设置 为 距离 为 5mm 的 配 
合 关 系 ， 结 果 如 图 8-179 所 示 。 
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图 8-175 ”右键 快捷 菜单 图 8-176 ”右键 快捷 菜单 




















图 8-177 隐藏 鼠标 底座 后 的 图 形 图 8-178 插入 鼠标 滚珠 后 的 图 形 
19 显示 鼠标 底座 ,右键 单 击 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 “( 固 定 ) 鼠标 底座 人 1>” 


ZY 





此 时 系统 弹出 如 图 8-180 所 示 的 快捷 菜单 ， 选 择 其 中 “显示 ”选项 ， 显 示 视 图 中 的 鼠标 底座 ， 
结果 如 图 8-181 所 示 。 








添加 到 新 文件 来 包 ) 
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材料 » 


图 8-179 配合 后 的 图 形 图 8-180 ”右键 快捷 菜单 
和 20 有 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 前导)” 工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 章 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 8-182 所 示 。 
鼠标 装配 体 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 8-183 所 示 。 















8-181 图 8-182 ”等 轴 测 视图 


8-183 ”鼠标 装配 体 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 
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航天 飞机 和 火箭 建 模 


本 章 介绍 航天 飞机 和 火箭 的 建 模 方法 ， 这 两 个 模 
型 属于 航天 和 航空 领域 ， 是 复杂 的 曲面 类 模型 ， 几 乎 
涉及 到 实体 和 曲面 建 模 的 全 部 知识 。 
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9.1 ”航天 飞机 建 模 


本 例 创 建 的 航天 飞机 模型 如 图 9-1 所 示 。 航 天 飞机 模型 主要 由 机 号 、 侧 加 、 尾 如 和 咀 气 
部 分 组 成 。 创 建 该 模型 时 主要 用 到 了 创建 基准 面 、 绘 制 样 条 曲线 、 曲 面 拉 伸 、 曲 面 放样 、 曲 
面 雯 裁 、 曲 面 扫描 和 镜像 曲面 实体 等 功能 











9-1 航天 飞机 模型 


9.1.1 创建 机 身 


和 01 则 启动 软件 。 执 行 “开始” 一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 菜 单 命 令 ， 或 者 
单 击 桌 面 图 标 国 ， 启动 SolidWorks 2013。 
Lo2 旧 创建 零件 文件 。 执 行 “ 文 件 ” 一 “新 建 ” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ” 工 具 栏 中 
的 “新 建 ” 图 标 按钮 品 ， 此 时 系统 弹出 如 图 9-2 所 示 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 
在 其 中 选择 “零件 ”图 标 按钮 中， 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 


新 建 SolidWorks 文件 


单一 设计 零 部 件 的 30 展现 


零件 和 /或 其 它 装配 体 的 3D 排列 


2D 工程 制图 通常 属于 零件 或 装配 体 





9-2 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 
003) 保存 文件 。 执 行 “ 文 件 ”一 “ 保 在 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 快 速 ”工具 栏 中 的 “ 保 
存 ” 图 标 按钮 加， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “航天 飞机 模 
型 ”， 然 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “航天 飞机 模型 ”的 零件 文件 。 
104 肯 创建 基准 面 1。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 菜 单 命 令 ， 或 单 击 
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“特征 ”面板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 尝 |， 系 统 弹出 “基准 面 ” 属 性 管理 器 ; 单 击 “第 一 
考 ” 选 项 框 ， 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “ 右 视 基准 面 >， 在 i 
输入 8680mm， 如 图 9-3 所 示 ， 注 意 基 准 面 的 方向 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 过， 完成 基准 面 1 
的 创建 。 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 章 ， 将 视图 以 等 轴 测 方式 最 
示 ， 如 图 9-4 所 示 。 

.05 设置 视图 方向 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 1” 选项， 然后 单 击 “ 视 
图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 十 |， 将 该 基准 面 转换 为 正视 方向 。 

和 绘制 曲面 拉 伸 草图 1。 执行“ 工具” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ”菜单 命 

令 ， 或 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 和 J， 绘 制 如 图 9-5 所 示 的 样 条 曲线 ， 
并 标注 尺寸 。 
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色 9-3 “基准 面 ” 属 性 管理 器 1 9-4 ”创建 基准 面 1 9-5 绘制 曲面 拉 伸 草图 1 


107 贞 创建 曲面 拉 伸 1。 执 行 “ 揪 入 ”一 “曲面 ” 一 “ 拉 伸 曲 面 ” 菜单 命令 ， 或 单 击 “ 曲 
面 ” 工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”图 标 按钮 响 |， 系 统 弹出 “曲面 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 9-6 
所 示 ， 设置 拉 伸 终止 条 件 为 “给 定 深度 ”， 在 “深度 ”3 文本 框 中 输入 19810mm， 注 意 曲 面 的 
拉 伸 方向 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 这， 完成 曲面 拉 伸 。 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “等 
轴 测 ”图 标 按钮 时 ， 将 视图 以 等 轴 测 方式 显示 ， 如 图 9-7 所 示 。 

.08 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基准 面 ” 选 项 , 然后 单 击 “ 视 
图 ng 工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 由 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

[09 朋 绘制 曲面 放样 1 的 草图 1。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 外， 给 
制 如 图 9-8 所 示 的 样 条 曲线 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

110 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基 准 面 > 然后 单 击 “ 视 图 
(前 导 )” ee. “正视 于 ”图 标 按钮 晶 ， 将 该 基准 面 转换 为 正视 方向 。 

11 绘制 曲面 放样 1 的 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 J， 绘 
制 如 图 9- 9 所 示 的 样 条 曲线 并 标注 尺寸 然后 退出 草图 绘制 状态 。 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 
如 图 9-10 所 示 。 
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色 9-6 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 9-7 曲面 拉 伸 1 


1516 
辐 1 及 中 
1610 





图 9-8 绘制 曲面 放样 1 的 草图 1 图 9-9 绘制 曲面 放样 1 的 草图 2 
&12 昌 创建 曲面 放样 1。 执行“ 插入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ”菜单 命令 ,或 单 击 “ 曲 


面 ” 工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 央 ， 系统 弹 出 “曲面 -放样 ” 
属性 管理 器 ; 单 击 “ 轮 廓 ”选项 框 ， 依 次 选择 图 9-10 中 的 样 条 曲 
线 1 和 2， 单 击 “ 引 导线 ”选项 框 ， 选 择 样 条 曲线 3， 如 图 9-11 
所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 狗 ， 生 成 的 放样 曲面 1 如 图 9-12 
所 示 。 

&13] 曲面 颖 合 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “ 颖 合 曲 面 ” 菜 
单 命令 ,或 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”图 标 按钮 剖 ， 系 
统 弹 出 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 ， 在 “要 缝合 的 曲面 和 面 ”选项 框 
中 ,选择 “曲面 - 拉 伸 1” 和 “曲面 -放样 1” 特征 ， 如 图 9-13 所 示 ， 





图 9-10 设置 视图 方向 1 


单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 将 两 个 曲面 缝合 。 将 图 形 以 合适 的 方向 显示 ， 如 图 9-14 所 示 。 

14 镜像 曲面 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”菜单 命令 ,或 单 击 “ 特 
征 ”面板 中 的 “镜像 ”图标 接 乌 国 ， 系 统 弹出 如 图 9-15 所 示 的 “镜像 ”属性 管 理 器 1。 在 “镇 
像 面 /基准 面 ” 选 项 框 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “上 视 基准 面 ” 选 项 ， 在 “要 镜 
像 的 实体 ”选项 框 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “曲面 -缝合 1” 特 征 ， 即 句 合 曲面 
后 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完 成 曲面 实体 的 镜像 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 
中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时 ， 将 视图 以 等 轴 测 方式 显示 ， 如 图 9-16 所 示 。 
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9-12 曲面 放样 1 

















口舌 开 万 实体" 
回合 并 实体 M) 
9-11 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 1 9-13 “ 颖 合 曲 面 ” 属 性 管理 如 














门 雏 全 曲面 (9 
延伸 视 象 属性 P) 
人 充 整 预 点 人 ) 
局 部 分 预 点 (D) 





9-14 ”曲面 缝合 9-15 “镜像 ”属性 管理 器 1 9-16 镜像 曲面 实体 1 


9.1.2 ”创建 侧翼 


和 019 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ” 选 项 , 然后 单 击 “ 视 
图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 十 ， 将 该 基准 面 转换 为 正视 方向 。 

和 02D 绘制 曲面 扫描 1 的 草图 1。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 局 和 “中 
心 线 ” 图 标 按钮 上 绘制 如 图 9-17 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 

03]》 创建 基准 面 2。 单 击 “ 特 征 ”面板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 浴 | 系统 弹出 “基准 
面 ” 属 性 管理 器 ; 单 击 “ 第 一 参考 ”选项 框 ， 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “ 右 视 基准 
面 ” 选 项， 在 “ 偏 移 距离 ”上 文本 框 中 输入 750mm， 如 图 9-18 所 示 ， 注 意 基准 面 的 方向 ， 
单 击 “确定 ”图 标 按钮 器， 完成 基准 面 2 的 创建 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 
测 ” 图 标 按钮 量 ， 将 视图 以 等 轴 测 方式 显示 ， 如 图 9-19 所 示 。 





























图 9-17 绘制 曲面 扫描 1 的 草图 1 图 9-18 “基准 面 ” 属 性 管理 器 2 


104 具 设置 视图 方向 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 2” 选项， 然后 单 击 “ 视 
图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 地， 将 该 基准 面 转换 为 正视 方向 。 

【0o5 有 绘制 曲面 扫描 1 的 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 铝 ， 绘 制 
如 图 9-20 所 示 的 样 条 曲线 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 
如 图 9-21 所 示 。 





9-19 ”创建 基准 面 2 9-20 ”绘制 曲面 扫描 1 的 草图 2 


06 浊 创建 曲面 扫描 1。 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “扫描 曲面 ”菜单 命令 ,或 单 击 “ 曲 
面 ” 工 具 栏 中 的 “扫描 曲面 ”图 标 按钮 上 电 ， 系 统 弹 出 “曲面 -扫描 ”属性 管理 器 ， 如 图 9-22 
所 示 ， 在 “轮廓 ”选项 框 中 ， 选 择 图 9-21 中 的 草图 2， 在 “路 径 ” 选 项 框 中 ， 选 择 图 9-21 
中 的 草图 1， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饮 ， 完 成 曲面 扫描 ， 效 果 如 图 9-23 所 示 。 

和 07 了 设置 基准 面 , 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 > 选 项 ,然后 单 击 “ 视 
图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 基准 面 转换 为 正视 方向 。 




















- 曲面 -局 摘 加 
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[二 短处 /站 更 扯 相 t[ 各] 


9-21 设置 视图 方向 2 9-22 “曲面 -扫描 ”属性 管理 器 1 9-23 曲面 扫描 1 
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【08] 绘制 曲面 拉 伸 2 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 改 |， 绘制 一 条 直 
线 ， 注 意 直 线 端 点 的 几何 关系 ， 直 线 的 起 始 端点 位 于 缝合 曲面 边线 的 中 点 处 ， 末 端点 位 于 侧 
中 外 侧 ， 如 图 9-24 所 示 。 加 

〖o9] 创建 曲面 拉 伸 2。 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”图 标 按钮 鄙 |， 系 统 弹出 
“曲面 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “给 定 深 度 ” 在 “深度 ”全 文 本 框 中 输入 
10000mm， 如 图 9-25 所 示 ， 注 意 曲 面 拉 伸 的 方向 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完 成 曲面 拉 伸 。 


将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 如 网 9-26 所 示 。 

YR 

从 (F) 众 
草图 基准 面 | 
方向 1 众 


| 双 | [ 给 定 深度 


"| ] 












































Ne 10000.00mm 四 
S| 加 
向 外 找 模 (0) 
封底 
口 方向 2 Y 
| 所 选 轮廓 (5) 
9-24 绘制 曲面 拉 伸 2 草图 9-25 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 2 9-26 曲面 拉 伸 2 


UL10 具 曲面 剪裁 1。 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “剪裁 曲面 ”菜单 命令 ， 或 单 击 “ 曲 面 ” 工 
具 栏 中 的 “剪裁 曲面 ”图 标 按钮 他 ， 系 统 弹出 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 ， 在 “剪裁 工具 ”选项 
框 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “曲面 - 拉 伸 2” 特 征 ， 即 步骤 09 上 月 中 曲面 拉 伸 2， 点 
选 “ 保 留 选择 ” 单 选 钮 ， 在 “保留 的 部 分 ”选项 框 中 ， 选 择 “ 曲 面 - 拉 伸 2” 特 征 内 侧 的 侧翼 ， 
如 图 9-27 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 党 ， 完 成 对 曲面 的 裁剪 ， 效 果 如 图 9-28 所 示 。 

11 隐藏 曲面 实体 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “曲面 - 拉 伸 2” 特征 并 右 击 ， 即 

步骤 由 09 上 由 中 曲面 拉 伸 2， 系 统 弹出 如 图 9-29 所 示 的 快捷 菜单 ， 单 击 “ 隐 藏 ”命令 ， 效 果 如 
图 9-30 所 示 。 
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9-27 “剪裁 曲面 ”属性 管理 堪 1 9-28 曲面 裁剪 1 9-29 右键 快捷 来 蛙 
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&12 镜像 曲面 实体 2。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “镜像 ”图 标 按钮 如 ， 系 统 弹出 “镜像 ” 
属性 管理 器 ， 如 图 9-31 所 示 ， 在 “镜像 面 /基准 面 ”选项 框 中 选择 “上 视 基准 面 "， 在 “要 
镜像 的 实体 ”选项 框 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “曲面 - 副 芒 1”， 即 步 又 和 和 10 中 
前 裁 后 的 曲面 实体 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 名 ， 镜 像 结 果 如 图 9-32 所 示 。 将 视图 以 合适 的 
方 同 显示 ， 如 图 9-33 所 示 。 


~- 镜 回 
DA 


| 


上 视 基 准 面 





合并 实体 (R) 
锭 合 曲面 
延伸 视 象 属 性 (Pp) 
人 加 元 整 预 点 个) 
局 部 分 预览 们 ) 





9-30 ”隐藏 曲面 实体 9-31 “镜像 ”属性 管理 器 2 9-32 ”镜像 曲面 实体 2 


9.1.3 填充 侧 恤 


Wo1] 创建 边界 曲面 1。 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “边界 曲面 ”图 标 按钮 聊 |， 此 时 系统 
弹出 如 图 9-34 所 示 的 “边界 -曲面 ”属性 管理 器 ; 依次 选择 图 9-33 中 的 下 边线 1 和 下 边线 2， 
单 击 “ 确 定 ” 图 标 按 钮 鲜 ， 生 成 边界 曲面 1。 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 如 图 9-35 所 示 。 

和 02 创建 边界 曲面 2。 重复 步骤 01 ,其 “边界 -曲面 ”属性 管理 器 中 的 设置 如 图 9-36 
所 示 ， 选 择 图 9-35 中 侧翼 的 上 边线 1 和 上 边线 2， 生 成 的 边界 曲面 2 如 图 9-37 所 示 。 





























2 


9-33 ”设置 视图 方 同 3 9-34 “边界 -曲面 ”属性 管理 器 1 9-35 创建 边界 曲面 1 


&0o3 编辑 视图 。 依 次 右 击 视图 中 的 基准 面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 隐 藏 ”图 标 按 
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钮 名 |， 将 视图 中 的 基准 面 隐藏 。 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 结 果 如 图 9-38 所 示 。 

















9-36 “边界 -曲面 ”属性 管理 器 2 9-37 创建 边界 曲面 2 9-38 ”设置 视图 方 同 4 


9.1.4 创建 上 尾 恤 


面 ”属性 管理 器 ; 选择 FeatureManager 设计 树 中 的 “前 视 基准 面 ” 作 为 第 一 参考 ， 选 择 图 
9-38 中 的 顶点 1 作为 第 二 参考 ， 如 图 9-39 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 过 ， 完 成 基准 面 3 
的 创建 ， 如 图 9-40 所 示 。 
Lo2 旧 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 3” 选 项 ， 然 后 单 击 “ 视 
图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 让， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 加 
〖03 有 绘制 曲面 扫描 2 的 草图 1。 单 击 “草图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 心 ， 绘 
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ss 
9-39 “基准 面 ” 属 性 管理 器 3 9-40 ”创建 基准 面 3 9-41 ”绘制 曲面 扫描 2 的 草图 1 


N04 设置 基准 面 , 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基准 面 ” 选 项 , 然后 单 击 “ 视 
图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 十， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 





全 


a 





05 有 绘制 曲面 扫描 2 的 草图 2。 单 击 “草图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 避 ， 绘 制 
如 图 9-42 所 示 的 样 条 曲线 , 并 标注 尺寸 , 然后 退出 草图 


绘制 状态 。 注意, 草图 的 端 掺 与 图 9-41 中 草图 的 元 顶 氮 
重合 。 


Wo6] 创建 曲面 扫描 2。 执 行 “插入 ”一 “曲面 ” 
一 “扫描 曲面 ”菜单 命令 ， 或 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 
“扫描 曲面 ”图 标 按钮 加， 系统 弹出 “曲面 -扫描 ” 属 
性 管理 器 ;如 图 9-43 所 示 ， 在 “轮廓 ”选项 框 中 ， 选 择 
图 9-41 中 绘制 的 样 条 曲线 ， 在 “引导 线 ” 选 项 框 中 ， 选 
择 图 9-42 中 绘制 的 样 条 曲线 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 生 成 曲面 扫描 2。 将 视图 以 合适 
的 方 同 显 示 ， 如 图 9-44 所 示 。 

和 07 有 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基准 面 ”选项 , 然后 单 击 “ 视 
图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 

&os) 绘制 曲线 剪裁 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 SN， 绘 制 如 图 9-45 
所 示 的 直线 并 标注 尺寸。 


曲面 -要 六 





图 9-42 绘制 曲面 扫描 2 的 草图 2 








| 壬 咀 [5} 区 ] 





| 引导 上 醋 (E) a 


9-43 “曲面 -扫描 ”属性 管理 器 2 9-44 ”曲面 扫描 2 


和 09 曲面 前 裁 2。 单 击 “曲面 ”工具 栏 中 的 “剪裁 曲面 ”图 标 按钮 央 ， 系 统 弹 出 “前 
裁 曲面 ”属性 管理 器 ， 如 图 9-46 所 示 ， 在 “剪裁 工具 ”选项 框 中 ， 选 择 图 9-45 中 绘制 的 草 








图 ; 点 选 “ 保 留 选 择 ” 单 选 钮 ， 在 “保留 的 部 分 ”选项 框 中 ， 选 择 图 9-45 中 草图 左 侧 的 扫 
描 曲 面 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 这， 完成 曲面 剪裁 ， 效 果 如 图 9-47 所 示 。 








: 
2700 PR 
图 9-45 绘制 曲线 剪裁 草图 图 9-46 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 2 
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110 了 创建 基准 面 4。 单 击 “ 特 征 ”面板 中 的 “基准 面 ”图 
标 按钮 党， 系统 弹出 “基准 面 ”属性 管理 器 ， 在 “第 一 参考 ” 
选项 框 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “前 视 基准 面 ” 
选项 ， 在 “第 二 参考 ”选择 框 中 ， 选 择 图 9-47 中 的 顶点 1， 如 
图 9-48 所 示 ， 单 击 “确定 ”图 标 按钮 鲍 ， 完 成 基准 面 4 的 创 
建 ， 如 图 9-49 所 示 。 

LE11 有 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “ 基 
准 面 4” 选 项 ， 然 后 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 悉 |， 将 该 基准 面 转 
换 为 正视 方向 。 

&12 朋 绘制 曲面 放样 2 的 草图 1。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 入， 给 
制 如 图 9-50 所 示 的 样 条 曲线 ， 并 标注 尺寸 ， 添 加 草图 的 端点 与 尾翼 中 的 两 个 端点 为 “重合 ” 
几何 关系 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 








图 9-47 曲面 剪裁 2 











图 9-49 创建 基准 面 4 
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9-48 “基准 面 ”属性 管理 器 4 9-50 ”绘制 曲面 放样 2 的 草图 1 


EL13 肯 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 3” 选 项 ， 然 后 单 击 “ 视 
图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 征 |， 将 该 基准 面 转换 为 正视 方向 。 四 

14 有 0 绘制 曲面 放样 2 的 草图 2。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 人 J， 给 
制 如 图 9-51 所 示 的 样 条 曲线 ， 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

&15】 创建 曲面 放样 2。 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 “放样 曲面 ”图 标 按钮 日 ， 系 统 弹 出 “ 曲 
面 -放样 ”属性 管理 器 ， 在 “轮廓 ”选项 框 中 ， 依 次 选择 图 9-50 和 图 9-51 绘制 的 样 条 曲线 ， 
单 击 “确定 ”图 标 按钮 饮 ， 生 成 放样 曲面 。 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 如 图 9-52 所 示 。 





国 i 
9-51 绘制 曲面 放样 2 的 草图 2 9-52 ”曲面 放样 2 
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9.1.5 填充 上 尾 收 


01 和 创建 曲面 放样 3。 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 品 ， 系 统 弹出 
“曲面 -放样 ”属性 管理 堪 。 在 “轮廓 ”选项 框 中 ， 依 次 选择 图 9-52 中 的 边线 1 和 边线 2， 
单 击 “确定 ”图 标 按钮 过， 生成 的 曲面 放样 3 特征 如 图 9-53 所 示 。 

029 创建 曲面 放样 4。 重复 上 一 步 操 作 , 将 尾翼 上 与 图 9-52 中 边线 1 和 边线 2 对 应 的 
妨 一 侧 进 行 放 样 。 将 视图 以 合适 的 方 同 显示 ， 如 图 9-54 所 示 。 

103 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基 准 面 ”选项 , 然后 单 击 “ 视 
图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 车 ， 将 该 基准 面 转换 为 正视 方向 。 四 

04 贞 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按 钮 操 和 “直线 ”图 标 按钮 \\， 
绘制 如 图 9-55 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 将 视图 以 合适 的 方 同 显 示 ， 
如 图 9-56 所 示 。 





9-53 曲面 放样 3 9-54 曲面 放样 4 9-55 ”绘制 草图 

.05 创建 基准 面 5。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 泊 ， 系 统 弹 出 “基准 
面 ” 属 性 管理 器; 选择 岁 9-56 中 的 直线 1 作为 第 一 参考 ， 选 择 图 9-56 中 的 顶点 2 作为 第 二 
参考 ， 此 时 “重合 ”选项 会 自动 被 选择 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完 成 基准 面 5 的 创建 ， 
如 图 9-57 所 示 。 

.06 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 5” 选 项 ， 然 后 单 击 “ 视 
图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 

07 贞 绘制 曲面 放样 5 的 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 心 ， 绘 制 
如 图 9-58 所 示 的 样 条 曲线 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 至 图 绘制 状态 。 将 视图 以 合适 的 方 同 显示 ， 
如 图 9-59 所 示 。 








9-56 ”设置 视图 方 同 5 9-57 创建 基准 面 5 9-58 创建 曲面 放样 5 的 草图 

[08 和 创建 曲面 放样 5。 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 则 ， 系 统 弹出 
“曲面 -放样 ”属性 管理 器 ， 在 “轮廓 ”选项 框 中 ， 依 次 选择 图 9-59 中 的 边线 1 和 草图 2， 
单 击 “ 确 定 ” 图 标 按 钮 饼 ， 生 成 的 放样 曲面 如 图 9-60 所 示 。 
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“09 创建 曲面 放样 6 重复 上 一 步 操 作 , 利用 图 9-59 中 的 草图 2 和 边线 3 进行 曲面 放样 。 
将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 如 图 9-61 所 示 。 


] 





9-59 ”设置 视图 方 同 6 9-60 曲面 放样 5 9-61 曲面 放样 6 


9.1.6 创建 下 尾 时 


〖o1 创建 基准 面 6。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 涪 |， 系 统 弹出 “基准 
面 ”属性 管理 器 ; 选择 FeatureManager 设计 树 中 的 “前 视 基 准 面 ” 选项 作为 第 一 参考 ,在 器 
“ 偏 移 距离 ”文本 框 中 输入 450mm， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 十， 完成 基准 面 6 的 创建 ， 如 图 
9-62 所 示 。 

102 9 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 6” 选 项 ， 然 后 单 击 “ 视 
图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 

03 有 绘制 曲面 放样 7 的 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 
的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 叫 和 “中 心 线 ” 图 标 按钮 了， 
绘制 如 图 9-63 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 给 
制 状态 。 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 如 图 9-64 所 示 。 

.04 下 创建 曲面 放样 7。 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “ 放 
样 曲面 ”图 标 按钮 蚌 ， 系 统 弹 出 “曲面 -放样 ”属性 管理 
器 ， 在 “轮廓 ”选项 框 中， 依次 选择 图 9-64 中 的 边线 1 图 9-62 创建 基准 面 6 
和 草图 3， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 鲍 ， 生 成 的 放样 曲面 如 
图 9-65 所 示 。 











9-63 ”绘制 曲面 放样 7 的 草图 9-64 ”设置 视图 方向 7 


105 朋 创建 曲面 放样 8。 重 复 上 面 步骤， 将 图 9-64 中 的 边线 2 和 草图 3 进行 曲面 放样 ， 
效果 如 图 9-66 所 示 。 
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图 9-65 曲面 放样 7 图 9-66 曲面 放样 8 


9.1.7 填充 下 尾 曙 


创建 曲面 放样 9。 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 号 |， 系统 弹出 “曲面 - 
放样 ”属性 定理 费 。 在 “轮廓 ”选项 框 中 ， 依 次 选择 图 9-66 中 的 边线 1 和 边线 2， 单 击 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 饼 ， 生 成 的 放样 曲面 如 图 9-67 所 示 。 同 理 ， 将 下 尾翼 上 与 图 9-66 中 放样 曲 
面 对 称 的 边线 进行 放样 。 将 视图 以 合适 的 方 同 显示 ， 如 图 9-68 所 示 。 





图 9-67 曲面 放样 9 图 9-68 设置 视图 方 癌 8 


9.1.8 创建 嘎 气 部 分 


和 01 和 创建 基准 面 7。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 半 ， 系 统 弹 出 “基准 
面 ” 属 性 管理 器 ; 选择 FeatureManager 设计 树 中 的 “ 右 视 基准 面 ” 选 项 作为 第 一 参考 ， 在 
“ 偏 移 距离 ”上 文本 框 中 输入 32400mm， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 团 ， 完 成 基准 面 7 的 创建 ， 
如 图 9-69 所 示 。 

U02 月 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 7” 选 项 ， 然 后 单 击 “ 视 
图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 基准 面 转 为 正视 方向 。 

ee ns 单 击 “草图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 心 和 “中 
心 线 ” 图 标 按钮 局， 绘制 如 图 9-70 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 将 视 
图 以 合适 的 方 同 显示 ， 如 图 9-71 所 示 。 


ww 
人 
~ Ys 


”图 9-69 创建 基准 面 7 出 
.04 创建 曲面 放样 10。 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 司 ， 系 统 弹出 








图 9-70 ”绘制 曲面 放样 草图 1 


272 





“曲面 -放样 ”属性 管理 器 ;在 “轮廓 ”选项 框 中 ， 依 次 选择 图 9-71 中 的 边线 1 和 草图 2， 
单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 这， 生成 的 放样 曲面 如 图 9-72 所 示 。 





\ 
图 9-71 设置 视图 方 回 1 图 9-72 曲面 放样 10 
和 059 镜 像 曲面 实体 。 执 行 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “ 锁 像 ” 沫 单 命令 ， 或 单 击 “ 特 
征 ” 面 板 中 的 “镜像 ”图 标 按钮 嫩 ， 系 统 弹出 “镜像 ”属性 管理 器 ;选择 FeatureManager 
设计 树 中 的 “上 视 基 准 面 ”选项 作为 镜像 面 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “曲面 -放样 
10” 特 征 《〈 即 上 一 步 中 创建 的 放样 曲面 实体 ) 作为 要 镜像 的 实体 ， 如 网 9-73 所 示 ， 单 击 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 饼 ， 镜像 二 果 如 图 9-74 所 示 。 























如 其 

询问 醒 / 一 班 面 tn 

加 PE 

| a 

| 村 往 站 的 而 会) 到 

本 二 癌 的 瑟 引 0 | 

| 曲面- 坝 醋 

一 - 
同 言 并 亮 六 吕 ) 
丫 三 各 赂 面 的 

z pe | \ 
名 部 分 叶 T} 

9-73 “镜像 ”属性 管理 器 3 9-74 镜像 曲面 实体 3 


Wo6] 创建 基准 面 8。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 党 |， 系 统 弹出 “基准 
面 ”属性 管理 器 ， 在 “第 一 参考 ”选项 框 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “上 视 基准 
面 ” 选 项， 在 “ 偏 移 距 离 ” 吕 文本 框 中 输入 1600mm〈 注 意 ， 基 准 面 的 位 置 在 上 视 基 准 面 的 
右 侧 )， 单 击 “确定 ”图 标 按钮 饮 ， 完 成 基准 面 8 的 创建 ， 如 图 9-75 所 示 。 

UL07) 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “基准 面 8” 然后 单 击 “ 视 图 (前 
en ei 加 

【08 绘制 曲面 旋转 草图 1。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 以 和 “中 心 
线 ” 呈 标 入 各国 | 绘制 如 图 9-76 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 


~ 


9-75 ”创建 基准 面 8 9-76 ”绘制 曲面 旋转 草图 1 
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人 3 


a 


.09 昌 曲面 旋转 1。 执行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”六 单 命令 ， 或 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 刚 ， 系 统 弹出 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 ， 在 “旋转 轴 ” 
选项 框 中 选择 图 9-76 中 的 中 心 线 , 其 他 选项 设置 如 图 9-77 所 示 , 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 
完成 曲面 旋转 。 将 视图 以 合适 的 方 同 显 示 ， 如 图 9-78 所 示 。 加 

10 镜像 曲面 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “镜像 ”图 标 按钮 加 ， 系 统 弹出 “镜像 ” 
属性 管理 器 。 在 “镜像 面 / 基 准 面 ”选项 框 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “上 视 基准 
面 ” 选 项 ; 在 “要 镜像 的 实体 ”选项 框 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “曲面 -旋转 1 
特征 ， 即 上 一 步 中 生成 的 旋转 曲面 实体 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饼 ， 镜 像 结 果 如 图 9-79 所 
小。 

EITHER 


.4 

旋转 提 (A) 众 
“| 
方向 1 众 


仿 | 的 


Es 360.00 度 
品 方 向 2 y 
所 选 轮廓 (5) y 


9-77 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 1 9-78 曲面 旋转 1 












































11 朋 设置 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基准 面 ”选项 , 然后 持 击 “ 视 
图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 基准 面 转换 为 正视 方向 。 

12 绘制 曲面 旋转 草图 2。 单 击 “ 章 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ” 图 标 按钮 心 和 “中 心 
线 ” 图 标 按钮 J， 绘 制 如 图 9-80 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 
A 
jr 








图 9-79 镜像 曲面 实体 4 图 9-80 ”绘制 曲面 旋转 草图 2 

13 久 曲面 旋转 2。 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 网 ， 系 统 弹出 “ 曲 
面 -旋转 ”属性 管理 器 ， 在 “旋转 轴 ” 选 项 框 中， 选择 图 9-80 中 的 中 心 线 ， 其 他 选项 设置 如 
图 9-81 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饮 ， 完 成 曲面 旋转 。 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 如 图 
9-82 所 示 。 

14 自 创建 基准 面 9。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 (只 ， 系 统 弹出 “基准 
面 ”属性 管理 器 ， 在 “第 一 参考 ”选项 框 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “前 视 基准 
面 ” 选项， 在 “ 偏 移 距 离 ” 回 文本 框 中 输入 2900mm〔 注 意 ， 基 准 面 在 上 视 基 准 面 的 右 侧 )， 
单 击 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 基准 面 9 的 创建 ， 如 图 9-83 所 示 。 

15 朋 镜像 曲面 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “镜像 ”图 标 按钮 嫩 ， 系 统 弹出 “镜像 ” 
属性 管理 器 ， 在 “镜像 面 /基准 面 ”选项 框 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “基准 面 9” 
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选项 ; 在 “要 镜像 的 实体 ”选项 框 中 ， 选 择 图 9-83 中 的 曲面 实体 1 和 曲面 实体 2， 单 击 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 饼 ， 完 成 镜像 操作 。 
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| 区 1 且 . 拘 式 车 

有 9-82 ”曲面 旋转 2 图 9-83 ”创建 基准 面 9 


9-81 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 2 


至 此 ， 完 成 豚 天 飞机 模型 的 创建 。 航 天 飞机 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 9-84 
所 示 。 
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9-84 ”航天 飞机 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 


9.1.9 演 梁 


01 设置 航天 飞机 外 观 。 单 击 “ 视 图 (前导)” 工 具 栏 中 的 “编辑 外 观 ” 图 标 按钮 车 |， 
系统 弹出 如 图 9-85 所 示 的 “颜色 ”属性 管理 器 和 如 图 9-86 所 示 的 “外 观 /布景 ”属性 管理 
器 。 先 选择 主要 颜色 ， 然 后 通过 调节 三 基色 控 标 微调 设置 的 颜色 , 单 击 “确定” 图 标 按钮 党 ， 
将 所 选择 的 颜色 应 用 到 航天 飞机 模型 中 ; 根据 实际 情况 ,在 “颜色 ”属性 管理 器 中 , 设置“ 基 
本 ”选项 卡 中 的 透明 度 、 反 射 度 、 光 泽 度 、 明 暗 度 ， 以 及 “高 级 ”选项 卡 中 的 表面 粗糙 度 、 
照明 度 等 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 法 ， 将 所 做 的 设置 应 用 到 航天 飞机 模型 中 。 

02 在 “外 观 /布景 ”属性 管理 器 的 “外 观 ” 树 中 选择 “金属 ”一 “ 包 ” 选 项 ， 存 下 侧 
的 钛 面板 中 选择 “无 光 钛 ”选项 。 选 择 需 要 的 外 观 后 ,“ 外 观 /布景 ”属性 管理 器 的 “外 观 ” 


2 


人 3 





es 


设置 栏 中 会 显示 所 选 的 外 观 ， 双 击 “ 外 观 / 布 景 ”属性 定理 绥 中 的 “无 光 钛 ”选项 ， 所 选 的 
外 观 应 用 到 航天 飞机 模型 中 。 也 可 以 拖 搜 “无 光 钛 ”到 视图 中 的 飞机 模型 上 ， 在 视图 中 可 以 
预览 到 飞机 模型 的 变化 。 




















9-85 “颜色 ”属性 管理 器 图 9-86 “外 观 / 布 景 ” 属 性 管理 器 


和 03 和 设置 航天 飞机 布景 。 单 击 任务 窗 格 中 的 “外 观 、 布 景 和 贴图 ”中 的 “布景 ”图 标 按 
钮 大 ， 选 择 任意 布景 ， 系 统 弹 出 如 图 9-87 所 示 的 对 话 框 。 在 视图 中 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 “编辑 布景 ”选项 ， 弹 出 “编辑 布景 ”属性 管理 器 ， 如 图 9-88 所 示 。 单 击 
“浏览 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 如 图 9-89 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 “SKY” 图 案 为 背景 。 
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图 9-87 “外 观 、 布 景 和 贴图 ” 任务 窗 格 图 9-88 “编辑 布景 ”属性 管理 器 
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9-89 “打开 ”对 话 框 
和 04 9 贴 入 图 片 。 在 绘图 区 选择 如 图 9-90 所 示 的 面 1， 然 后 单 击 任务 窗 格 中 的 “外 观 、 

景 和 贴图 ”中 的 “贴图 ”图 标 按钮 图 ， 在 “贴图 ” 树 中 单 击 标志 ， 双 击 “ 贴 按钮 志 ” 如 
图 9-91 所 示 ， 此 时 系统 弹出 如 图 9-92 所 示 的 “贴图 ”属性 管理 器。 单 击 “浏览 ”按钮 ， 系 
统 弹 出 如 图 9-93 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 合适 的 图 片 ， 然 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 此 时 
“贴图 ”属性 管理 器 如 图 9-94 所 示 ， 视 图 如 图 9-95 所 示 。 在 视图 中 ， 用 鼠标 可 以 移动 图 片 
和 可 以 调节 图 片 的 大 小 ， 当 出 现 受 图 标 按钮 时 ， 可 以 旋转 图 片 。 单 击 “确定 ”图 标 按钮 乌 ， 
完成 贴图 设置 ， 如 图 9-96 所 示 。 








图 9-90 ”选择 贴图 面 图 9-91 “外 观 、 布 景 和 贴图 ” 任务 窗 格 图 9-92 “贴图 ”属性 管理 器 


和 05 和 设置 演 染 选项 。 执 行 “PhotoView 360” 一 “选项 ”菜单 命令 ， 系 统 弹 出 如 图 9-97 
所 示 的 属性 管理 磺 ， 用 于 设 定 演 染 时 的 一 些 参数 。 

和 06 泻 染 文 件 。 执 行 “PhotoView 360” 一 “最 终 演 染 ”菜单 命令 ， 系 统 按 照 预 定 的 设 
置 对 文件 进行 泻 染 ， 泻 染 后 的 飞机 模型 如 图 9-98 所 示 。 

07 月 泻 染 到 文件 。 在 弹出 如 图 9-99 所 示 的 “最 终 泻 染 ” 对 话 框 中 单 击 “ 保 存 图 像 ” 按 
钮 ， 将 渔 染 效果 的 图 形 保存 为 一 个 图 片 文 件 。 


嫩 己 " 


图 9-98 演 染 后 的 飞机 模型 
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误导 二: y=0920810000900375096fm=0igp=4 | 困 商 图 前 灾 性 bmpe' bdr -| 


El Eea 





图 9-93 “打开 ”对 话 框 9-94 ”选择 图 片 后 的 “贴图 ” 图 9-95 ”贴图 图 示 
属性 管理 器 


PEhotoview 360 选项 














固定 高 宽 比 便 (F) 

使 用 背景 和 高 宽 比 便 
图 你 格 式 : 

ps >] 
默认 图 移 路 径 : 
C:\Wsers\sanweishuwu'\Pictures 








图 9-96 ”飞机 模型 视图 图 9-97 “PhotoView 360 选项 ”属性 管理 器 





9.2 火箭 建 模 


火箭 模型 如 图 9-100 所 示 ， 由 火 和 区 主体、 火箭 尾 部 和 稍 体 文字 组 成 。 绘 制 该 模型 的 命令 
主要 有 旋转 曲面 、 扫 描 曲 面 、 圆 周 阵 列 曲面 实体 以 及 缝合 曲面 等 命令 。 

火箭 模型 由 火箭 主体 和 火箭 尾部 两 部 分 组 成 ， 火 区 主体 的 绘制 过 程 为 : 绘制 火箭 头 部 和 
火 前 仓 曲面 ， 然后 缝合 为 一 体 ， 构 成 火 入 主体， 火箭 尾部 主要 由 喷气 槽 组 成 ， 绘 制 样 条 曲线 ， 
然后 旋转 曲面 即 可 ; 然后 绘制 火箭 主体 上 的 文字 ， 最 后 为 火 荫 主体 贴图 并 设置 布景 ， 将 火 盘 
图 形 泻 染 





9-100” 火 第 模型 


9.2.1 ”新 建文 件 


019 启动 软件 。 执 行 “ 开 始 ” 一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2013” 朋 单 命令 ， 或 者 
单 击 桌 面 图 标 团 ， 启动 SolidWorks 2013。 

102 9 创建 零件 文件 。 执行 “文件 ”一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “快速 ”工具 栏 中 
的 “新 建 ”图 标 按钮 局 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “ 零 
件 ” 图 标 按钮 中， 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

.03 9 保存 文件 。 执行 “文件 ”一 “保存 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “快速 ”工具 栏 中 的 
存 ” 图 标 按钮 回 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “火箭” 
后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “火箭 ”的 零件 文件 。 


9.2.2 绘制 火 葡 主体 


.01 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 >” ， 然 后 
单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 瑟 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 
面 。 

En 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 蚀 和 “中 心 线 ”图 标 按 
钮 Li ， 绘 制 如 图 9-101 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

[03 旋转 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 乔 ， 此 时 系统 弹出 如 图 9-102 所 示 的 “曲面 -旋转 ”属性 
管理 器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ,选择 图 9-101 中 的 水 平 中 心 线 ， 其 他 设置 参考 图 9-102 所 示 。 


279 





单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 曲面 旋转 。 
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图 9-101 绘制 的 草图 

〖0o4 朋 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 9-103 所 示 。 

.05 添加 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命 令 , 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 面板 中 的 “基准 面 ”图 标 按 钮 党 |,， 此 时 系统 弹出 如 图 9-104 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 
器 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “ 右 视 基准 面 >， 在 “等 距 距 
离 ” 图 一 栏 中 输入 1000mm， 注 意 添加 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 
钮 饼 ， 添 加 一 个 基准 面 。 
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9-102 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 9-103 旋转 曲面 后 的 图 形 9-104 “基准 面 ”属性 管理 器 
和 06 了 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 四， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 9-105 所 示 。 
107 月 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 1”， 将 该 基准 
面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 


i 


不 要 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按 钮 地， 将 基准 面 正视 ， 这 样 主 
要 是 为 了 下 一 步 方便 执行 “转换 实体 引用 ”命令 。 加 

《08] 转换 草图 实体 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 区 ， 进 入 草图 绘制 
状态 ， 选 择 图 9-105 中 的 边线 1， 再 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “转换 实体 引用 ”图 标 按钮 回 | 
将 边线 1 转换 为 草图 实体 ， 结 果 如 图 9-106 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

(09] 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ”， 然 后 
单 击 “视图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 图 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 











人 
p VU 
图 9-105 ”添加 基准 面 后 的 图 形 图 9-106 ”转换 草图 实体 后 的 图 形 
和 [10 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”图 标 按钮 六 |， 绘 制 如 图 9-107 所 示 的 
nt 扩 分 别 与 曲面 边线 和 草图 加 上 的 扣 草 合 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 


11 生 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 量 ， 将 视图 
0 结果 如 图 9-108 所 示 。 


9-107 绘制 的 草图 到 9-108 ”等 轴 测 视图 
412 了 扫描 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “扫描 曲面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “扫描 曲面 ”图 标 按钮 时 ， 此 时 系统 弹出 如 图 9-109 所 示 的 “曲面 -扫描 ”属性 
管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “轮廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 9-108 中 的 草图 1; 在“ 路径” 一 
栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 9-108 中 的 草图 2， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 园 ， 完 成 曲 
面 扫描 ， 结 果 如 图 9-110 所 示 。 




















选项 (0) y | 
引导 线 (C) 总 
起 始 处 /结束 处 相 切 (T) y 


9-109 “曲面 -扫描 ”属性 管理 器 色 9-110 ”扫描 曲面 后 的 图 形 

13 有 颖 合 曲 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “曲面 ” 
工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”图 标 按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 如 图 9-111 所 示 的 “缝合 曲面 ”属性 管 
理 器 。 在 “要 缝合 的 曲面 和 面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “曲面 -旋转 1” 和 “曲面 -扫描 1”。 单 
击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饮 ， 将 两 个 曲面 疑 合 。 











9.2.3 绘制 火箭 尾部 
UL0 角 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 准 面 ” 然后 


281 








ear 


单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 由 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 
面 。 

”Q002 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按 钮 征 和 “中 心 线 ”图 标 按 
钮 Li， 绘制 如 图 9-112 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 








9-111 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 图 9-112 绘制 的 草图 
103) 旋转 曲面 。 执 行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 而 ， 此 时 系统 弹出 如 图 9-113 所 示 的 “曲面 -旋转 ”属性 
管理 器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 9-112 中 的 水 平 中 心 线 ， 其 他 设置 参考 图 9-113 所 示 。 
单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 曲面 旋转 。 加 
EL04 朋 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 9-114 所 示 。 
105 有 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 准 面 ” 然后 单 
击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 证， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
_ 蛋 0 全 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 条 曲线 ” 图 标 按钮 避 和 “中 心 线 ” 图 标 按 
钮 i， 绘制 如 图 9-115 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 
ETETEER 















9-113 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 





9-115 ”绘制 的 草图 
〖o7 旋转 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 措 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 9-116 所 示 的 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 9-115 中 
的 水 平 中 心 线 ， 其 他 设置 参考 图 9-116 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饮 ， 完 
成 曲面 旋转 。 
〖 08 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 四 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 9-117 所 示 。 
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图 9-116 “曲面 -旋转 ”属性 管理 右 9-117 旋转 曲面 后 的 图 形 

fo9] 添加 基准 面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ”一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 浓 ， 此 时 系统 弹出 如 图 9-118 所 示 的 “基准 面 ”属性 
党 理 器 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “上 视 基准 面 ”， 在 “等 
距 距 离 ” 国 一 栏 中 输入 120mm， 注 意 添加 基准 面 的 方向 为 上 视 基准 面 的 上 侧 。 单 击 属性 管理 
器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 钙 ， 添 加 一 个 基准 面 。 加 

10 朋 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 加， 将 视图 
以 等 轴 测 方 癌 显示 ， 结 果 如 图 9-119 所 示 。 
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[第 三 委 考 | | 一 
9-118 “基准 面 ” 属 性 管理 吉 9-119 添加 基准 面 后 的 图 形 


EL11) 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 2”， 然 后 单 击 

“视图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 雪 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
TC 给 可 图 。 间 而 “草图 ” 面 极 中 的 “ 检 杀 中 线 ”图 村 所 乔 “中心 线 ”图标 
i ， 绘 制 如 图 9-120 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 





图 9-120 绘制 的 草图 
0013 旋转 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 腊 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 9-121 所 示 的 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 9-120 中 
的 水 平 中 心 线 ， 其 他 设置 参考 图 9-121 所 示 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 鲜 ， 完 
成 曲面 胜 转 。 


014j 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 日， 将 视图 
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以 等 轴 测 方 同 显示 ， 结 果 如 图 9-122 所 示 。 
&15 具 添加 基准 轴 。 执 行 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 亏 菜单 售 令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 “基准 轴 ” 图 标 按钮 澡 ， 此 时 系统 弹出 如 图 9-123 所 示 的 “基准 轴 ” 属 性 
管理 器 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 9-122 中 的 面 1， 此 时 “基准 轴 ” 属 性 管理 
器 如 图 9-123 所 示 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 饼 ， 添 加 一 个 基准 轴 ， 结 果 如 图 
9-124 所 示 。 
ETEEIEE 




















A | 
| 所 过 季 上 及 (5) a 
9-121 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 9-122 ”旋转 曲面 后 的 图 形 










[| 一 直线 A 线 鹃 (0) 
| 者] 两 和 面 m) 

[S| 两 点 / 硕 点 Ww) 
[OBBO 
[ 面 | 点 和 面 司 准 面 FP) 


图 9-123 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 图 9-124 ”添加 基准 轴 后 的 图 形 

16】 圆周 阵列 曲面 实体 。 执 行 “ 插 入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 或 
者 单 击 “ 特 征 ”面板 中 的 “圆周 阵列 ”图 标 按钮 咒 ， 此 时 系统 弹出 如 图 9-125 所 示 的 “圆周 
阵列 ”属性 管理 器 。 在 “阵列 轴 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 9-124 中 添加 的 基准 轴 ， 点 选 “ 等 
间距 ”选项 ， 在 “实例 数 ” 器 一 栏 中 输入 4; 在 “要 阵列 的 实体 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 
FeatureManager 设计 树 中 的 “曲面 -旋转 4”。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 这， 完 


成 圆周 阵列 曲面 实体 ， 结 果 如 图 9-126 所 示 。 
， 国 央 隆 到 7 



























































图 9-125 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 图 9-126 圆周 阵列 后 的 图 形 
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9.2.4 绘制 箭 体 文 字 


[04 肌 添加 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 党， 此 时 系统 弹出 如 图 
9-127 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 选 择 FeatureManager 设计 树 
中 的 “ 右 视 基 准 面 ” 在 “等 距 距 离 ” 图 一 栏 中 输入 200m， 注 意 添 加 基准 面 的 方向 。 单 击 
属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 党 ， 添 加 一 个 基准 面 。 加 

〖Eo2 朋 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 前导)” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 时 ， 将 视图 
以 等 轴 测 万 同 显示 ， 结果 如 图 9-128 所 示 。 

和 03 和 是 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 3” 然后 单 击 
“视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 夸 |， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

〖04] 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 局 和 “ 圆 ” 图 标 按钮 名 |， 
会 制 如 图 9-129 所 不 的 至 图 并 标注 太吉 。 

ko5] 剪 裁 草 图 实体 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “裁剪 实体 ”图 标 按钮 是 |， 将 图 9-129 中 
的 中 心 线 右 侧 的 半圆 裁 柱 挥 ， 结 果 如 图 9-130 所 示 。 








图 9-127 “基准 面 ” 属 性 管理 器 图 9-128 ”添加 基准 面 后 的 图 形 











图 9-129 ”绘制 的 草图 图 9-130 “剪裁 草 图 实体 后 的 图 形 
和 06 拉 伸 曲面 。 执 行 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”图 标 按钮 区 |， 此 时 系统 弹出 如 图 9-131 所 示 的 “曲面 - 拉 伸 ” 属 性 
管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 给 定 深度 ”选项 。 在 “深度 ” 属 一 栏 中 
输入 800mm， 注 意 曲 面 拉 伸 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 问 ， 完 成 曲面 拉 
伸 。 
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全 





a 


和 07 和 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 (前导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 晶 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 9-132 所 示 。 

UL08 设置 视图 显示 。 执 行 “ 视 图 ”一 “基准 面 ” 和 “基准 轴 ” 荣 单 命 令 ， 取 消 视图 中 
基准 面 和 基准 轴 的 显示 ， 结 果 如 图 9-133 所 示 。 

N09 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ”， 然 后 
单 击 “ 视 图 前导)” 工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 者 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 
面 。 



































向 外 找 模 (D) 
封底 
加 方向 2 xy] 
| 所 选 轮廓 (5) Y| | 
9-131 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 9-132 拉 伸 曲面 后 的 图 形 


和 10 肯 绘制 草图 文字 。 执 行 “ 工 具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “文字 ”菜单 命令 ,或 者 单 
击 “ 草 图 ”面板 中 的 “文字 ”图 标 按钮 名， 此 时 系统 弹出 如 图 9-134 所 示 的 “草图 文字 ” 属 
性 壳 理 右 。 在 “文字 ”一 栏 中 ， 输 入 “中 国航 天 ”， 然 后 单 击 取消 勾 选 “使 用 文档 字体 ” 选 
项 ， 再 单 击 属性 管理 器 下 面 的 “字体 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 如 图 9-135 所 示 的 “选择 字体 ” 
对 话 框 。 在 “高 度 ” 的 “单位 ”一 栏 中 设置 字体 为 50mm， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 调 整齐 图 
文字 在 视图 中 的 位 置 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 饼 ， 完 成 草图 文字 的 输入 ， 结 
末 如 图 9-136 所 示 。 






































4 

| 

文字 (T) 众 

中 国 区 天 
加 Bl[ 站 @ 
A Vy |aA| 

A 100% “并 

AB 100% 

i 林 使 用 文档 字体 (J 
9-133 ”设置 视图 显示 后 的 图 形 9-134 “草图 文字 ”属性 管理 器 


和 41 拉 伸 草图 文字 。 执 行 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ” 沫 单 合 令 ， 或 者 单 击 “ 曲 
面 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”图 标 按钮 语 ， 此 时 系统 弹出 如 图 9-137 所 示 的 “曲面 - 拉 伸 ” 


属性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 琳 单 中 ， 选 择 “ 成 形 到 一 面 ” 选 项 。 在 “ 面 /平面 ” 
一 栏 中 ， 用 忌 标 选择 FeatureManager 设计 树 中 的 “曲面 - 拉 伸 1”。 单 击 属 性 管理 右 中 的 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 这， 完成 草图 文字 拉 伸 。 

图 : 


9-135 “选择 字体 ”对 话 框 9-136 输入 草图 文字 后 的 图 形 
看 12 朋 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 按钮 量 ， 将 视图 
以 等 轴 测 方向 显示 ， 结 果 如 图 9-138 所 示 。 
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向 外 搓 磺 (6) 
国 忆 上 
| 品 - 调 向 了 员 | 
9-137 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 9-138 ” 拉 伸 草图 文字 后 的 图 形 


和 13 和 隐藏 曲面 。 右 键 单 击 FeatureManager 设计 树 中 的 “曲面 - 拉 伸 1”， 此 时 系统 弹出 
如 图 9-139 所 示 的 快捷 灯 单 。 单 击 “ 隐 藏 ” 选 项 ， 将 该 曲面 在 视图 中 隐藏 ， 结 果 如 图 9-140 
所 示 。 





9-139 右键 快捷 荣 单 图 9-140 ”隐藏 曲面 后 的 图 形 
火箭 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 9-141 所 示 。 


9.2.5 演 染 
和 01 设置 火箭 外 观 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 “编辑 外 观 ” 图 标 按钮 剧 ， 系 统 


弹出 如 图 9-142 所 示 的 “颜色 ”属性 管理 器 和 如 图 9-143 所 示 的 “外 观 、 布 景 和 贴图 ”属性 
管理 器 。 先 选择 主要 颜色 ， 然 后 通过 调节 三 基色 探 标 微调 设置 的 闫 色 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按 





人) 


ear 


钮 饼 ， 将 所 选择 的 颜色 应 用 到 航天 飞机 模型 中 ， 根 据 实际 情况 ， 在 “颜色 ”属性 管理 器 中 ， 
设置 “高 级 ”选项 卡 中 的 透明 度 、 反 射 度 、 光 译 度 、 明 蜡 度 以 及 表面 粗糙 度 等 ， 单 击 “ 确 定 ” 
图 标 按钮 饼 ， 将 所 做 的 设置 应 用 到 火箭 模型 中 。 














TH 颜色 











图 9-142 “颜色 ”属性 管理 器 图 9-143 “外 观 / 布 景 和 贴图 ”属性 管理 器 

UL02) 设置 火箭 材质 。 在 “外 观 、 布 景 和 贴图 ”属性 管理 器 的 “外 观 ” 树 中 选择 “人 金属 ” 
一 “ 钛 ”选项 ， 在 下 侧 的 钛 面板 中 选择 “无 光 钛 ”选项 ， 如 图 9-143 所 示 ， 拖 搜 “无 光 钛 ” 
到 视图 中 的 飞机 模型 上 ， 在 视图 中 可 以 预览 到 火 第 模型 的 变化 。 

〖&o3 设置 火箭 布景 。 单 击 任务 窗 格 中 的 “外 观 、 布 景 和 贴图 ”中 的 “布景 ”图 标 按钮 要， 
选择 任意 布景 ， 系 统 弹出 如 图 9-144 所 示 的 对 话 框 。 在 视图 中 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 “编辑 布景 ”选项 ， 弹 出 “编辑 布景 ”属性 管理 器 ， 如 图 9-145 所 示 。 单 击 “ 浏 
吃 ” 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 如 图 9-146 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 “SKY” 几 案 为 背景 ， 完 
成 火箭 景 议 旧 。 

104 上 月 贴 入 图 片 。 在 绘图 区 选择 如 图 9-147 所 示 的 面 1， 然 后 单 击 任务 窗 格 中 的 “外 观 、 

景 和 贴图 ”中 的 “贴图 ”图 标 按钮 贡 ， 在 “贴图 ” 树 中 单 击 标志 ， 双 击 “ 贴 图 标志 ”， 如 
图 9-148 所 示 ， 此 时 系统 弹出 如 图 9-149 所 示 的 “贴图 ”属性 定理 器。 单 击 “ 浏 览 ” 近 钮 ， 
此 时 系统 弹出 如 图 9-150 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ,选择 合 适 的 图 片 ， 然 后 单 击 “打开 ”按钮 ， 

此 时 “贴图 ”属性 管理 器 如 图 9-151 所 示 ， 视 图 如 图 9-152 所 示 。 移 动 鼠 标 ， 当 出 现 党 图 标 
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按钮 时 ， 可 以 移动 图 片 ， 当 出 现 氏 图 标 按钮 时 ， 可 以 旋转 图 片 ， 当 出 现 沁 图 标 按钮 时 ， 可 以 
调节 图 片 的 大 小 。 单 击 “ 确 定 ” 图 标 按钮 饮 ， 完 成 贴图 设置 ， 如 图 9-153 所 示 。 
















I « dntn » Images ，tetures » background » 
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图 9-146 “打开 ”对 话 框 











图 9-147 选择 贴图 面 图 9-148 “外 观 、 布 景 和 贴图 ” 


任务 窗 格 
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图 9-149 
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图 9-150 “打开 ”对 话 框 





E:\sW2013 中 广 版 曲面 造 于 
保存 贴图 (0).… 
加 无 搞 码 (N) 
各 图 形 撞 码 文件 外 
癌 可 选 颜色 撞 码 (3) 
局 使 用 由 图 图 像 alpha 通道 
他 


图 9-151 选择 图 片 后 的 “贴图 ”属性 管理 器 图 9-152 ”贴图 图 示 
和 05 和 设置 演 染 选项 。 执 行 “PhotoView 360” 一 “选项 ”菜单 命令 ， 系 统 弹 出 如 图 9-154 
所 示 的 对 话 框 ， 用 于 设 定 演 染 时 的 一 些 参数 。 








图 9-153 设置 贴图 位 置 和 大 小 图 9-154 “系统 选项 ”对 话 框 
06 泻 染 文件 。 执 行 “PhotoView 360” 一 “最 终 演 染 ”菜单 命令 ， 弹 出 如 图 9-155 所 
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示 的 “最 终 演 染 ” 对 话 框 , 系统 按照 预定 的 设置 对 文件 进行 泻 染 , 泻 染 后 的 飞机 模型 如 图 9-156 
所 示 。 

07 朋 泻 染 到 文件 。 在 弹出 如 图 9-155 所 示 的 “最 终 泻 染 ”对 话 框 中 单 击 “ 保 存 图 像 ” 
按钮 ， 将 演 染 效果 的 图 形 保存 为 一 个 图 片 文件 。 








图 9-155 “最 终 演 染 ”对 话 框 图 9-156 演 染 后 的 飞机 模型 
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